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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
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จนส าเร็จลุล่วง 
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เรียนการสอนด้านงานคหกรรมศาสตร์ให้มี ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น หากงานวิจัยฉบับนี้มีข้อบกพร่องประการใด
ผู้วิจัยขออภัยมา ณ ท่ีนี้ 
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บทที่ 1 

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคัญ 

 ปัจจุบันคนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข 

สอดคล้องกับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและการเปล่ียนแปลงของโลกศตวรรษท่ี21 คือวิสัยทัศน์ของ

แผนการศึกษาแห่งชาติ มีเป้าหมายในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ

สนองตอบและก้าวทันกับการเปล่ียนแปลงของโลกท่ีเป็นพลวัต และบริบทบริบทท่ีเปล่ียนแปลง ท้ังเรื่อง

การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม รวมทั้งวิถีชีวิต และส่ิงแวดล้อมรอบตัวในปัจจุบัน เป็นยุคท่ีก้าวสู่ศตวรรษท่ี 21 

ส่งผลให้สภาวะการ รวมถึงประเทศไทยมีการเปล่ียนแปลงได้เกิดปัญหาในทุกด้าน การศึกษาจึงเป็นเครื่องมือ

ส าคัญท่ีจะช่วยให้เด็กและเยาวชนไทยสามารถเอาตัวรอดได้ เมื่อต้องเผชิญหน้ากับการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้น จึง

เป็นหน้าท่ีส าคัญของผู้สอนท่ีจะต้องเป็นผู้มีวิสัยทัศในการสอน โดยจะต้องวิเคราะห์ว่าผู้เรียนควรมีทักษะ

กระบวนการและต้องด ารงชีวิตในโลกการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา  

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร งานวิจัย และต ารา พบว่า มีกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active learning) จะช่วยให้ผู้เรียนน าตนเองและฝึกทักษะของตน การเรียนรู้จึงมีความหมายเช่ือมโยงกับ

บริบทภายนอกท่ีเป็นปัจจุบันและอนาคตช่วยเพิ่มพูนทักษะซึ่งเป็นฐานของทักษะอื่น ๆ ขยายประสบการณ์และ

พัฒนาความเข้าใจส่ิงท่ีท าให้ลุ่มลึกขึ้น การเรียนการสอนในยุคใหม่นี้จึงต้องเปล่ียนแปลงไป ห้องเรียนธรรมดา

ถูกเปล่ียนให้ห้องเรียนท่ีมีสภาพแวดล้อมเอื้อต่อการเรียนรู้อย่างไม่มีขีดจ ากัด วิธีการเรียนการสอนเปล่ียนไป

เป็นรูปแบบท่ีส่งเสริมทักษะจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 มากขึ้น ซึ่งการสอนแบบเดิมไม่สามารถท าให้เด็ก ๆ เกิด

ทักษะเหล่านี้วิธีการเรียนการสอนท่ีถูกพูดถึงบ่อยครั้งและมีการน าไปทดลองใช้อย่างแพร่หลายในปัจจุบัน คือ 

การเรียนแบบโครงงานหรือการเรียนโดยโครงงาน (Project Based Leaning) ผู้น าด้านการศึกษาหลายท่านได้

เสนอว่าการสอนแบบนี้เป็นวิธีการสอนท่ีดีท่ีสุด จะช่วยให้นักเรียน เรียนรู้หรือเช้าใจทฤษฎี หรือ หลักการ            

ต่าง ๆ ในสาระวิชา ผ่านการปฏิบัติการสัมผัสด้วยตนเองไม่ใช่ผ่านการท่องจ า ซึ่งจะช่วยให้เข้าใจทฤษฎีในมิติท่ี

ลึกและเช่ือมโยงมากขึ้น และเห็นคุณค่าของวิชาความรู้ ในบริบทของชีวิตจริง ท าให้การเรียนรู้เป็นเรื่องสนุก

และมีชีวิตชีวา 

ผู้วิจัยมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาและส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองให้มากขึ้นเพื่อให้บรรลุ

วัตถุประสงค์ของการเรียนด้วยการทดลองน าจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) 

   



มาใช้เป็นเทคนิคการเรียนการสอนเพิ่มเติม โดยจะเริ่มทดลองเรื่อง การประดิษฐ์ช้ินงานงานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ 

ในวิชางานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 สาขาธุรกิจดอกไม้และงาน

ประดิษฐ์ ภาควิชาคหกรรมศาสตร์  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ัน

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (PROJECT BASED LEARNING)  
2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
1. นกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม มีคะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 

 2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (PROJECT-
BASED LEARNING) อยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

    ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 ภาควิชา 

คหกรรมศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา จ านวน 3 คน 

    กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 สาขา

งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ ภาควิชาคหกรรมศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 

จ านวน 3 คน ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

2. ตัวแปรท่ีศึกษา 
    2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) เรื่องการ

ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน

เป็นฐาน  

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่  

 2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

 2.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

         (PROJECT BASED LEARNING) เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 



3. เนื้อหา 

    เนื้อหาท่ีใช้คือ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม วิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม หลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม สาขางานธุรกิจดอกไม้และงานประดิษฐ์ 

4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง 

  ผู้วิจัยทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 ใช้เวลา 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 ช่ัวโมงใช้เวลาใน

การจัดการเรียนรู้ 15 ช่ัวโมง รวมเวลาทดสอบก่อนเรียน 45 นาที และทดสอบหลังเรียน 45 นาที  

 5. กรอบแนวคิดของการวิจัย 
     การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องโดยอาศัยการจัดการเรียนรู้ แบบ
โครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม เพื่อสร้างเสริมทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 ของเด็กและเยาวชน : จากประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียนไทย ของ ดุษฎี โยเหลา และ
คณะ (2557) โดยมีท้ังหมด 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน   2. ขั้นกระตุ้นความสนใจ 3. ขั้นจัดกลุ่ม
ร่วมมือ 4. ขั้นแสวงหาความรู้ 5. ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้  6. ขั้นน าเสนอผลงานโดยการน ากิจกรรมโครงงานซึ่งเป็น
กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนน าความรู้หลักการ แนวความคิดหรือทฤษฎีทางคหกรรมศาสตร์ ไปเช่ือมโยงกับ
ประเด็นท่ีนักเรียนสนใจ ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามความสามารถและความถนัดของตนเองอย่าง
เป็นอิสระ โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษาแนะน าแก่นักเรียน เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีต้ังไว้และพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องงานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ 
 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 



นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING)  หมายถึง การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ ในช้ันเรียนท่ีผู้ท าได้คิดอย่างอิสระเป็นการฝึกปฏิบัติในข้อท่ีสงสัย โดยอาศัยความรู้  หลักการ 
แนวความคิดหรือทฤษฎีทางคหกรรมศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับประเด็นท่ีตนเองสนใจท่ีจะศึกษาและค้นคว้าให้
ชัดเจนยิ่งขึ้น เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีต้ังไว้ โดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ด้วยการต้ังสมมติฐาน หรือต้ัง
จุดประสงค์ ลงมือทดลองหรือปฏิบัติ รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และการน าเสนอหรือเผยแพร่ ท่ี
ประกอบด้วย ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้นจัดกลุ่ม ขั้นแสวงหาความรู้ ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ขั้น
น าเสนอผลงาน 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองงานประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม หมายถึง ผลท่ีแสดงถึง
ความสามารถทางการเรียนรู้ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ในรายวิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม          
ซึ่งวัดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

3. ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนท่ีมีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน (PROJECT BASED LEARNING)  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ และ
ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ ซึ่งวัดได้จากการท าแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

4. นักเรียน หมายถึง ผู้ท่ีก าลังศึกษาอยู่ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 สาขาวิชาคหกรรม
ศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 

 5. เร่ืองการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม หมายถึง หน่วยการสอนเรื่อง การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์
งานคหกรรม สอดคล้องกับ สมรรถนะรายวิชาท่ี 2 ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ตามลักษณะการใช้งาน 
ในรายวิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม รหัสวิชา 20406-2010 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 
ประเภทวิชาคหกรรม สาขาวิชาธุรกิจดอกไม้และงานประดิษฐ์ 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 

1. นักเรียนได้รับการพัฒนาด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ผ่านเกณฑ์การประเมินมีคะแนนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80  

2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน  (PROJECT BASED 
LEARNING) 

 

 

 



บทที่ 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ในการศึกษาครั้ งนี้ ผู้ ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิ จัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อน ามาเป็นแนวทาง                          

ในการศึกษาการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียน

ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (PROJECT BASED LEARNING)  

วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา ดังนี้ 

1. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม  

2. วิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

 3. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) 

4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

1. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 เป็นหลักสูตรหลังมัธยมศึกษาตอนต้นหรือ

เทียบเท่า ท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการจัดการศึกษาด้านวิชาชีพระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ และเพื่อยกระดับ

การศึกษาวิชาชีพของบุคคลให้สูงขึ้น สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติแผนการศึกษา

แห่งชาติเป็นไปตามกรอบคุณวุฒิแห่งชาติมาตรฐานการศึกษาของชาติและกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ

ตลอดจนยึดโยงกับมาตรฐานอาชีพ โดยเน้นการเรียนรู้สู่การปฏิบั ติเพื่อพัฒนาสมรรถนะก าลังคนระดับฝีมือ

รวมท้ังคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และกิจนิสัยท่ีเหมาะสมในการท างานให้สอดคล้องกับความ

ต้องการก าลังคนของตลาดแรงงาน ชุมชน สังคม และสามารถประกอบอาชีพอิสระได้โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

เลือกระบบและวิธีการเรียนได้อย่างเหมาะสมตามศักยภาพ ตามความสนใจและโอกาสของตน ส่งเสริมให้มีการ

ประสานความร่วมมือเพื่อจัดการศึกษาและพัฒนาหลักสูตรร่วมกันระหว่างสถาบัน สถานศึกษา หน่วยงาน 

สถานประกอบการและองคกร์ต่าง ๆ ท้ังในระดับ ชุมชน ระดับ ท้องถิ่นและระดับชาติ 
 

1.1 จุดประสงค์สาขาวิชา ประเภทวิชาคหกรรม  

1) เพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านภาษาและการส่ือสาร ทักษะการคิดและการ

แกป้ัญหา ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิต ในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

   



2) เพื่อให้มีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้หลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ และหลักการงานอาชีพท่ีสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับการพัฒนาวิชาชีพ ธุรกิจคหกรรมให้ทันต่อการ

เปล่ียนแปลงและความก้าวหน้าของเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลยี 

3) เพื่อให้มีความเข้าใจในหลักการและกระบวนการท างานในกลุ่มงานพื้นฐานด้านธุรกิจ  คหกรรม 

4) เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานผลิตและบริการด้านธุรกิจคหกรรมตามหลักการและกระบวนการใน

ลักษณะครบวงจรเชิงธุรกิจ 

5) เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานด้านธุรกิจคหกรรมในสถานประกอบการและประกอบอาชีพอิสระรวมท้ัง

การใช้ความรู้ และทักษะเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดับสูงขึ้นได้ 

6) เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานและด ารงชีวิตโดยประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการ

ใช้พลังงานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ค านึงถึงความปลอดภัยต่อตนเอง ผู้อื่นและการอนุรักษ์ 

ส่ิงแวดล้อม 

7) เพื่อให้มีเจตคติท่ีดีต่องานอาชีพ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซื่อสัตย์สุจริต มีระเบียบวินัย 

มีความรับผิดชอบต่อสังคม ส่ิงแวดล้อม ต่อต้านความรุนแรงและสารเสพติด 
 

1.2 มาตรฐานการศึกษาวิชาชีพประเภทวิชาคหกรรม 

คุณภาพของผู้ส าเร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา คหกรรม 

สาขาวิชาธุรกิจคหกรรม ประกอบด้วย 

1.2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

1) ด้านคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ได้แก่ความเสียสละ ความซื่อสัตย์สุจริต 

ความกตัญญูกตเวที ความอดกล้ัน การละเว้นส่ิงเสพติดและการพนัน การมีจิตส านึกและเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพ

และสังคม ภูมิใจและรักษาเอกลักษณ์ของชาติไทย เคารพกฎหมาย เคารพสิทธิของผู้อื่น ประพฤติปฏิบัติตาม

บทบาทหน้าท่ีของตนเองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง    เป็นประมุข มีจิตสาธารณะและ

จิตสานึกรักษ์ส่ิงแวดล้อม 

2) ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ได้แก่ความมีวินัยความรับผิดชอบ ความรักสามัคคี มีมนุษย์สัมพันธ์ 

ความเช่ือมั่นในตนเอง สนใจใฝ่รู้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน ประหยัด อดทน พึ่งตนเองต่อต้านความ

รุนแรงและการทุจริต ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานโดยค านึงถึงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงความปลอดภัย 

อาชีวอนามัย การอนุรักษ์พลังงานและส่ิงแวดล้อม 

1.2.2 ด้านสมรรถนะแกนกลาง 

ด้านความรู้ ได้แก่ 



1) หลักการใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการส่ือสาร 

2) หลักการใช้เหตุผล คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาและการจัดการ  

3) หลักการด ารงตนและอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคม 

4) หลักการปรับตัวและด าเนินชีวิตในสังคมสมัยใหม่ 

ด้านทักษะได้แก่ 

1) ทักษะการส่ือสารโดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2) ทักษะการคิดและการแก้ปัญหาโดยใช้หลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

    และคณิตศาสตร์ 

3) ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิตตามหลักศาสนา วัฒนธรรมและความเป็นพลเมือง 

    และหลักการพัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัย 

ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ ได้แก่ 

1) ส่ือสารโดยใช้ภาษาไทย ภาษาต่างประเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวันและ  

   ในงานอาชีพ 

2) แก้ไขปัญหาในงานอาชีพโดยใช้หลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ 

    คณิตศาสตร ์

3) ปฏิบัติตนตามหลักศาสนา วัฒนธรรม ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรมทางสังคม และสิทธิ 

    หน้าท่ีพลเมือง 

4) พัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัยโดยใช้หลักการและกระบวนการด้านสุขศึกษาและ             

   พลศึกษา 

1.2.3 ด้านสมรรถนะวิชาชีพ 

ด้านความรู้ ได้แก่ 

1) หลักการท่ัวไปของงานอาชีพ เฉพาะและการวิเคราะห์เบื้องต้น 

2) หลักการตัดสินใจ วางแผนและแกไขปัญหา  

3) หลักการเลือกใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ในงานอาชีพ 

4) หลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5) หลักการจัดการงานอาชีพ 

ด้านทักษะ ได้แก่ 

1) ทักษะการเลือกและประยุกต์ใช้วิธีการ เครื่องมือและวัสดุขั้นพื้นฐานในการปฏิบัติงาน 

2) ทักษะการปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพและงานเฉพาะตามแบบแผนท่ีก าหนด 



3) ทักษะการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา ในการปฏิบัติงาน 

4) ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

5) ทักษะด้านสุขภาวะและความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ ได้แก่ 

1) วางแผน ด าเนินงานตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึงถึงการบริหารงานคุณภาพ  

    การอนุรักษ์พลังงาน ทรัพยากรและส่ิงแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัยและ 

    กฎหมายท่ีเกี่ยวข้อง 

2) ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพธุรกิจคหกรรม ตามหลักการและกระบวนการ 

3) เลือกใช้และบ ารุงรักษาเครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ในงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ  

   โดยค านึงถึงความประหยัดและความปลอดภัย 

4) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ เพื่อพัฒนาและสนับสนุนงานอาชีพ 

5) จ าหน่ายผลิตภัณฑ์งานคหกรรมออนไลน์ตามข้อก าหนด 

6) รณรงค์การขายโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2. วิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  รหัสวิชา   20406-2010 

2.1 จุดประสงค์รายวิชา 

      1. เข้าใจเกี่ยวกับความรู้ท่ัวไปของบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 
การค านวณต้นทุนและก าหนดราคา 

      2. สามารถประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการบรรจุภัณฑ์ 
ค านวณต้นทุนและก าหนดราคา 

      3. เจตคติและมีกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด ประณีต รอบคอบ ประหยัด 
สะอาด และปลอดภัย 

2.2 สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับความรู้ท่ัวไปของบรรจุภัณฑ์งานคหกรรมตามหลักการ  

2. ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ตามลักษณะการใช้งาน 

3. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีท าบรรจุภัณฑ์ ตามลักษณะการใช้งาน 

4. ค านวณต้นทุน ก าหนดราคาตาม หลักการ 

 

 

 



2.3 ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความรู้ ท่ัวไปเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม หลักการบรรจุภัณฑ์งาน          

คหกรรม การเลือกวัสดุ อุปกรณ์ การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการ

บรรจุภัณฑ์ กฎหมายเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม การค านวณต้นทุนและก าหนดราคา 
 

3. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) 

3.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557: 19-20) ได้กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็น

ฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีมีครูเป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความสนใจท่ีเกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท า

กิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้ท่ีได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการ

สังเกตจากผู้เช่ียวชาญ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ท่ีจะน ามาสู่การสรุปความรู้

ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการ 

จัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม 

ปราชญ์ รัตนานันท์ (2553) ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีท าให้ผู้เรียนได้

ใช้ทักษะท่ีหลากหลายในการศึกษาคว้าคว้าเรื่องราวท่ีผู้เรียนมีความสนใจ เกิดปัญหาข้อสงสัยและต้องการ

ค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ท้ังนี้กิจกรรมการเรียนรู้ต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญทุกขั้นตอน ครูเป็นผู้ท่ีคอยดูแลให้

ค าปรึกษา หรือกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 

ทิศนา แขมมณี (2560) ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงการ ซึ่งมีความหมาย

ใกล้เคียงกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เป็นหลักไว้ว่า เป็นการจัดสภาพการณ์ของการ

เรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกท าโครงการท่ีตนสนใจ โดยร่วมกันส ารวจ สังเกต และก าหนดเรื่องท่ี

ตนสนใจ วางแผนในการท าโครงการร่วมกัน ศึกษาหาข้อมูลความรู้ท่ีจ าเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานท่ี

วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ แล้วจึงเขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล แล้วน า

ผลงานประสบการณ์ท้ังหมดมาอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้รับจาก

ประสบการณ์ท่ีได้รับท้ังหมด 

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีความหมายใกล้เคียงกับการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน(Project - 

based instruction) ซึ่ง ศศิโสภิต แพงศรี (2561) ให้ความหมายว่า เป็นวิธีการสอนวิธีหนึ่งท่ีช่วยส่งเสริมให้

ผู้เรียนสามารถคิดเป็น ท าเป็นรู้จักการแก้ปัญหาด้วยการปฏิบัติโดยใช้วิธีการเรียนรู้ทางปัญญา ( Intellectual 

strategy) ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรู้โดยการผสมผสานการวิจัยและการสร้างสรรค์โครงงาน โดยรวบรวมทักษะ

ใหม่ ๆ ด้านเทคโนโลยีการส่ือสารกับผู้เช่ียวชาญ และการฝึกการแก้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีสะท้อนถึงความรู้ของผู้เรียน 



จากการท่ีกล่าวมาข้างต้นพอสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานหมายถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นัก เรียนน า

ความรู้มาประยุกต์ใช้ในส่ิงท่ีตนเองสนใจและน าไปสู่การเพิ่มความรู้ท่ีได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการ

สังเกตจากผู้เช่ียวชาญ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม แล้วน าผลงานประสบการณ์

ท้ังหมดมาอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้รับจากประสบการณ์ท่ีได้รับ

ท้ังหมด 

3.2 ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นอีกรูปแบบหนึ่งท่ีมีผู้ให้ความสนใจมากในปัจจุบัน McDonell(2007) ได้

กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของ Child- centered approachท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้

ท างานตามระดับทักษะท่ีตนเองมีอยู่ เป็นเรื่องท่ีสนใจและรู้สึกสบายใจท่ีจะท า นักเรียนได้รับสิทธิในการเลือก

ว่าจะต้ังค าถามอะไร และต้องการผลผลิตอะไรจากการท างานช้ินนี้โดยครูท าหน้าท่ีเป็นผู้สนับสนุนอุปกรณ์และ

จัดประสบการณ์ให้แก่นักเรียน สนับสนุนการแก้ไขปัญหาและสร้างแรงจูงใจให้แก่นักเรียน โดยลักษณะของการ

เรียนรู้แบบโครงงาน มีดังนี้ 

1) นักเรียนก าหนดการเรียนรู้ของตนเอง 

2) เช่ือมโยงกับชีวิตจริง ส่ิงแวดล้อมจริง 

3) มีฐานจากการวิจัย หรือ องค์ความรู้ท่ีเคยมี 

4) ใช้แหล่งข้อมูล หลายแหล่ง 

5) ฝังตรึงด้วยความรู้และทักษะบางอย่าง (Embedded with knowledge and skills) 

6) ใช้เวลามากพอในการสร้างผลงาน 

7) มีผลผลิต 

ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2541: 6) ได้กล่าวถึงลักษณะโครงงานคณิตศาสตร์เป็นหลักการท่ีส าคัญ 

ของกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์ ควรมีลักษณะดังนี้ 

1. เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวกับคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีหรือความจริงและการน าไปใช้ประโยชน์ซึ่งหมายถึง 

โครงงานคณิตศาสตร์ท่ีท าขึ้นต้องยึดหลักความจริงท่ีเป็นอยู่ตามธรรมชาติ 

2. เป็นการเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเพื่อเป็นการฝึกให้นักเรียนคิดเป็น ท าเป็นและแก้ปัญหาเป็น 

โดยใช้วิธีทางวิทยาศาสตร์ 

3. ค านึงถึงเสรีภาพและเศรษฐกิจ หมายถึง การให้เสรีภาพแก่ผู้ท าโครงงานในเรื่องท่ีจะท าโดยค านึงถึง

วัสดุอุปกรณ์และเงินทุนท่ีมีอยู่เป็นองค์ประกอบ 



ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541 อ้างถึงใน อังคณา ตุงคะสมิต ,2559) ได้

ก าหนดลักษณะส าคัญของโครงงานไว้ 7 ประเด็น ดังนี้ 

1. เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีบูรณาการหลักสูตรกับการจัดการเรียนรู้ได้อย่างกลมกลืนกัน 

2. เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่รู้ค าตอบของตัวผู้เรียนเอง 

3. เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ (Construct) ด้วยตนเอง 

4. เป็นวิธีการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลึกซึ้งลุ่มลึกด้วยวิธีการ มีระบบ เป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง 

5. เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีแสวงหาความรู้และสรุปความรู้ด้วยตนเอง 

6. เป็นวิธีการท่ีน าเสนอผลการศึกษาค้าคว้าด้วยวิธีการท่ีเหมาะสม โดยกระบวนการและผลงานท่ีพบ 

7. ส าหรับข้อค้นพบ ส่ิงท่ีค้นพบสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ “เป็นการหาค าตอบข้อ 

              สงสัยโดยใช้ทักษะการเรียนรู้และปัญญาหลาย ๆ ด้าน” 

จากการท่ีกล่าวมาข้างต้นพอสรุปได้ว่า ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน คือ

การท่ีนักเรียนเป็นผู้ก าหนดการเรียนรู้ของตนเองโดยสามารถเช่ือมโยงกับส่ิงแวดล้อมในชีวิตจริงจากองค์ความรู้

ท่ีเคยมีและใช้แหล่งข้อมูลจากหลากหลายแหล่งน ามาสร้างสรรค์ผลงาน 

3.3 แนวคิดส าคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

ศิริพล แสนบุญส่ง (2560) ได้กล่าวไว้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานนั้น มี

แนวคิดสอดคล้องกับ John Dewey เรื่อง “learning by doing” ซึ่งได้กล่าวว่า “Education is a process 

of living and not a preparation for future living.” (Dewey John, 1 8 9 7 :  7 9  cite in Douladeli 

Efstratia, 2014) ซึ่งเป็ นการเน้น การจัดการเรียนรู้ท่ีให้ นักเรียนได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะท่ีเรียน เพื่อให้

นักเรียนได้พัฒนาทักษะต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom ท้ัง 6 ขั้น คือ ความรู้ความจ า 

(Remembering) ความเข้าใจ (Understanding) การประยุกต์ใช้ (Applying) การวิเคราะห์ (Analyzing) การ

ประเมินค่า (Evaluating) และการคิดสร้างสรรค์ (Creating) ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน นั้น

จึงเป็นเป็นอีกรูปแบบหนึ่งท่ีถือได้ว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากผู้เรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะ ต่าง ๆ ด้วยตนเองทุกขั้นตอน โดยมีครูเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

3.4 ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานนั้น มีกระบวนการและขั้นตอนแตกต่างกันไปตามแต่ละ

ทฤษฎี ซึ่งในคู่มือการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานฉบับนี้ ขอน าเสนอ 3 แนวคิดท่ีถูกพิจารณาแล้ว

เหมาะสมกับบริบทของเมืองไทย คือ 1. การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน ของส านักงานเลขาธิการสภา

การศึกษาและกระทรวงศึกษาธิการ (2550) 2. ขั้นการจัดการเรียนรู้ตามโมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ 

PBL ของ วิจารณ์ พาณิช (2555) และ 3. การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ท่ีได้จากโครงการสร้างชุด



ความรู้เพื่อสร้างเสริมทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ของเด็กและเยาวชน: จากประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียน

ไทย ของ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557) ดังนี้ 

 แนวคิดที่ 1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ของ ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษาและ

กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งได้น าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ไว้            4 ข้ันตอน ดังนี้ 

 

ภาพที่ 2 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา และกระทรวงศึกษาธิการ 
 

1) ขั้นน าเสนอ หมายถึง ขั้นท่ีผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ก าหนดสถานการณ์ ศึกษาสถานการณ์ 

เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งค าถามเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ท่ีก าหนดใน 

แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการเรียนรู้ท่ีเป็นขั้นตอน 

ของโครงงานเพื่อใช้เป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู้ 

2) ขั้นวางแผน หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของ

กลุ่ม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ 

3) ขั้นปฏิบัติ หมายถึง ขั้นท่ีผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลท่ีเกิดขึ้นจากการวางแผน

ร่วมกัน 

4) ขั้นประเมินผล หมายถึง ขั้นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน 

แนวคิดที่ 2 ขั้นการจัดการเรียนรู้ตามโมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL ของ วิจารณ์พาณิช 

(2555: 71-75) ซึ่งแนวคิดนี้ มีความเช่ือว่า หากต้องการให้การเรียนรู้มีพลังและฝังในตัวผู้เรียนได้ ต้องเป็นการ

เรียนรู้ท่ีเรียนโดยการลงมือท าเป็นโครงการ (Project) ร่วมมือกันท าเป็นทีม และท ากับปัญหาท่ีมีอยู่ในชีวิตจริง 

ซึ่งส่วนของวงล้อแต่ละช้ิน ได้แก่ Define, Plan, Do, Review และPresentation 

 
ภาพที่ 3 โมเดล จักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL 



1) Define คือ ขั้นตอนการท าให้สมาชิกของทีมงาน ร่วมท้ังครูด้วยมีความชัดเจนร่วมกันว่าค าถาม 

ปัญหา ประเด็น ความท้าทายของโครงการคืออะไร และเพื่อให้เกิดการเรียนรู้อะไร 

2) Plan คือ การวางแผนการท างานในโครงการ ครูก็ต้องวางแผน ก าหนดทางหนีทีไล่ในการ 

ท าหน้าท่ีโค้ช รวมท้ังเตรียมเครื่องอ านวยความสะดวกในการท าโครงการของนักเรียน  และท่ีส าคัญเตรียม

ค าถามไว้ถามทีมงานเพื่อกระตุ้นให้คิดถึงประเด็นส าคัญบางประเด็นท่ีนักเรียนมองข้ามโดยถือหลักว่า ครูต้องไม่

เข้าไปช่วยเหลือจนทีมงานขาดโอกาสคิดเองแก้ปัญหาเอง นักเรียนท่ีเป็นทีมงานก็ต้องวางแผนงานของตน แบ่ง

หน้าท่ีกันรับผิดชอบ การประชุมพบปะระหว่างทีมงานการแลกเปล่ียนข้อค้นพบแลกเปล่ียนค าถาม แลกเปล่ียน

วิธีการ ยิ่งท าความเข้าใจร่วมกันไว้ชัดเจนเพียงใด งานในขั้น Do ก็จะสะดวกเล่ือนไหลดีเพียงนั้น 

3) Do คือ การลงมือท า มักจะพบปัญหาท่ีไม่คาดคิดเสมอ นักเรียนจึงจะได้เรียนรู้ทักษะในการ

แก้ปัญหา การประสานงาน การท างานร่วมกันเป็นทีม การจัดการความขัดแย้ง ทักษะในการท างานภายใต้

ทรัพยากรจ ากัด ทักษะในการค้นหาความรู้เพิ่มเติมทักษะในการท างานในสภาพท่ีทีมงานมีความแตกต่าง

หลากหลาย ทักษะการท างานในสภาพกดดัน ทักษะในการบันทึกผลงานทักษะในการวิเคราะห์ผล และ

แลกเปล่ียนข้อวิเคราะห์กับเพื่อนร่วมทีม เป็นต้น ในขั้นตอน Do นี้ เพื่อครูจะได้มีโอกาสสังเกตท าความรู้จักและ

เข้าใจศิษย์เป็นรายคน และเรียนรู้หรือฝึกท าหน้าท่ีเป็น“วาทยากร” และโค้ชด้วย 

4) Review คือ การท่ีทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ ท่ีไม่ใช่แค่ทบทวนว่า โครงการได้ผลตามความ

มุ่งหมายหรือไม่ แต่จะต้องเน้นทบทวนว่างานหรือกิจกรรม หรือพฤติกรรมแต่ละขั้นตอนได้ให้บทเรียนอะไรบ้าง 

เอาท้ังขั้นตอนท่ีเป็นความส าเร็จและความล้มเหลวมาท าความเข้าใจ และก าหนดวิธีท างานใหม่ท่ีถูกต้อง

เหมาะสมรวมทั้งเอาเหตุการณ์ระทึกใจ หรือเหตุการณ์ท่ีภาคภูมิใจ ประทับใจมาแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน ขั้นตอนนี้

เป็นการเรียนรู้แบบทบทวนไตร่ตรอง (Reflection) หรือในภาษาKM เรียกว่า AAR (After action review) 

5) Presentation คือ การน าเสนอโครงการต่อช้ันเรียน เป็นขั้นตอนท่ีให้การเรียนรู้ทักษะอีก 

ชุดหนึ่งต่อเนื่องกับข้ันตอน Review เป็นขั้นตอนท่ีท าให้เกิดการทบทวนขั้นตอนของงานและการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้น

อย่างเข้มข้น แล้วเอามาน าเสนอในรูปแบบท่ีเร้าใจ ให้อารมณ์และให้ความรู้ (ปัญญา)ทีมงานของนักเรียนอาจ

สร้างนวัตกรรมในการน าเสนอก็ได้ โดยอาจเขียนเป็นรายงาน และน าเสนอเป็นการรายงาน หน้าช้ันมีเพาเวอร์

พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท าวีดิทัศน์น าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นต้น 

แนวคิดที่ 3 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ท่ีปรับจากการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ 

PBL ท่ีได้จากโครงการสร้างชุดความรู้เพื่อสร้างเสริมทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ของเด็กและเยาวชน: จาก

ประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียนไทย ของ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557)โดยมีท้ังหมด 6 ข้ันตอน ดังนี้ 



 
ภาพที่ 4 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

ในการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานครั้งนี้ ได้น าแนวคิดท่ีปรับปรุงจาก ดุษฎี โยเหลา และ

คณะ (2557: 20-23) ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นมาจากการศึกษาโรงเรียนในประเทศไทย โดย

มีข้ันตอนดังนี้ 

1) ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้เนื่องจากการท า

โครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนท่ีชัดเจนและรัดกุม ดังนั้นนักเรียนจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้อง มีความรู้

เกี่ยวกับโครงงานไว้เป็นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการปฏิบัติขณะท างานโครงงานจริง ในขั้นแสวงหาความรู้ 

2) ขั้นกระตุ้นความสนใจ ครูเตรียมกิจกรรมท่ีจะกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยต้องคิดหรือเตรียม

กิจกรรมท่ีดึงดูดให้นักเรียนสนใจ ใคร่รู้ ถึงความสนุกสนานในการท าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน โดยกิจกรรม

นั้นอาจเป็นกิจกรรมท่ีครูก าหนดขึ้น หรืออาจเป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนมีความสนใจต้องการจะท าอยู่แล้ว ท้ังนี้ใน

การกระตุ้นของครูจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอจากกิจกรรมท่ีได้เรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนรู้ของ ครูท่ี

เกี่ยวข้องกับชุมชนท่ีนักเรียนอาศัยอยู่หรือเป็นเรื่องใกล้ตัวที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

3) ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้ ใช้กระบวนการกลุ่มในการวางแผน

ด าเนินกิจกรรม โดยนักเรียนเป็นผู้ร่วมกันวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง โดยระดมความคิดและหารือ 

แบ่งหน้าท่ีเพื่อเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน หลังจากท่ีได้ทราบหัวข้อส่ิงท่ีตนเองต้องเรียนรู้ในภาคเรียนนั้น ๆ 

เรียบร้อยแล้ว 

4) ขั้นแสวงหาความรู้ ในขั้นแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียนในการท ากิจกรรม ดังนี้ 

นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวข้อท่ีกลุ่มสนใจนักเรียนปฏิบัติหน้าท่ีของตนตามข้อตกลงของ

กลุ่ม พร้อมท้ังร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดขึ้น

นักเรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม สรุปรายงานจากโครงงานท่ีตนปฏิบัติ 

5) ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ครูให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครูใช้ค าถามถามนักเรียน

น าไปสู่การสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ 



6) ขั้นน าเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้

นักเรียนได้เสนอส่ิงท่ีตนเองได้เรียนรู้ เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้น และนักเรียนอื่น ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้

กิจกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัติในการท าโครงงานจากการท่ีกล่าวมาข้างต้นพอสรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ท่ีมีความเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมในช้ันเรียนและผู้เรียน คือแนวคิดท่ีปรับปรุง

จาก ดุษฎี โยเหลา และคณะ(2557: 20-23) ซึ่งเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นมาจากการศึกษา

โรงเรียนในประเทศไทย ซึ่งมี 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้นจัดกลุ่ม 

ขั้นแสวงหาความรู้ ขั้นสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ ขั้นน าเสนอผลงาน 

2.5 บทบาทของครูการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

ในการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้ง ครูจะต้องเป็นผู้ท่ีมีความพร้อมและมีความแม่นย าในเนื้อหาเพื่อให้การ

จัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างราบรื่น และสามารถอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ขณะร่วมกิจกรรม 

ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว มีแนวทางในการจัดการเรียนรู้ 2 รูปแบบคือ การจัดกิจกรรมตามความ

สนใจของผู้เรียน และการจัดกิจกรรมตามสาระการเรียนรู้การจัดกิจกรรมตามความสนใจของผู้เรียน เป็นการจัด

กิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนเลือกศึกษา 

โครงงานจากส่ิงท่ีสนใจอยากรู้ท่ีมีอยู่ในชีวิตประจ าวัน ส่ิงแวดล้อมในสังคม หรือจากประสบการณ์ต่าง 

ๆ ท่ียังต้องการค าตอบ ข้อสรุป ซึ่งอาจจะอยู่นอกเหนือจากสาระการเรียนรู้ในบทเรียนของหลักสูตร มีขั้นตอน

ดังนี้ 

- ตรวจสอบ วิเคราะห์ พิจารณา รวบรวม ความสนใจ ของผู้เรียน 

- ก าหนดประเด็นปัญหา / หัวข้อเรื่อง 

- ก าหนดวัตถุประสงค์ 

- ต้ังสมมติฐาน 

- ก าหนดวิธีการศึกษาและแหล่งความรู้ 

- ก าหนดเค้าโครงของโครงงาน 

- ตรวจสอบสมมติฐาน 

- สรุปผลการศึกษาและการน าไปใช้ 

- เขียนรายงานวิจัยแบบง่าย ๆ 

- จัดแสดงผลงาน 

การจัดกิจกรรมตามสาระการเรียนรู้ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดเนื้อหาสาระตามท่ีหลักสูตร

ก าหนด ผู้เรียนเลือกท าโครงงานตามท่ีสาระการเรียนรู้ จากหน่วยเนื้อหาท่ีเรียนในช้ันเรียน น ามาเป็นหัวข้อ



โครงงาน มีข้ันตอนท่ีผู้สอนด าเนินการดังต่อไปนี้ 

 - ศึกษาเอกสาร หลักสูตร คู่มือครู 

- วิเคราะห์หลักสูตร 

- วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา เพื่อแยกเนื้อหา จุดประสงค์และจัดกิจกรรมให้เด่นชัด 

- จัดท าก าหนดการสอน 

- เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

- ผลิตส่ือ จัดหาแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่น 

- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเริ่มต้ังแต่ แจ้งวัตถุประสงค์ กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน จัดกลุ่มผู้เรียน

ตามความสนใจ การใช้ค าถามกระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 

นอกจากนั้นแล้ว เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557) ได้กล่าวถึงบทบาท

ส าคัญของครูในขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่าครูจะต้องแสดงบทบาทต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมให้เกิดกระบวนการ

เรียนรู้แบบ Active Learning ขึน้ คือครูจะต้องเป็นผู้สังเกต โดยสังเกตการท างานของนักเรียนและการเล่นของ

นักเรียน ครูต้องสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนรู้ โดยใช้ค าถามปลายเปิด 

กระตุ้นการเรียนรู้แทนการบอกกล่าว ครูต้องศึกษาและรู้จักข้อมูลนักเรียนเป็นรายบุคคลเพื่อแสดงบทบาทให้

เหมาะสมในการท าให้เกิด Active Learning กับนักเรียนเป็นรายคน ซึ่งบทบาทหรือส่ิงเหล่านี้ท่ีครูแสดงออก มี

ผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยการสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ บทบาท

ของครูจึงมีความส าคัญอย่างยิ่ง ครูเองจะต้องจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการรายวิชา โดยใช้แหล่งเรียนรู้ชุมชน

และส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีเป็นเรื่องใกล้ตัวนักเรียนและมีความเป็นปัจจุบัน ณ ขณะนั้น เช่น ข่าว ละครทีวี 

เรื่องราวในท้องถิ่น เป็นต้น มาเช่ือมโยงกับเนื้อหาบทเรียน นอกจากนั้นแล้วครูเองจะต้องคอยให้ค าแนะน า 

ช้ีแนะ ช้ีแจงให้รายละเอียดต่าง ๆ เท่าท่ีจ าเป็นเมื่อนักเรียนเกิดความสงสัย โดยครูจะต้องแสดงบทบาทเป็นผู้

กระตุ้นการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนดังนี้ 

 
ภาพท่ี 5 บทบาทของครูในฐานะผู้กระตุ้นการเรียนรู้ 

 

ครูใช้ค าถามกระตุ้นการเรียนรู้ ค าถามท่ีใช้ในการกระตุ้นการเรียนรู้นั้น ต้องเป็นค าถามท่ีมี

ลักษณะเป็นค าถามปลายเปิด และเพื่อให้นักเรียนได้อธิบาย โดยขึ้นต้นว่า “ท าไม” หรือ ลงท้ายว่า“อย่างไร



บ้าง” “อะไรบ้าง” “เพราะอะไร” โดยค าถามเหล่านี้อาจเป็นค าถามในใบกิจกรรมหรือครูถามก่อนปฏิบัติ

กิจกรรม ก าลังลงมือปฏิบัติกิจกรรมและ/หรือหลังปฏิบัติกิจกรรม ทุกค าถามต้องเช่ือมโยงไปยังรายวิชาท่ีเรียน

เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดด้วย 

ครูท าหน้าที่เป็นผู้สังเกต ครูจะต้องคอยสังเกตว่า นักเรียนแต่ละคนมีพฤติกรรมอย่างไร ขณะปฏิบัติ

กิจกรรมโดยการสังเกตต้องเป็นไปอย่างเหมาะสม คือ เมื่อครูเห็นว่าพฤติกรรมท่ีนักเรียนก าลังเรียนรู้ไม่

ก่อให้เกิดความเดือดร้อนหรืออันตรายแก่นักเรียนอื่นรอบตัว แต่ในทางกลับกันหากพฤติกรรมท่ีนักเรียนก าลัง

เรียนรู้ท าให้เกิดความเดือดร้อนหรือเกิดอันตรายต่อตัวนักเรียนเองและนักเรียนคนอื่น ครูจะต้องเข้าไป

แทรกแซงและหยุดพฤติกรรมดังกล่าวทันที 

ครูสอนให้นักเรียนเรียนรู้การต้ังค าถาม เมื่อนักเรียนสามารถต้ังค าถามได้ จะท าให้นักเรียน 

รู้จักถามเพื่อค้นคว้าข้อมูล รู้จักรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และร่วมแสดงความคิดเห็นของตนเองในเรื่องท่ี

เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้เรื่อง การรู้จักถามเป็นอีกวิธีหนึ่งท่ีนักเรียนจะได้เรียนรู้และได้มาซึ่งความรู้ท่ีนักเรียน

สนใจ 

ครูเป็นผู้คอยให้ค าแนะน าเม่ือนักเรียนเกิดข้อสงสัย ครูจะต้องเป็นผู้คอยแนะน า ช้ีแจง ให้ข้อมูลต่าง 

ๆ หรือยกตัวอย่างเหตุการณ์ใกล้ตัวต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันของนักเรียนเช่ือมโยงไปสู่ความรู้ด้านอื่น ๆ 

ในขณะท ากิจกรรมเม่ือนักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือค าถามโดยไม่บอกค าตอบแก่นักเรียน 

ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนคิดหาค าตอบด้วยตนเอง ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครั้งหนึ่งๆครูจะ

เป็นผู้สังเกตและคอยกระตุ้นด้วยค าถามให้นักเรียนได้คิดกิจกรรมท่ีอยากเรียนรู้และหาค าตอบในส่ิงท่ีสงสัยด้วย

ตนเองครูเปิดโอกาสให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานอย่างอิสระ ตามความคิดและความสามารถของนักเรียนเอง 

เพื่อให้นักเรียนได้ใช้จินตนาการและความสามารถของตนเองในการคิดสร้างสรรค์อย่างเต็มท่ี 
 

3.6 การประเมินผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

วิธีการประเมินการเรียนรู้ 

ส าหรับการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนนั้น ครูประเมินจากผลงานของนักเรียน โดยการประเมิน

ตามสภาพจริง ใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบิค ท้ังนี้ครูจะต้องออกแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียน

ร่วมประเมินด้วย การออกแบบดังกล่าวต้องประเมินตามตัวชี้วัดท่ีส่วนกลางก าหนด มีการทดสอบก่อนเรียนและ

หลังเรียนพร้อมประเมินจากการน าเสนอผลงานของนักเรียน อาจให้นักเรียนเล่าเรื่องแล้วสังเกตพฤติกรรม 

ตรวจช้ินงาน หรือจากการพูดคุย โดยพิจารณาผลหลังจากการจัดการเรียนรู้ซึ่งมีแนวทางการประเมิน ดังนี้ 

ยึดรูปแบบการประเมินจากส่วนกลาง มีการวางโครงร่างหรือน้ าหนักคะแนนในการประเมินจาก

รูปแบบท่ีส่วนกลางก าหนดเป็นหลัก 



ใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบิคสเกล ท าการประเมินตามล าดับความสามารถหรือล าดับพฤติกรรมท่ี

คาดหวังท่ีนักเรียนแสดงออกหรือท่ีครูสังเกตเห็นอย่างเป็นล าดับขั้น โดยใช้การให้คะแนนแบบรูบิคสเกล ซึ่งครู

ต้องออกแบบเกณฑ์หรือก าหนดแนวทางการประเมินให้สอดคล้องกับเนื้อหาบทเรียนเป็นหลัก 

วัดและประเมินผลตามเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ เน้นการประเมินผล/วัดผลตามเนื้อหาท่ีสอน

สอดคล้องกับตัวช้ีวัดท่ีระบุในหลักสูตร โดยพิจารณาขณะสอนและวัดหลังการจัดการเรียนรู้สังเกตและบันทึก

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยบันทึกผลการสังเกตลงในแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

ให้ครูท่านอื่นและนักเรียนร่วมประเมินผลงาน การประเมินผลการจัดการเรียนรู้นั้นนอกจากครูผู้สอน

จะเป็นผู้ประเมินเองแล้ว ครูเองควรเปิดโอกาสให้นักเรียนและครูท่านอื่นร่วมประเมินด้วย 

สิ่งที่ครูต้องประเมิน ในการประเมินนักเรียนนั้น ครูจะมีการพิจารณาประเมินหลายด้าน คือ ด้านผล

การเรียนรู้และพฤติกรรมหลังการเรียนรู้ โดยการประเมินดังกล่าวเป็นการประเมินส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงหลังจาก

นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมแล้ว โดยสามารถกล่าวในรายละเอียดได้ดังนี้ 

ด้านผลการเรียนรู้ ครูจะต้องท าการทดสอบความรู้ท่ีนักเรียนได้รับหลังจากท่ีได้ท าการจัดการเรียนรู้

ให้แก่นักเรียนแล้ว เพื่อให้เห็นพัฒนาการของนักเรียนหลังจัดการเรียนรู้ตามเนื้อหาบทเรียนท่ีครูเป็นผู้สอน 

พฤติกรรมนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ นักเรียนลดพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ โดยท่ีนักเรียนมีการ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทางท่ีดีขึ้นอย่างชัดเจนและเพื่อนในห้องยอมรับในตัวนักเรียนเพิ่มขึ้น 

Feichtner and Davis (1992) ได้กล่าวถึง วิธีการประเมินผลการเรียนแบบโครงงานแบ่งเป็น 2 แบบ 

คือ 1) การประเมินระหว่างท ากิจกรรมการเรียนการสอน (Formative evaluation) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

และปรับพฤติกรรมการเรียนและการท างานได้ดีขึ้น 

     2) การประเมินผลสรุป (Summative evaluation) เป็นการประเมินผลครั้งสุดท้ายเพื่อพิจารณาให้เกรด

แก่ผู้เรียน การประเมินจะน าไปสู่การคิดคะแนนหรือเกรดของผู้เรียน เกรดกับโครงงานมักมีการเกี่ยวข้อง

สัมพันธ์กัน 

บุญเล้ียง ทุมทอง (2548) กล่าวถึงการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้โครงงาน โดยใช้การ

ประเมินผลตามสภาพจริง ดังนี้ 

1) ประเมินผลในขณะผู้เรียนแสวงหาความรู้ 

2) ประเมินผลการใช้ภาษาในการถาม – ตอบของผู้เรียนในทุกขั้นตอนของการเรียน โดยยึดหลักท่ีว่า 

“ยิ่งพูด ยิ่งอธิบายมาก ยิ่งถามมาก ยิ่งสงสัยมากก็ยิ่งได้คะแนนมากเท่านั้น” 

3) ประเมินผลจากการทดสอบท่ีก าหนด 2 ช่วงคือ กลางภาค และปลายภาค อังคณา ตุงคะสมิต 

(2559) กล่าวถึงการประเมินโครงงานท่ีใช้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน สามารถประเมินได้ 2 ส่วนคือ 1) ส่วน



ของนักเรียนท่ีประเมินตนเอง และ 2) ส่วนท่ีครูใช้ประเมิน คุณภาพของโครงงาน การท างานของนักเรียน 

ประเมินความก้าวหน้าในระหว่างการท างาน และเมื่อโครงงานส้ินสุด โดยมีข้อค านึงในการประเมิน ดังนี้ 

1) ต้องให้นักเรียนเป็นผู้ประเมินหลัก 

2) อาจใช้การอภิปรายเป็นกระบวนการประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน 

3) อาจให้นักเรียนเขียนแสดงความรู้สึกต่อผลงานของตนเองหรือท่ีเรียกว่า Reaction sheet 

จากการท่ีกล่าวมาข้างต้นพอสรุปได้ว่า การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น

ฐาน ครูประเมินจากผลงานของนักเรียน โดยการประเมินตามสภาพจริง ใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบิค ท้ังนี้ครู

จะต้องออกแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนร่วมประเมินด้วยการออกแบบดังกล่าวต้องประเมิน

ตามตัวชี้วัดท่ีส่วนกลางก าหนด มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพร้อมประเมินจากการน าเสนอผลงานของ

นักเรียน หรือการถามตอบจากการน าเสนอผลงาน โดยพิจารณาผลหลังจากการจัดการเรียนรู้ 

4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

Wurdinger, Scott (2011) ได้ท าวิจัยเชิงส ารวจแบบออนไลน์เกี่ยวกับการพัฒนาทักษะชีวิตของ

นักเรียนท่ีใช้การเรียนรู้ด้วยโครงงาน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนศิษย์เก่าของโรงเรียนใน St Paul, Minnesota. 

ผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้ด้วยโครงงานสามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการคิดสร้างสรรค์ และการจัดการ

เวลาได้สูงมากกว่าทักษะทางวิชาการ ด้านการจดบันทึกและการทดสอบ ซึ่งทักษะชีวิตท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นนี้

ช่วยให้พวกเขาเกิดความมั่นใจในตนเองท่ีจะเข้าเป็นส่วนหนึ่งของสมาชิกในสังคม 

แวกเนอร์ (Wagner, 2002: Online) ได้ท าการวิจัยเรื่องสภาพท่ีเป็นอยู่ในทางคณิตศาสตร์การสรุปท่ี

ติดอยู่กับการสืบสวนสอบสวนในวิชาคณิตศาสตร์ โดยมีผู้เข้าร่วมจ านวน 10 คน ท่ีปฏิบัติโครงงานคณิตศาสตร์

แบบสืบสวนสอบสวน เป็นการสังเกต รวบรวมพฤติกรรมของครูและนักเรียนในสถานการณ์ท่ีพวกเขาไปอยู่ใน

สถานท่ีท่ีไม่คุ้นเคย เก็บข้อมูลจากการบันทึกการสนทนาและงานท่ีนักเรียนเขียน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน

ชอบปฏิบัติโครงงานแบบสืบสวนสอบสวนท าให้นักเรียนไม่ยอมรับในส่ิงใดง่าย ๆ และแสดงความคิดสร้างสรรค์

ได้อย่างเต็มท่ี 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานพอสรุปได้ว่า การ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ช่วยให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและปฏิบัติงานตามความ

สนใจและความถนัดของตนเอง เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตามศักยภาพของนักเรียน และนักเรียนได้ท างาน

ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งท าให้นักเรียนมีทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชางาน

ประดิษฐ์เพื่อธุรกิจสูงขึ้น 

 

 



บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจยั 

ในการวิจัย เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์ช้ินงาน งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ 

ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

1. ข้ันเตรียมการทดลอง 

2. ข้ันสร้างและพัฒนาเครื่องมือ 

3. ข้ันด าเนินการทดลอง 

4. ข้ันวิเคราะห์ข้อมูล 

1. ข้ันเตรียมการทดลอง 

1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 แผนกวิชา 

คหกรรมศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา จ านวน 3 คน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 สาขางาน

ธุรกิจดอกไม้และงานประดิษฐ์ แผนกวิชาคหกรรมศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลัยอาชีวศึกษา

ยะลา จ านวน 3 คน ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

1.2 ตัวแปรที่ศึกษา 

1) ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) เรื่องการ

ประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  

2) ตัวแปรตาม ได้แก่  

2.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  

2.2) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (PROJECT  

      BASED LEARNING) เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

1.3 เนื้อหา 

    เนื้อหาท่ีใช้คือ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม วิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม หลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม สาขาวิชาธุรกิจดอกไม้และงานประดิษฐ์ 

 

 

   



1.4 แบบแผนการวิจัย 

การท าวิจัยครั้งนี้เป็นการท าวิจัยก่อนทดลอง (Pre Experimental Designs) มีแบบแผนการวิจัยการ
วิจัยแบบ The One-Group Pretest-Posttest Design (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558:144) ดังนี้ 
 

สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
T1 X T2 

 
T1  หมายถึง   การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม     

   ก่อนการทดลอง 
X  หมายถึง   การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
T2  หมายถึง   การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  

   หลังการทดลอง 
 

2. ข้ันสร้างและพัฒนาเครื่องมือ 

2.1 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

   1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม จ านวน 1 หน่วย

การเรียนรู้ จ านวน 15 ช่ัวโมง 

   2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม เป็นแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 25 ข้อ 

    3) สร้างแบบประเมินผลงานแบบรูบริค 

   4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น 

แบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ 

2.2 การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

1) การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม มีข้ันตอนดังนี้ 

1.1) ศึกษารายละเอียดของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม 

รายวิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม รหัสวิชา 20406-2010 

1.2) วิเคราะห์หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ เนื้อหาของเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งาน 

คหกรรม 

 1.3) ศึกษาวิธีสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จากต ารา เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1.4) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  



จ านวน 1 แผน รวม 15 ช่ัวโมง  ใช้เวลาสอน 3 สัปดาห์ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่ 1 แสดงเวลาเรียนวิชางานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ เรื่อง การประดิษฐ์ช้ินงาน งานประดิษฐ์เพื่อ

ธุรกิจ 

รายการ เรื่องท่ีสอน จ านวนช่ัวโมง 

 
1 
2 
3 
4 
5 

เร่ืองการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  
การก าหนดช่ือเรื่องโครงงาน 
การวางแผนโครงงาน 
การปฏิบัติโครงงาน 
การเขียนรายงานโครงงาน 
การน าเสนอและประเมินผลโครงงาน 

 
1 
2 
7 
3 
2 

 

1.5) เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่อผู้บริการเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องและความ

เหมาะสมของเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและการวัดการประเมินผล 

1.6) น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีแก้ไขตามค าแนะน าของครูในแผนกวิชา แล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 

จ านวน 3 คน ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาคหกรรม ด้านการจัดการเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล 

เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) โดยเป็นการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง

จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการจัดการเรียนรู้และการวัดประเมินผลของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์

การพิจารณา ดังนี้ 

  +1 เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบท่ีสอดคล้องกัน 

0  เมื่อไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบท่ีสอดคล้องกันหรือไม่ 

-1  เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบท่ีไม่สอดคล้องกัน 

แล้วน ามาค านวณหาค่า IOC ตามสูตร 

สูตร IOC =   
∑𝑅

𝑁
 

 

IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

∑ R หมายถึง ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

N    หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง ต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ จากการน า

ผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญไปค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องได้เท่ากับ 1.00  



1.7) ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ ดังนี้ 

1.7.1) ปรับปรุงการใช้ภาษาให้เหมาะสม 

1.7.2) ปรับกิจกรรมในขั้นน าเข้าสู่บทเรียนให้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

1.7.3) ปรับเกณฑ์การวัดและประเมินผลให้ชัดเจน ตรงตามจุดประสงค์ 

1.8) น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 

2) การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม เป็น

แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 25 ข้อ โดยมีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 

2.1) ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม รายวิชา 

บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม รหัสวิชา 20406-2010 

2.2) ศึกษาทฤษฎีหลักการ แนวทางการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.3) สร้างตารางวิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรมท่ีต้องการให้เกิดตามแนวคิดของ Bloom ซึ่งแบ่งเป็น 6 

ระดับ คือ ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  
 

3) สร้างแบบประเมินผลงานแบบรูบริค 

3.1) ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาคหกรรม รายวิชาบรรจุ

ภัณฑ์งานคหกรรม รหัสวิชา 20406-2010 เนื้อหา หน่วยการเรียน หรือภาระงานท่ีก าหนดขึ้นนั้นตรงกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ข้อใด 

3.2) ประเด็นท่ีจะน ามาประเมินภาระงานนั้นสามารถบอกได้ว่าเป็นคุณภาพของผู้เรียนตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ข้อใดบ้าง 

3.3) จัดท ากรอบการประเมินท่ีครอบคลุมประเด็นท่ีจะน ามาประเมิน  

3.4) อธิบายการแสดงออกถึงระดับความสามารถตามประเด็นท่ีก าหนดเป็นล าดับ 

3.5) ทดลองหาความชัดเจนของเกณฑ์โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณา 

3.6 หลังจากน าเกณฑ์ไปใช้ประเมินผู้เรียนแล้วให้หาข้อดี ข้อควรปรับปรุงแก้ไขด้านต่างๆ เช่น ความ

ชัดเจน ความสะดวกในการน าไปใช้ 

7. ทบทวนและปรับปรุงเกณฑ์ท่ียังมีข้อบกพร่องหรือพัฒนาเกณฑ์อื่นๆให้ดียิ่งขึ้น 

4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 

4.1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น จากตาราเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

4.2) ก าหนดเป้าหมายแนวการถาม ข้อค าถามและสร้าง แบบสอบถาม 



ความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานซึ่ง

เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ตามหลักการของ Likert จำนวน 15 ข้อ 3 ด้านได้แก่ ด้าน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศ และด้านประโยชน์ท่ีได้รับ โดยมีระดับการประเมิน (พวงรัตน์ ทวี

รัตน์, 2543: 107-108) ดังนี้ 

คะแนน 5 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

คะแนน 4 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมาก 

คะแนน 3 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

คะแนน 2 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อย 

คะแนน 1 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 

4.3) น าแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีสร้างเสร็จแล้วตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาและพิจารณา

ความเท่ียงตรงของเนื้อหา 

4.4) น าแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีแก้ไขปรับปรุงตามคาแนะน าของอาจารย์ 

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ประกอบด้วยผู้เช่ียวชาญด้าน

เนื้อหาคหกรรม ด้านการจัดการเรียนรู้ และ ด้านการวัดผลและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง

เนื้อหา (content validity) และภาษาแล้วนามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) (พวงรัตน์ ทวีรัตน์,2543: 

107-108) โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

+1 สำหรับคาถามข้อท่ีแน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการถาม 

0 สำหรับคำถามข้อท่ีไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการถาม 

-1 ส าหรับค าถามข้อท่ีแน่ใจว่าไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ในการถาม 

ค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ ซึ่งได้ค่าดัชนี

ความสอดคล้องเท่ากับ 1.00  

4.5) น าแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีได้ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

3 ข้ันด าเนินการทดลอง 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยด าเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัย มีวิธีดำเนินการดังนี้ 

1. ทดสอบก่อนเรียน (pretest) นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียน ระยะเวลา 1 ช่ัวโมง 



2. ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม  ด้วย

วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 1 หน่วยการเรียนรู้ รวม 15 ช่ัวโมง ทดลองจัดการ

เรียนรู้ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 

3. ทดสอบหลังเรียน (posttest) กับนักเรียน หลังเสร็จส้ินการจัดการเรียนรู้ ท่ีก าหนดโดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเป็นข้อสอบปรนัยเป็นชุดเดียวกันกับท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน

แต่สลับข้อและตัวเลือก ระยะเวลา 1 ช่ัวโมง 

4. ดำเนินการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

งานคหกรรม ท่ีจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ภายหลังส้ินสุดการโดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

5. นำผลจากการทดสอบก่อน-หลังการทดลอง และคำตอบจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

มาวิเคราะห์โดยกระบวนการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 

4 ข้ันวิเคราะห์ข้อมูล 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลมีดังต่อไปนี้ 

4.1 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ใช้สถิติดังนี้ 

1) การวิเคราะห์ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ของแผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น ท่ีตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ใช้การหาค่า

ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence:IOC) (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558: 177) การ

พิจารณาค่า IOC จะต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ขึ้นไป ซึ่งแสดงว่า ข้อคาถามนั้นมีความเหมาะสมหรือ

สอดคล้องกับจุดประสงค์หรือลักษณะพฤติกรรม 

2) การหาความยากง่ายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกณฑ์กาหนดค่าความยากง่ายคือ 

0.20-0.80 ถ้าค่าความยากง่าย ≤ 0.20 ถ้าข้อคาถามนั้นยากเกินไป และถ้าค่าความยากง่าย ≥ 0.80 ถือว่า ข้อ

คาถามนั้นง่ายเกินไป (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558: 188) 

3) การหาค่าอ านาจจ าแนก เลือกข้อสอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป (มาเรียม 

นิลพันธุ์, 2558: 186) ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบท่ีดี 

4) หาค่าความเช่ือมั่น (reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย โดยใช้สูตร 

KR-20 ของ Kuder - Richarson (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558: 182) 

 

 

 



4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย 

1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียน 

ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยการหาค่าเฉล่ีย (M) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) (มาเรียม นิล

พันธุ์, 2558: 197) ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ต้ังระดับนัยส าคัญทางสถิติไว้ที่ระดับ .05 

2) การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามความคิดเห็นใช้ค่าคะแนนเฉล่ีย (M) และค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การวิจัย เรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของ
นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  (PROJECT BASED 
LEARNING) มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งาน              
คหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 2) เพื่อ
ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
(PROJECT BASED LEARNING)  

ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม           
ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน 

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการประดิษฐ์ชิ้นงาน งานประดิษฐ์เพือ่ธุรกิจ ของ
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ผู้วิจัยเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ท่ีจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ก่อนและหลังการทดลอง โดยการคำนวณ ค่าเฉล่ีย (M) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนด้าน โดยใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เป็นอิสระต่อกัน 
(Dependent samples t-test) ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังแสดงใน ตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียน
ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 

การทดลอง N คะแนนเต็ม M S.D. t p 
การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ 3 25 9.22 2.50 -18.19 0.00 
การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ 3 25 20.17 2.11 

* p < .05 
จากตารางท่ี 2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หลังการจัดการเรียนรู้ 
(M = 20.17, S.D. = 2.11) สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ (M = 9.22, S.D. = 2.50) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยท่ีต้ังไว้ 

 

   



ตอนที่ 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของนักเรียนจากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมี
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างท่ี
ใช้ในการวิจัย จำนวน 3 คน สรุปผลการวิเคราะห์ระดับความ คิดเห็นโดยการคานวณค่าเฉล่ีย (M) ค่าส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังแสดงในตารางท่ี 3 

ตารางที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน M S.D. 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ล าดับ 

ท่ี 
ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้แบบโครงงาน 
1. นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 

 
4.83 

 
0.37 

 
เห็นด้วยมากท่ีสุด 

 
(1) 

2. นักเรียนสนุกและกระตือรือร้นในการทำ 
กิจกรรมโครงงาน 

4.73 0.57 เห็นด้วยมากท่ีสุด (3) 
 

3. นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ร่วมกับเพื่อน 

4.80 0.54 เห็นด้วยมากท่ีสุด (2) 
 

4. นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 4.67 0.75 เห็นด้วยมากท่ีสุด (4) 
5. การทำโครงงานเป็นส่ิงท่ีท้าทายความสามารถ
ของนักเรียน 

4.63 0.71 เห็นด้วยมากท่ีสุด (5) 

รวม 4.73 0.59 เห็นด้วยมากท่ีสุด 2 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
6. การท าโครงงานเป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจ 
 

 
4.73 

 
0.63 

 
เห็นด้วยมากท่ีสุด 

 
(3) 

7. การทำโครงงานทำให้ได้บูรณาการวิชาความรู้
ต่าง ๆ 
 

4.70 0.64 เห็นด้วยมากท่ีสุด (4) 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานทำ 
ให้นักเรียนสนใจการเรียนวิชาบรรจุภัณฑ์ 
งานคหกรรม 

4.87 0.34 เห็นด้วยมากท่ีสุด (1) 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานทำ 
ให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดอย่างอิสระ 

4.67 0.65 เห็นด้วยมากท่ีสุด (5) 



10. นักเรียนอยากให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบโครงงานในสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ด้วย 

4.77 0.62 เห็นด้วยมากท่ีสุด (3) 

รวม 4.75 0.57 เห็นด้วยมากท่ีสุด  1 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้แบบโครงงาน 
11. การท าโครงงานท าให้เข้าใจถึงวิธีการท างาน 
ท่ีเป็นระบบและกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการกลุ่ม 

 
4.67 

 
0.65 
 

 
เห็นด้วยมากท่ีสุด  

 
(4) 

12. การท าโครงงานทาให้สามารถนาความรู้และ 
ทักษะต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

 
4.70 

 
0.69 

 
เห็นด้วยมากท่ีสุด 

 
(3) 

13. การทำโครงงานส่งเสริมความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 

4.60 0.88 เห็นด้วยมากท่ีสุด (5) 
 

14. การทำโครงงานทำให้เกิดความรู้จริงซึ่งได้ 
จากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการทดลองปฏิบัติ 
และค้นคว้า 

4.87 0.34 เห็นด้วยมากท่ีสุด (1) 

15. การทำโครงงานส่งเสริมให้นักเรียนใช้ 
ความสามารถในการรวบรวมและนำเสนอ 
ข้อมูลได้อย่างเป็นระบบ 

4.77 0.56 เห็นด้วยมากท่ีสุด (2) 

รวม 4.72 0.62 เห็นด้วยมากท่ีสุด 3 
รวมเฉลี่ย 3 ด้าน 4.73 0.60 เห็นด้วยมาก

ที่สุด 
 

 
จากตารางท่ี 3 พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีต่อการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงาน โดยภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด (M = 4.73, S.D. = 0.60) เรียงล าดับ
จากมากไปหาน้อยได้แก่ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน (M = 4.75, S.D. = 0.57) รองลงมา
ได้แก่ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้แบบโครงงาน (M = 4.73, S.D. = 0.59) และ ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการ
เรียนรู้แบบโครงงาน (M = 4.72, S.D. = 0.62) เป็นลำดับสุดท้าย เมื่อพิจารณารายละเอียดของคะแนนค่าเฉล่ีย
ในแต่ละด้านปรากฏผล ดังนี้ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ความคิดเห็นของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็น
ด้วยมากท่ีสุด (M = 4.75, S.D. = 0.57) โดยมีค่าเฉล่ียเรียงจากสูงสุดลงมา 3 ลำดับ ดังนี้ คือ การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานท าให้นักเรียนสนใจการเรียนวิชาบรรจุภัณฑ์งานคหกกรม   (M = 4.87, S.D. = 0.34) 
นักเรียนอยากให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานในสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ด้วย  (M = 4.77, S.D. = 
0.62) และการทาโครงงานเป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจ (M = 4.73, S.D. = 0.63) 

 



ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้แบบโครงงาน ความคิดเห็นของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับ 

เห็นด้วยมากท่ีสุด (M = 4.73, S.D. = 0.59) โดยมีค่าเฉล่ียเรียงจากสูงสุดลงมา 3 ล าดับ ดังนี้ คือนักเรียนมี

โอกาสแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ (M = 4.83, S.D. = 0.37) นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น

ร่วมกับเพื่อน (M = 4.80, S.D. = 0.54) และนักเรียนสนุกและกระตือรือร้น 

ในการทากิจกรรมโครงงาน (M = 4.73, S.D. = 0.57) 

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้แบบโครงงาน ความคิดเห็นของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับ

เห็นด้วยมากท่ีสุด (M = 4.72, S.D. = 0.62) โดยมีค่าเฉล่ียเรียงจากสูงสุดลงมา 3 ลำดับ ดังนี้ คือ การทำ

โครงงานทำให้เกิดความรู้จริงซึ่งได้จากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการทดลองปฏิบัติ และค้นคว้า (M = 4.87, 

S.D. = 0.34) การทำโครงงานส่งเสริมให้นักเรียนใช้ความสามารถในการรวบรวมและนำเสนอข้อมูลได้อย่างเป็น

ระบบ (M = 4.77, S.D. = 0.56) และการทำโครงงาน ทำให้สามารถน าความรู้และทักษะต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิต

ประจาวันได้ (M = 4.70, S.D. = 0.69) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย  อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของ

นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) ใน

ครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบก่อนทดลอง (Pre - Experimental Designs) แบบการทดลองกลุ่มเดียวทดสอบก่อน

และหลัง (The One -Group Pretest - Posttest Design) มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน และเพื่อศึกษา

ความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างท่ี

ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 3 วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา จังหัวดยะลา 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 3 คน ด้วยวิธีการเลือกวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์

งานคหกรรม จ านวน 1 หน่วยการเรียนรู้ รวมเวลา 15 ช่ัวโมง ซึ่งผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญมีค่าดัชนี

ความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งาน                

คหกรรม ใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีลักษณะเป็นแบบปรนัยจ านวน 25 ข้อ มีแบบประเมิน

ช้ินงานแบบรูบริค ซึ่งผ่านการประเมิน จากผู้เช่ียวชาญมีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.67 – 1.00 มีค่าความ

ยากง่าย (p) ระหว่าง 0.39-0.72 ค่าอานาจจาแนก (r) ระหว่าง 0.22-0.67 และได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.85 

และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีลักษณะแบบมาตร

ประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 

การวิเคราะห์ข้อมูลในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งาน               

คหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED 

LEARNING) ใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) และ

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ใช้การหาค่าเฉล่ีย และส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 

 

   



สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัย เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ี

จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเ เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของ

นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING)  

พบว่าคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนหลังการ

จัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐาน

การวิจัยท่ีต้ังไว้ 

2. ความคิดเห็นของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

พบว่า ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 มีความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานใน

ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ลำดับจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ด้านการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้แบบโครงงาน และด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการ

เรียนรู้แบบโครงงาน 
 

อภิปรายผล 

ผลการวิจัย เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ี

จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) สามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังนี้ 

1. จากผลการวิจัย ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์         

งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED 

LEARNING) พบว่าคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียน

หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นกระบวนการคิดค้นเพื่อหาคำตอบในส่ิงท่ีตนเองสนใจ มีกระบวนการทางานอย่างเป็น

ระบบ สอดคล้อง กับคำกล่าวของวัฒนา มัคคสมัน (2554: 25) และพิมพันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ (2556: 39) 

ท่ีว่าการสอนแบบโครงงาน เป็นการท่ีเด็กเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความสนใจของ

เด็กเองอย่างลุ่มลึกลงไปในรายละเอียดของเรื่องนั้นด้วยกระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปัญหาของ

กระบวนการวิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการอื่นใดด้วยตนเองจนพบคำตอบท่ีต้องการนอกจากนี้โครงงานยัง

ส่งเสริมให้นักเรียนนำข้อมูลท่ีค้นคว้าได้มาอภิปรายร่วมกันในกลุ่ม ฝึกการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้ด้วย

ตนเอง รู้จักแก้ปัญหา รู้จักการวางแผนในการทำงาน เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงงานท่ีต้ังไว้ ทำให้

นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และเกิดองค์ความรู้ท่ีคงทนถาวรสามารถจดจำ



ได้นาน เป็นการเรียนรู้ท่ีมีความหมายต่อนักเรียนอย่างแท้จริง ดังท่ีวราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551: 4) ได้กล่าว

ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็ม

ขีดความสามารถท่ีมีอยู่อย่างแท้จริง ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้เรียนวิธีการเรียนรู้ สามารถสร้าง

องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทั้งปลูกฝังนิสัยรักการเรียนรู้ อันจะนำไปสู่การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ได้ในท่ีสุด 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ัน

ประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) เป็นกระบวนการท่ี

ช่วยสร้างองค์ความรู้ให้แก่นักเรียน โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้ร่วมกันศึกษาปัญหาและกำหนดเรื่องโครงงาน

ขึ้นจากความสนใจของนักเรียน ร่วมกันวางแผนและเขียนโครงร่างโครงงาน มีการแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ

ให้กับสมาชิกในกลุ่ม ไปศึกษาค้นคว้า นำข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ และแสดงความคิดเห็น โดยมีครูผู้สอนให้

คำแนะนำแก่นักเรียน ท้ังในด้านการปฏิบัติโครงงาน การเขียนรายงาน โครงงาน และการน าเสนอโครงงาน โดย

ท่ีนักเรียนจะได้ศึกษาใบความรู้ ฟังการอธิบายการท าโครงงานและท าใบงานท่ีครูก าหนดเพื่อทดสอบความรู้

ความเข้าใจของนักเรียน โดยครูผู้สอนจะเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง ทำให้นักเรียนทราบข้อผิดพลาดของ

ตนเอง และนำไปปฏิบัติได้ถูกต้อง สอดคล้องกับลัดดา ภู่เกียรติ (2552: 97-99) ท่ีได้กล่าวถึง บทบาทของครูพี่

เล้ียงหรืออาจารย์ท่ีปรึกษาในการทำโครงงานว่า จะต้องเป็นมากกว่าการให้คำปรึกษา ในบางครั้งบางเวลาอาจ

ต้องเข้าไปช่วยแก้ปัญหา ร่วมวางแผนในการทางาน การตัดสินใจหรือกระตุ้นเตือนเมื่อพบข้อบกพร่องและให้

กำลังใจอย่างใกล้ชิดเมื่อพบว่านักเรียนเกิดความท้อแท้ และท่ีสำคัญท่ีสุดคือ จะต้องมีความเสียสละอย่างสูง

เพราะต้องอุทิศเวลาให้กับการทำโครงงานของนักเรียนตลอดระยะการดำเนินงาน 

การท าโครงงานให้ส าเร็จลุล่วง ส่วนหนึ่งต้องมาจากความร่วมมือของนักเรียนท่ีมีความรับผิดชอบใน

การทำงาน ความสามัคคีในหมู่คณะ และความมุ่งมั่นใฝ่เรียนรู้ โดยท่ีไม่ย่อท้อต่อปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น ทำให้

เกิดเป็นโครงงานท่ีสร้างความภาคภูมิใจแก่ตนเอง ซึ่งการทำโครงงานจะได้รับการฝึกคุณลักษณะอันพึงประสงค์

ควบคู่ไปกับการสร้างองค์ความรู้ ดังท่ีนักเรียนได้มีคุณลักษณะดังกล่าว สังเกตได้จากการส่งงานในเวลาท่ีครู

กำหนด มีความกระตือรือร้นในการทำงาน เมื่อมีข้อสงสัยก็จะซักถามครูโดยไม่ปิดบัง อีกท้ังยังแบ่งหน้าท่ีให้กับ

สมาชิกแต่ละคนได้รับผิดชอบ ซึ่งแสดงถึงความสามัคคี และเห็นแก่ประโยชน์ส่วนร่วมเป็นท่ีต้ัง สอดคล้องกับว

ราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551: 6) 

ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท้ังหลายก็จะถูกปลูกฝัง และส่ัง

สมในตัวผู้เรียน ได้แก่ การปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย การรู้จักรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ความอดทน 

เสียสละ รู้จักในอภัยในความผิดพลาดของผู้อื่น ดังนั้นการเรียนรู้แบบโครงงานจึงช่วยพัฒนาคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ให้แก่นักเรียน ควบคู่กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของ



นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) ท่ี

สูงขึ้น 

จากเหตุผลและข้อสนับสนุนดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานช่วยท ำให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตร

วิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการ

จัดการเรียนรู้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิรินทิพย์ เด่นดวง (2554) และอาภาพร ระนาฎศิลป์ (2554) ท่ีได้

ศึกษาผลสัมฤทธิ์การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

2. จากผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงาน โดยภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมี

ความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุดในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นลำดับท่ี 1 

เนื่องจากการทำโครงงานเป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจ นักเรียนได้ลงมือค้นคว้าหาคำตอบด้วยตนเอง เกิดการคิด การ

วางแผน การแก้ปัญหา และแลกเปล่ียนประสบการณ์การเรียนรู้กับผู้อื่น ทำให้เกิดความท้าทายในการทำงาน 

ซึ่งเป็นส่ิงท่ีนักเรียนไม่ได้รับจากการเรียนรู้โดยท่ัวไปสอดคล้องกับชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2553: 122) และสมศักด์ิ 

ภู่วิภาดาวรรธน์ (2553: 83) ท่ีกล่าวว่าการสอนแบบโครงงานเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสศึกษาหรือ

สำรวจในส่ิงท่ีสนใจในเชิงลึก ฝึกทักษะการจัดการเกี่ยวกับเวลาและการจัดการโครงงาน รู้จักวิธีท างานอย่างมี

ระบบ มีแผนงานท่ีดี ได้ฝึกฝนกระบวนการในการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ทาให้นักเรียนเกิดความคิด

สร้างสรรค์ รู้จักการแก้ปัญหา และสามารถนาส่ิงท่ีเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานยังทำให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดอย่างอิสระเลือกเรื่องท่ี

ต้องการศึกษาด้วยตนเอง เลือกวิธีการค้นคว้าหาคำตอบ และวิธีการนำเสนอให้น่าสนใจนักเรียนไม่ได้ถูกจำกัด

ในด้านของความคิด การแก้ปัญหา การวางแผนการทำงาน ทำให้มีอิสระในการตัดสินใจอย่างสร้างสรรค์ ซึ่ง

สอดคล้องกับ สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2554: 102-103) และสมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2553: 83) ท่ี

กล่าวว่า การสอนแบบโครงงาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความคิดสร้างสรรค์ทางศึกษาค้นคว้า 

รู้จักคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ คิดประเมินค่า แสวงหาความรู้เป็นไปอย่างอิสระตามความถนัดและความสนใจ

ของผู้เรียนและ แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

จากการวิจัยครั้งนี้จึงสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เรื่องการประดิษฐ์ช้ินงาน งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีจัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) สูงขึ้นได้รวมท้ังยังส่งผลต่อความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ของนักเรียนอีกด้วย 



 

ข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะท่ีเห็นว่าน่าจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้และ

การศึกษาครั้งต่อไปดังนี้ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ครูควรให้ความสำคัญกับการปฐมนิเทศเพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียนก่อนการทดลองเพื่อให้

นักเรียนทราบวิธีการปฏิบัติตนในระหว่างการทดลอง และเข้าใจวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานบทบาทของครูและ

นักเรียน วิธีการวัดและประเมินผล เพื่อให้นักเรียนเกิดความคุ้นเคยและเข้าใจจุดมุ่งหมายท่ีแท้จริงของโครงงาน 

2. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานใช้เวลามากในการดำเนินการ ท้ังใบงาน ใบความรู้ ส่ือประกอบการ

สอน ตัวอย่าง รวมถึงภาระงานล่วงหน้าท่ีต้องแจ้งให้แก่นักเรียนได้ทราบก่อน ดังนั้นครูต้องวางแผนการจัด

กิจกรรมให้แก่นักเรียนอย่างรอบคอบ เพื่อให้ปฏิบัติโครงงานได้อย่างต่อเนื่อง 

 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรน าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไปพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสาระอื่น 

เช่น การออกแบบงานประดิษฐ์ การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในงานประดิษฐ์ 

2. ควรน าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไปพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร่วมกับเทคนิค 

การสอนอื่น ๆ 
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1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั 

แผนการจัดการเรยีนรู้หน่วยที ่4 เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภณัฑ์งานคหกรรม 
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ชั่วโมงรวม 52 ชั่วโมง 

1.  สาระส าคัญ 

งานประดิษฐ์ แปลว่า คิดท าขึ้น งานประดิษฐ์ จึงหมายถึง การนำเอาวัสดุต่างๆ มาทำเป็นผลิตภัณฑ์
ใหม่เพื่อประโยชน์ใช้สอยด้านต่างๆ เช่น เป็นของเล่น ของใช้ หรือเพื่อความสวยงาม 

การออกแบบบรรจุภัณฑท่ีดี นอกจากมีบทบาทส าคัญตอการกระตุนการตัดสินใจในการซื้อสินคา 
แลว ยังช่วยสงเสริมการขายและเพิ่มมูลคาของสินคาอีกดวย การออกแบบบรรจุภัณฑจะตองส่ือความหมาย 
ของ สินคาตามท่ีผูผลิตตองการใหผูบริโภครับรู เปรียบเสมือนการแตงตัวใหสินคา เมื่อวางจ าหนายในตลาด 
แลวท าใหผูพบเห็นและผูบริโภคมีความรูสึกตอบสนอง นิยม และตัดสินใจเลือกสินคานั้นในท่ีสุด ซึ่ง ถือ 
เปนหัวใจของการออกแบบบรรจุภัณฑ 

2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 

การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ องค์ประกอบของการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ 

ประดิษฐ์ช้ินงานบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

3.1  ด้านความรู้ 

            3.1.1 การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ 

            3.1.2 องค์ประกอบของการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ 

       3.1.3 ประดิษฐ์ช้ินงานบรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

3.2 ด้านทักษะ 

      3.2.1 ปฏิบัติการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

      3.2.2 น าเสนอผลงาน ผลการท างานประดิษฐ์ 

3.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

           พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์มีมนุษย์สัมพันธ์ ความมีวินัย 

ความรับผิดชอบความเช่ือมั่นในตนเอง ความสนใจใฝ่รู้ ความรักสามัคคี การแก้ปัญหาและความรับผิดชอบ

ในการท างานอย่างมีกิจนิสัยท่ีดี 
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4.  เนื้อหาสาระการเรียนรู้ 

ภาคทฤษฎี 

     4.1 การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ 

     4.2 องค์ประกอบของการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ 

ภาคปฏิบัติ 

       ปฏิบัติการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

5.  การจัดการเรียนรู้ 

5.1  การน าเข้าสู่บทเรียน 

 5.1.1 จัดเตรียมเอกสาร ส่ือการเรียนการสอน น าเข้าสู่บทเรียนด้วยเหตุการณ์ต่างๆในปัจจุบัน 

 5.1.2 ร่วมกันระดมความคิดเห็นเรื่องขั้นตอนการประดิษฐ์ช้ินงานต่าง ๆ 

 5.1.3 แจ้งการวัดและประเมินผลงาน 

 5.1.4 น าเสนอผลงาน ระดมความคิดเห็นสรุปผลการปฏิบัติงานร่วมกัน 

5.2  การเรียนรู้ 

งานประดิษฐ์ แปลว่า คิดท าขึ้น งานประดิษฐ์ จึงหมายถึง การน าเอาวัสดุต่างๆ มาท าเป็นผลิตภัณฑ์

ใหม่เพื่อประโยชน์ใช้สอยด้านต่างๆ เช่น เป็นของเล่น ของใช้ หรือเพื่อความสวยงาม 

การออกแบบบรรจุภัณฑท่ีดี นอกจากมีบทบาทส าคัญตอการกระตุนการตัดสินใจในการซื้อสินคาแลว         

ยังช่วยสงเสริมการขายและเพิ่มมูลคาของสินคาอีกดวย การออกแบบบรรจุภัณฑจะตองส่ือความหมาย ของ             

สินคาตามท่ีผูผลิตตองการใหผูบริโภครับรู เปรียบเสมือนการแตงตัวใหสินคา เมื่อวางจ าหนายในตลาด แล

วท าใหผูพบเห็นและผูบริโภคมีความรูสึกตอบสนอง นิยม และตัดสินใจเลือกสินคานั้นในท่ีสุด ซึ่ง ถือเปนหัว

ใจของการออกแบบบรรจุภัณฑ 

5.3  การสรุป 

 5.3.1 สรุปการปฏิบัติงาน กิจกรรมแลกเปล่ียนการเรียนรู้ 

 5.3.2 ผู้สอนแนะน าแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 

 5.3.3 นักเรียนเก็บรักษาความสะอาดของห้องเรียนและวัสดุอุปกรณ์ 
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 5.3.4 สรุปเนื้อหาตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ตามหัวข้อสาระส าคัญ พร้อมท้ังปลูกฝังให้

นักศึกษาเอาใจใส่ในการเรียนรู้ ดูหนังสืออย่างสม่ าเสมอ และส่งเสริมให้นักเรียนศึกษา ดูงานทางอินเตอร์เน็ต 

ความรู้เกี่ยวกับการท าโครงการท่ีอยู่เสมอเพื่อให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ เป็นการใช้เวลาว่างให้เป็น

ประโยชน์ ส่งผลท าให้ห่างไกลจากยาเสพติดอย่างแท้จริง  Drug-Free  ด้านภูมิคุ้มกันภัยจากยาเสพติด : 3D 

พร้อมบูรณาการเรื่องของเศรษกิจพอเพียง 

6.  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

    6.1  สื่อสิ่งพิมพ์ 

           6.1.1 เอกสารประกอบการสอน 

           6.1.2 ใบงาน 

    6.2  สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี)    

       รูปภาพ ส่ือจริง ท่ีใช้ในการปฏิบัติงาน 

6.3  สื่ออื่น ๆ (ถ้ามี) 

คลิปการเรียนรู้จาก youtobe 

7.  เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้  (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ) 

.  7.1 ใบความรู้ 

         7.2 ใบงาน 

8.1  การบูรณาการหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง 

ความพอประมาณ หมายถึง ความพอดีท่ีไม่น้อยเกินไป และไม่มากเกินไปโดยไม่เบียดเบียนตนเองและ

ผู้อื่นเช่น การผลิตและการบริโภคท่ีอยู่ในระดับพอประมาณ 

ความมีเหตุผล หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับของความพอเพียงนั้น จะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผล 

โดยพิจารณาจากเหตุปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง ตลอดจนค านึงถึงผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ อย่าง

รอบคอบ 

การมีภูมิคุ้มกันท่ีดีในตัว หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงด้านต่างๆท่ี

จะเกิดขึ้น โดยค านึงถึง ความเป็นไปได้ของสถานการณ์ต่างๆ ท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคตท้ังใกล้และไกล 



 แผนการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ หน่วยที่  4 

ชื่อหน่วย  การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 

สอนคร้ังที่ 7 - 13 

จ านวน  28  ชั่วโมง 

ชั่วโมงรวม 52 ชั่วโมง 

เงื่อนไขความรู้ ประกอบด้วย ความรอบรู้เกี่ยวกับวิชาการต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องอย่างรอบด้านความ

รอบคอบ ท่ีจะน าความรู้เหล่านั้นมาพิจารณาให้เช่ือมโยงกัน เพื่อประกอบการวางแผน และความระมัดระวัง

ในขั้นปฏิบัติ 

เงื่อนไขคุณธรรม ท่ีจะต้องเสริมสร้างประกอบด้วยมีความตระหนักในคุณธรรม มีความซื่อสัตย์สุจริต 

และมีความอดทน มีความเพียรใช้สติปัญญาในการด าเนินชีวิต 

9.  การวัดผลและประเมินผล 
    9.1  ก่อนเรียน 
           9.1.1 น าสู่บทเรียน ทดสอบก่อนเรียน 
           9.1.2 ใช้ส่ือ แลกเปล่ียนการเรียนรู้ 

9.2  ขณะเรียน 
       9.2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
       9.2.2 แบบประเมินกระบวนการท างาน 

    9.3  หลังเรียน 
          9.3.1 แบบประเมินจากการน าเสนอผลงาน 
          9.3.2 ทดสอบความรู้ความเข้าใจจากการฝึกปฏิบัติ 
10.  บันทึกหลังสอน 
    10.1  ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
   10.2  ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 
    10.3  แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ 
.......................................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................................... 

 



ใบงานหน่วยที่ 4 การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 
ค าช้ีแจงใช้นักเรียนสรุปผลจากการปฏิบัติงาน 
 

ช่ือผู้จัดท า................................................................................ 

ช่ือช้ินงานโครงงาน......................................................................................................................................... 

วัสดุ - อุปกรณ์ 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 
อธิบายการวางแผนร่างโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ือง การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 
 

ตอนที่ 1   ให้นักเรียนเลือกค ำตอบท่ีสุดเพียงข้อเดียว  กำกบำทลงในกระดำษค ำตอบ  
 
1. กำรบรรจุภัณฑ์ กำรบรรจุหีบห่อ หมำยถึง 
   ก. รูปแบบวัสดุภำยนอกท่ีท ำหน้ำท่ีรองรับ 
       ผลิตภัณฑ์ 
   ข. ห่อหุ้มผลิตภัณฑ์ป้องกันและรักษำผลิตภัณฑ์ 
       จำกควำมเสียหำยต่ำง ๆ  
   ค. กระตุ้นกำรซื้อขำยตลอดจนแจ้งรำยละเอียดของ 
       ผลิตภัณฑ์ให้แก่ผู้บริโภค 
   ง. ระบบรวมในกำรเตรียมสินค้ำส ำหรับกำรขนส่ง  
      จัดจ ำหน่ำย เก็บรักษำและตลำดโดยใช้ค่ำใช้จ่ำย 
      ท่ีเหมำะสม 
 
2. ข้อใดคือบรรจุภัณฑ์ท่ีแบ่งตำมวิธีกำรบรรจุและ 
    วิธีกำรขนถ่ำย 
   ก. บรรจุภัณฑ์ช้ันนอกสุด 
   ข. บรรจุภัณฑ์เพื่อกำรขนส่ง 
   ค. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกโลหะ 
   ง. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงแข็งตัว 
 
3. ข้อใดคือบรรจุภัณฑ์ท่ีแบ่งตำมวัตถุประสงค์ของ 
    กำรใช้ 
   ก. บรรจุภัณฑ์เฉพำะหน่วย 
   ข. บรรจุภัณฑ์ช้ันใน 
   ค. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกโลหะ 
   ง. บรรจุภัณฑ์เพื่อกำรขำยปลีก 
 
4. ข้อใด ไม่ใช่ บรรจุภัณฑ์ท่ีแบ่งตำมวัสดุบรรจุภัณฑ์ 
    ท่ีใช้ 
   ก. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกแก้ว 
   ข. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกพลำสติก 
   ค. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกโลหะ 
   ง. บรรจุภัณฑ์รูปทรงยืดหยุ่น 
 

 
 

 
5. บรรจุภัณฑ์เพื่อกำรขนส่ง คือ  
   ก. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีใช้รองรับหรือห่อหุ้ม 
      บรรจุภัณฑ์ขั้นทุติยภูมิ 
   ข. บรรจุภัณฑ์ท่ีเป็นหน่วยรวมขนำดใหญ่ท่ีใช้กำร 
       ขนส่ง 
   ค. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีผู้บริโภคซื้อไปใช้ 
   ง. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกกระดำษ กล่องกระดำษแข็ง  
      กล่องกระดำษลูกฟูก 
 
6. บรรจุภัณฑ์ช้ันนอกสุด คือ  
   ก. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีใช้รองรับหรือห่อหุ้ม 
      บรรจุภัณฑ์ขั้นทุติยภูมิ 
   ข. บรรจุภัณฑ์ท่ีเป็นหน่วยรวมขนำดใหญ่ท่ีใช้กำร 
       ขนส่ง 
   ค. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีผู้บริโภคซื้อไปใช้ 
   ง. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกกระดำษ กล่องกระดำษแข็ง  
      กล่องกระดำษลูกฟูก 
 
7. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกกระดำษ คือ  
   ก. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีใช้รองรับหรือห่อหุ้ม 
      บรรจุภัณฑ์ขั้นทุติยภูมิ 
   ข. บรรจุภัณฑ์ท่ีเป็นหน่วยรวมขนำดใหญ่ท่ีใช้กำร 
       ขนส่ง 
   ค. เป็นบรรจุภัณฑ์ท่ีผู้บริโภคซื้อไปใช้ 
   ง. บรรจุภัณฑ์ท่ีท ำจำกกระดำษ กล่องกระดำษแข็ง  
      กล่องกระดำษลูกฟูก 
 
8. จำกภำพเป็นบรรจุภัณฑ์ตามความคงรูปแบบใด 

   ก. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงแข็งตัว 

   ข. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงกึ่งแข็งตัว 

   ค. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงยืดหยุ่น 

   ง. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงกระดาษ 

 



9.  จำกภำพเป็นบรรจุภัณฑ์ตำมควำมคงรูปแบบใด 
 
 
 
   ก. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงแข็งตัว 
   ข. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงกึ่งแข็งตัว 
   ค. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงยืดหยุ่น 
   ง. บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงกระดำษ 
 
10. ข้อใดคือสภำพกำรขนส่ง 
   ก. ใช้รถยนต์ 
   ข. ใช้คนยก 
   ค. ใช้อุปกรณ์ยก 
   ง. สภำวะอำกำศ 
 
11. ข้อใด ไม่ใช่ กำรจัดหำบรรจุภัณฑ์ท่ีจะต้อง 
      ค ำนึงถึง 
   ก. แหล่งในกำรจัดหำ 
   ข. คุณภำพ 
   ค. ควำมเช่ือถือ 
   ง. สภำพกำรขนส่ง 
   
12. วัสดุบรรจุภัณฑ์ มีกี่ประเภท 
   ก. 2 ประเภท 
   ข. 3 ประเภท 
   ค. 4 ประเภท 
   ง. 5 ประเภท 
 
13. ข้อใด ไม่ใช่ ข้อดีของวัสดุบรรจุภัณฑ์กระดำษ 
   ก. สำมำรถน ำกลับมำใช้ใหม่ได้ 
   ข. น้ ำหนักเบำ สะดวกในกำรพกพำ 
   ค. ถ้ำอยู่ในท่ีช้ืนเกิดเช้ือรำได้ง่ำย 
   ง. พิมพ์ตกแต่งลวดลำยให้สวยงำมได้ง่ำย 

14. ถ้ำเลือกวัสดุได้เหมำะสมกับงำนเกิดผลดีอย่ำงไร 
    ก. ประหยัดเวลำ 
    ข. เสียเวลำ 
    ค. ส้ินเปลืองเวลำ 
    ง. เสียค่ำใช้จ่ำยสูง 

15. กระดำษครำฟต์ คือ  
   ก. กระดำษท่ีผลิตจำกเยื่อซัลเฟตหรือเยื่อครำฟต์ 
       ล้วน ๆ  
   ข. กระดำษเหนียวที่เติมเมลำมีนฟอร์มำลดีไฮด์ 
   ค. กระดำษเหนียวที่ปรับปรุงให้สำมำรถยึดตัวได้ 
       มำกกว่ำ 
   ง. กระดำษท่ีผลิตจำกเยื่อท่ีผ่ำนกำรตีป่นเป็น 
      เวลำนำนจนเส้นใยกระจำย 
 
16. ข้อเสียของวัสดุบรรจุภัณฑ์พลำสติก 
   ก. มีน้ ำหนักเบำ แข็งแรงกว่ำกระดำษ 
   ข. ทนต่อสำรเคมี 
   ค. ยำกแก่กำรท ำลำยหรือย่อยสลำย 
   ง. ป้องกันกำรซึมผ่ำนของอำกำศได้ 
 
17. ข้อใดคือข้อเสียของวัสดุบรรจุภัณฑ์โลหะ 
   ก. แข็งแรงทนทำน 
   ข. น ำมำหลอมใช้ใหม่ได้อีก 
   ค. ป้องกันกรซึมผ่ำนอำกำศ แสง กล่ิน รสได้ดี 
   ง. มีจุดอ่อนตรงรอยต่อหรือฝำปิด 
 
18. ข้อใด ไม่ใช่ ส่ิงท่ีควรค ำนึกถึงในกำรออกแบบ 
      บรรจุภัณฑ์ท่ีดี  
   ก. ควำมแข็งแรง 
   ข. ต้นทุน 
   ค. สวยงำน ดึงดูดควำมสนใจ  
   ง. ขนำดตัวอักษร  

19. วัสดุประเภทใดมีสำรเคมีเป็นส่วนประกอบจึง      
      ต้องระมัดระวังในกำรสัมผัสและกำรสูดไอของ 
      สำรละลำยเข้ำสู่ร่ำงกำย  
   ก. กำว                                
   ข. เชือกฟำง 
   ค. สก๊อตเทป    
   ง. ยำงรัดของ 
  
     



20. ข้อใด ไม่ใช่ หน้ำท่ีของบรรจุภัณฑ์ 
   ก. บรรจุและคุ้มครอง 
   ข. ส่ือสำรข้อมูลผลิตภัณฑ์ 
   ค. เสริมสร้ำงควำมสะดวกสบำย  
   ง. เปรียบเทียบกำรตลำดกับคู่แข่ง 
 
21. ข้อใดคือขั้นตอนกำรรวบรวมข้อมูล  
   ก. ศึกษำกลุ่มเป้ำหมำย 
   ข. สถำนท่ีจ ำหน่ำยสินค้ำ 
   ค. ร่ำงต้นแบบ 
   ง. กำรสร้ำงควำมแตกต่ำง 
 
22. ข้อใดคือขั้นตอนกำรออกแบบร่ำง 
   ก. ศึกษำกลุ่มเป้ำหมำย 
   ข. สถำนท่ีจ ำหน่ำยสินค้ำ 
   ค. ร่ำงต้นแบบ 
   ง. กำรสร้ำงควำมแตกต่ำง 
 
23. ข้อใด ไม่ใช่ องค์ประกอบในกำรออกแบบกรำฟิก 
      บรรจุภัณฑ์ 
   ก. ตัวอักษร 
   ข. สี 
   ค. ภำพประกอบ 
   ง. ข้อมูลคู่แข่ง 
 
24. สีแดง ให้ควำมรู้สึก อะไร  
   ก. ร้อนแรง อันตรำย 
   ข. สงบ มีระเบียบ 
   ค. เย็น สบำยตำ สดช่ืน 
   ง. สะอำด บริสุทธิ์ 
   
25. สีเขียว ให้ควำมรู้สึก อะไร  
   ก. ร้อนแรง อันตรำย 
   ข. สงบ มีระเบียบ 
   ค. เย็น สบำยตำ สดช่ืน 
   ง. สะอำด บริสุทธิ์ 
 
     

26. ข้อใดไม่ใช่วัสดุสังเครำะห์ 
   ก.หิน ไม้ 
   ข.ผ้ำ 
   ค.โลหะ 
   ง.พลำสติก 
27. บรรจุภัณฑ์ท่ีเป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม คือ  
   ก. บรรจุภัณฑ์ท่ีสำมำรถย่อยสลำยด้วยวิธีทำงชีวภำพ 
   ข. กิจกรรมหรือกำรกระท ำท่ีท ำให้ลดผลกระทบด้ำน 
       ส่ิงแวดล้อม 
   ค. บรรจุภัณฑ์ท่ีค ำนึงถึงผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อม 
   ง. กำรลดบรรจุภัณฑ์ท่ีไม่จ ำเป็นออก 
 
28. กำรออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อให้สำมำรถน ำกลับมำ 
      ใช้ซ้ ำ คือ 
   ก. ปริมำณขยะท่ีเกิดจำกบรรจุภัณฑ์ท่ีมีสำเหตุมำจำก 
       กำรใช้ปริมำณบรรจุภัณฑ์มำกเกินควำมจ ำเป็น 
   ข. วัตถุดิบท่ีน ำมำใช้เป็นวัสดุภัณฑ์ได้มำจำก  
       กระบวนกำรผลิตท่ีมีผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมใน 
       ด้ำนต่ำง ๆ  
   ค. กำรท ำให้บรรจุภัณฑ์มีอำยุกำรใช้งำนยำวนำนขึ้น 
   ง. กำรน ำกลับมำผลิตใหม่เป็นกำรน ำของท่ีใช้แล้ว 
      กลับมำท ำใหม่ 
   
29. กำรออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อให้น ำกลับมำผลิตใหม่ คือ 
   ก. ปริมำณขยะท่ีเกิดจำกบรรจุภัณฑ์ท่ีมีสำเหตุมำจำก 
       กำรใช้ปริมำณบรรจุภัณฑ์มำกเกินควำมจ ำเป็น 
   ข. วัตถุดิบท่ีน ำมำใช้เป็นวัสดุภัณฑ์ได้มำจำก  
       กระบวนกำรผลิตท่ีมีผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมใน 
       ด้ำนต่ำง ๆ  
   ค. กำรท ำให้บรรจุภัณฑ์มีอำยุกำรใช้งำนยำวนำนขึ้น 
   ง. กำรน ำกลับมำผลิตใหม่เป็นกำรน ำของท่ีใช้แล้ว 
      กลับมำท ำใหม่ 
30. กล่องไปรษณีย์ไดคัต เป็นกล่องท่ีมีสีอะไร  
   ก. สีขำว 
   ข. สีน้ ำตำล 
   ค. สีน้ ำตำลทอง 
   ง. สีน้ ำตำลธรรมชำติ 



เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงาน/ผลงาน 

งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
ประเภทวิชาคหกรรม หน่วยที ่5 เรื่องการประดิษฐ์ช้ินงาน งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก (2) ดี (1) ปรับปรุง (0) 
1. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ เตรียมวัสดุอุปกรณ์

ครบถ้วนพอเหมาะ 
พอดี และปฏิบัติงานได้ 

เตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
ไม่ครบ แต่พอดี และ
ปฏิบัติงานได้ 

เตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
ไม่ครบถ้วน 
ไม่พอเหมาะพอดี 
และปฏิบัติงานไม่ได้ 

2. ความเหมาะสม/ถูกต้อง รูปทรง สัดส่วนของ
งานท่ีท าเสร็จเหมาะสม 
ดีมาก ปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอนถูกต้องดีมาก 

รูปทรง สัดส่วนของ
งานท่ีท าเสร็จไม่
เหมาะสม ปฏิบัติงาน
ตามข้ันตอนถูกต้องดี 

รูปทรง สัดส่วนของ
งานท่ีท าเสร็จแล้วไม่
เหมาะสม ปฏิบัติงาน
ไม่ถูกต้องตาม
ขั้นตอน 

3. ความประณีต สวยงาม งานท่ีท ามีความ
ประณีตสวยงามดีมาก 

งานท่ีท ามีความ
ประณีตสวยงามอยู่
ในระดับพอใช้ 

งานท่ีท ามีความ
ประณีต สวยงาม
น้อย ต้องปรับปรุง 

4. ผลงานเสร็จทันเวลา ท างานเสร็จก่อนหรือ
ตามเวลาท่ีก าหนด 

ท างานเสร็จหลังเวลา
ท่ีก าหนด 1-5 นาที 

ท างานเสร็จหลังเวลา
ท่ีก าหนดเกิน 5 นาที 

5. มีกิจนิสัยในการท างานท่ีดี ปฏิบัติงานด้วยความ
เป็นระเบียบเรียบร้อย 
ประณีต รอบคอบ 
ปลอดภัย ใช้ทรัพยากร
อย่างประหยัด และ
รักษาส่ิงแวดล้อม 

ปฏิบัติงานด้วย 
ความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย ประณีต 
แต่ไม่รอบคอบ 
หรือไม่ปลอดภัย หรือ
ใช้ทรัพยากรไม่
ประหยัดหรือ 
ไม่รักษาส่ิงแวดล้อม 

ปฏิบัติงานไม่เป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
และไม่ประณีต 
หรือไม่รอบคอบ  
ไม่ปลอดภัย หรือ 
ใช้ทรัพยากร 
ไม่ประหยัดหรือ 
ไม่รักษาส่ิงแวดล้อม 

 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 

กลุ่มที…่..……..ชั้น..............สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 
 

ค าช้ีแจง 1. ให้ประธานกลุ่มสังเกตพฤติกรรมสมาชิกในกลุ่มตามท่ีก าหนด 

 2. ให้ประธานกลุ่มประเมินและใส่เครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับพฤติกรรมของสมาชิกในกลุ่ม 

ล าดับ

ที่ 

ช่ือ-สกุล 

สมาชิกกลุ่ม 

พฤติกรรม 

ความ 

ร่วมมือกัน 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การรับฟัง

ความ

คิดเห็น 

ความต้ังใจ

ในการ

ท างาน 

การมีส่วน-

ร่วมในการ

อภิปราย 

รวม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

เกณฑ์การให้คะแนน 
ดีมาก = 4 (เกณฑ์ระหว่าง 90 - 100% หรือปฏิบัติบ่อยครั้ง) 

ดี = 3 (ในเกณฑ์ระหว่าง 70 - 89% หรือปฏิบัติบางครั้ง) 

ปานกลาง = 2 (เกณฑ์ระหว่าง 50 - 69% หรือปฏิบัติครั้งเดียว) 

ปรับปรุง = 1 (เกณฑ์ต่ ากว่า 50 % หรือไม่ปฏิบัติเลย) 

 

       ลงช่ือ……………………..………………….ผู้สังเกต 
               (นำงสำวภัทรำวดี  ศรีรักษ์) 



แบบประเมนิ 
คณุธรรม จริยธรรม ค่านยิม และคณุลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………….. 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน……………………………………………………………………………………………… 

ประเมินผลคร้ังที่…………………....…….. วันที่ ……………..…. เดือน ………..………. พ.ศ. ……...….….. 
เร่ือง……………………………………………………………………………………………………………………. 

 

ที่ คุณลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได้ เกิด=  1 ควรปรับปรุง = 
0 

1 ควำมมีมนุษยสัมพันธ์แสดง: กิริยำท่ำทำงสุภำพต่อผู้อื่น 
 

   

2 ควำมมีวินัย :ปฏิบัติตำมกฎระเบียบ ข้อบังคับ และข้อตกลง
ต่ำงๆ ของสถำบันกำรศึกษำ ได้แก่ แต่งกำยถูกต้องตำมระเบียบ
ข้อบังคับ  ตรงต่อเวลำ  

   

3 ควำมรับผิดชอบ: มีกำรเตรียมควำมพร้อมในกำรเรียน    

4 ควำมซื่อสัตย์สุจริง :พูดควำมจริง    

5 ควำมเชื่อมั่นในตนเอง: กล้ำแสดงออกในสิ่งที่ถูกต้อง    

6 กำรประหยัด: ใช้วัสดุถูกต้องและเหมำะสมกับงำน    

7 ควำมสนใจใฝ่รู้: มีควำมกระตือรือร้นในกำรใฝ่หำควำมรู้ใหม่    

8 กำรละเว้นสิ่งเสพติดและกำรพนัน:ไม่เสพสิ่งเสพติด    

9 ควำมรักสำมัคคี: ร่วมมือในกำรท ำงำน    

10 ควำมกตัญญูกตเวท:ีมีสัมมำคำรวะต่อครู-อำจำรย์อย่ำงสม่ ำเสมอ 
ทั้งต่อหน้ำและลับหลัง 

   

 

 
 

รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน 

 

 

 

 



แบบประเมินผลงานของผู้สอน 
 

วันที่.....................เดือน........................................พ.ศ.................... 
ระดับช้ัน.................สำขำงำน................................................  รำยวิชำ....................................รหัส...................... 

 

 ช่ือ  ................................................นำมสกุล.........................................ช้ัน.................................... 
1.  การประเมินขบวนการท างาน รวม  8  คะแนน  คะแนนที่ได้ 

 1.1  ควำมพร้อมในกำรจัดเตรียมวัสดุ-
อุปกรณ์ 

2   

 1.2  กำรให้ควำมร่วมมือในกำรท ำงำน 2   

 1.3  กำรให้สีสันของช้ินงำน 2   
 1.4  ผลงำนเสร็จทันเวลำท่ีก ำหนด 2   

2.  การประเมินผลงาน รวม  22  คะแนน  รวม 
 2.1  รูปทรงผลงำนได้สัดส่วน                  5   

 2.2  ควำมสมดุลย์ของงำน              5   
 2.3  ขนำดและควำมเหมำะสมกับ
โอกำส 

10   

 2.4  กำรดูแลรักษำควำมสะอำด 2   
3.  การประเมินลักษณะนิสัย       รวม  10   คะแนน  รวม 
 3.1  กิจนิสัยท่ีดีในกำรปฏิบัติงำน 2   
 3.2  กำรประหยัด                    2   
 3.3  กำรเก็บรักษำอุปกรณ์  2   
 3.4  กำรเข้ำเรียนตรงเวลำ 2   
 3.5  ควำมสะอำดหลังปฏิบัติงำน 2   

 รวม  40  คะแนน  รวม 
รวมทั้งสิ้น   

 

 
สรุปการประเมิน 
คะแนนระหว่ำง  36 – 40  คะแนน  (90-100%)  หมำยถึง  มีทักษะดีมำก 
คะแนนระหว่ำง  32 – 25  คะแนน  (80-89%)  หมำยถึง  มีทักษะดี 
คะแนนระหว่ำง  28 – 31  คะแนน  (70-79%)  หมำยถึง  มีทักษะดีปำนกลำง 
คะแนนระหว่ำง  24 – 27  คะแนน  (60-69%)  หมำยถึง  มีทักษะดีพอใช้ 
คะแนนระหว่ำง    0 – 23  คะแนน  (  0-59%)  หมำยถึง  มีทักษะที่ต้องปรับปรุง 
คะแนนรวมภำคปฏิบัติต้ังแต่  30  คะแนน ข้ึนไป (70%) หมำยถึง  ผ่ำนเกณฑ์มำตรฐำน 
 



แบบสอบถามความคิดเห็น 

เร่ืองการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT-BASED LEARNING) 

............................................................................................. ......................................................... 

 
ค าช้ีแจง 

แบบสอบถามฉบับนี้เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ในด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้แบบโครงงาน ดังนี้ 
 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีท้ังหมด 2 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานจำนวน 15 ข้อ 

ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ 

2. ให้นักเรียนอ่านข้อความให้เข้าใจแล้วเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความคิดเห็นของนักเรียน

มากท่ีสุด 

3. คำตอบของนักเรียนนัน้ไม่มีถูกหรือผิดและจะไม่มีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 

4. ตัวเลขในแต่ละระดับความคิดเห็นของนักเรียน ทางด้านขวามือของแบบสอบถามมีความหมายดังนี้ 

5 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

4 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมาก 

3 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อย 

1 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตอนที่ 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน 15 ข้อ 

ข้อ ข้อความ ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้แบบโครงงาน 
1 นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ      
2 นักเรียนสนุกและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมโครงงาน      
3 นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกับเพื่อน      
4 นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน      
5 การทำโครงงานเป็นส่ิงท่ีท้าทายความสามารถของนักเรียน      
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
6 การท าโครงงานเป็นกิจกรรมท่ีน่าสนใจ      
7 การทำโครงงานทำให้ได้บูรณาการวิชาความรู้ต่าง ๆ      
8 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานทำให้นักเรียนสนใจการเรียนวิชาบรรจุ

ภัณฑ์งานคหกรรม 
     

9 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานทำให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดอย่าง
อิสระ 

     

10 นักเรียนอยากให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานในสาระการเรียนรู้
อื่น ๆ ด้วย 

     

 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้แบบโครงงาน      
11 การท าโครงงานท าให้เข้าใจถึงวิธีการท างานท่ีเป็นระบบและกระบวนการ

แก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการกลุ่ม 
     

12 การท าโครงงานทาให้สามารถนาความรู้และทักษะต่าง ๆ ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

     

13 การทำโครงงานส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      
14 การทำโครงงานทำให้เกิดความรู้จริงซึ่งได้จากการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยการ

ทดลองปฏิบัติ และค้นคว้า 
     

15 การทำโครงงานส่งเสริมให้นักเรียนใช้ความสามารถในการรวบรวมและ
น าเสนอข้อมูลได้อย่างเป็นระบบ 

     

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติมเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



รายชื่อผู้เชีย่วชาญทีต่รวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

1. นางสาวพุชศวัลย์  แก้วประเทือง หัวหน้าสาขาวิชาการบริหารงานคหกรรมศาสตร์  

วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 

2. นายสิปนนท์  ชายแก้ว   หัวหน้าคณะวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 

3. นางสาวอารีย์  มณีประวัติ  ครูผู้สอนประจ าสาขาการบริหารงานคหกรรมศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ประวัต ิ
 

ชื่อ-ชื่อสกุล นางสาวภัทราวดี  ศรีรักษ์ 
วันเดือนปเีกิด 27 กันยายน 2529 
สถานที่อยู่ปัจจุบนั  100 หมู่ 5 ถนนสาย 15 ต าบลสะเตงนอก                อ าเภอเมือง  

จังหวัดยะลา 95000 
ต าแหน่งหน้าที่การงานปัจจุบัน ครู สาขาวิชาการบริหารงานคหกรรมศาสตร์ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน  วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา   
 
ประวัติการศึกษา 
             พ.ศ. 2553 ระดับปริญญาตรี วุฒิ ศษ.บ.คหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  
             พ.ศ. 2558 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วุฒิ ปวส. วิทยาลัยการอาชีพเบตง 

  พ.ศ. 2548 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย วุฒิ ม.6  โรงเรียนเบตง “วีระราษฎร์ประสาน” 
 
ผลงานทางวิชาการ/ผลงานการศึกษาวิจัย 
         วิจัยในช้ันเรียน เรื่องการประดิษฐ์ช้ินงาน งานประดิษฐ์เพื่อธุรกิจ ของนักเรียนระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน (PROJECT BASED LEARNING) ภาคเรียนท่ี 1/2565 
         ครูท่ีปรึกษา ผลงานส่ิงประดิษฐ์ประเภทท่ี 6 ส่ิงประดิษฐ์ด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยี ผลิตภัณฑ์เชิง
พาณิชย์ “ว่าวท้องถิ่นมลายู” ประจ าปีการศึกษา 2565 
         วิจัยในช้ันเรียน เรื่องการสร้างส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่องการจัดดอกไม้แบบสากล รายวิชาการจัด
ดอกไม้ รหัสวิชา 20406 – 2006 ภาคเรียนท่ี 2/2565 

วิจัยในช้ันเรียน เรื่องการส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติ โดยใช้การส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ในรายวิชาการประดิษฐ์ตามสมัยนิยม รหัสวิชา 
20406-2107 ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา             
ภาคเรียนท่ี 1/2566 

วิจัยในช้ันเรียน เรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์งานคหกรรม 
ของนักเรียน 

วิจัยในช้ันเรียน เรื่องระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ท่ีจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
(PROJECT BASED LEARNING) 
 
แหล่งเผยแพร่งานวิจัยในชัน้เรียน    http://www.yvc.ac.th 
 

 


