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บทคัดย่อ 
 

   การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  และ 2) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน        
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 2  
จำนวน จำนวน  27 คน   เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ฯ  การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์สำเร็จรูป และสถิติที่ใช้ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ 

ผลการวิจัย พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

(X̅=4.47, S.D.=0.13) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา หลังเรียนพบว่า ที่มีผลการเรียนผ่าน
เกณฑ์มาตรฐานในระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน  27 คน  คิดเป็นร้อยละ 100 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
   1.1  การจัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  

ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ควรศึกษากระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ควบคู่กับการ

แก้ปัญหาโดยใช้เทคนิคการสอนแบบต่าง ๆ  

  1.2  การนำเสนอผลงานโครงงานของนักศึกษา ควรใช้รูปแบบหรือวิธีการนำเสนอผลงานที่

หลากหลาย 

 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 
  2.1 ควรพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นฐานบูรณาการร่วมกับการ

สอนแบบโครงงาน เพื่อสงเสริมทักษะการคิดเชิงระบบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่องอื่น ๆ 
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  2.2 ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

เชิงรุก (Active Learning)  กับการเรียนรูดวยวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนอื่น ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการ

คิดเชิงระบบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหดียิ่งขึ้น 
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Abstract 

The objectives of this research are 1) to develop a set of learning activities 
using a web-based blended learning model in the subject Project 2, subject code 30901-
8503, and 2) to develop learning achievement in the subject Project 2, subject code 
30901-8503. 30901-8503 using a web-based blended learning format. 

The target group used in the research was 27 second-year Higher Vocational 
Certificate (Vocational Certificate) students. The tools used in this research consisted of 
learning management plans. Pre-study and post-study tests Quality assessment form for 
learning management plans Data analysis using ready-made computer programs and 
statistics used include mean, standard deviation, and percentage. 

The results of the research found that the results of evaluating the quality of 
the learning management process using a web-based blended learning model. In Project 
Project 2, subject code 30901-8503, the suitability was at a high level (X=4.47, S.D.=0.13) 
and the academic achievement of the students After studying, I found that There were 
27 people whose academic results passed the standards at level 2 and above, 
accounting for 100 percent. 

feedback 
Suggestions for applying the research results 
1. Suggestions for applying the research results 
  1.1 Organizing learning process activities using Web-based blended learning 

format In Project Project 2, course code 30901-8503, creative thinking processes should 
be studied along with problem solving using various teaching techniques. 

1.2 Presentation of student projects Should use a variety of formats or 
methods for presenting work. 

 



ง 

 

2. Suggestions for further research 
2.1 Learning activity sets should be developed using research-based 

processes integrated with project-based teaching. To promote systematic thinking skills 
and academic achievement in other matters. 

2.2 There should be a study to compare learning activity sets using Active 
Learning activity sets with learning using other teaching methods or teaching techniques 
to develop thinking skills. systemically and academic achievement to be better 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 งานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 

30901-8503 โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ เล่มนี้สำเร็จได้ด้วยดีเนื่องจากได้รับความ

กรุณาให้คำปรึกษาและข้อเสนอแนะตามหลักทางวิชาการ ในการจัดทำรายงานวจิัยอย่างดยีิ่ง จากการที่ให้

คำแนะนำและข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการทำวิจัยในชั้นเรียน ทำให้ผู้วิจัยได้รับแนวทางในการ

ศึกษาวิจัยที่ถูกต้องตามหลักวิชาการ จึงขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้  

 ขอขอบพระคุณท่านผู้อำนวยการ คุณครูและนักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา  ให้ความ

อนุเคราะห์และให้ความร่วมมือในการวิจัย  ผลของการพัฒนาความคิดเชิงระบบในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 

30901-8503  โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503    

ของผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้ให้ความกรุณาและ

อนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย รวมทั้งข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์

ในการแก้ปัญหาผู้เรียนด้วยกระบวนการวิจัยในชั้นเรียนเพื่อประโยชน์สูงสุดของผู้เรียน 

 ขอขอบพระคุณ ผู้อำนวยการ รองผู้อำนวยการและคณะครูวิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา ที่ให้การ

สนับสนุน เอื้อเฟื้อสถานที่  และอำนวยความสะดวกในการวิจัย และขอบคุณนักศึกษาสาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ที่ให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่างดี 

 ขอขอบพระคุณ  บิดา  มารดา  คณะครู และผู้มีพระคุณทุกท่านที่ได้ให้โอกาส ให้ความช่วยเหลือ

และเป็นกำลังใจที่สำคัญยิ่งในการศึกษาวิจัยฉบับน้ีให้สำเร็จด้วยดี 

 คุณค่าทั้งหลายที่ได้รับจากการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นกตัญญูกตเวทีแด่บิดา  

มารดา และบูรพาจารย์ที่เคยอบรมสั่งสอน รวมทั้งผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ.2545 มุ้งเน้นท่ี

จะปฏิรูปการเรียนรู้ท่ียึดหลักการท่ีว่าผู้เรียนมีความสำคัญท่ีสุดผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้กระบวนการจัดการศึกษาจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ 
เต็มตามศักยภาพต้องเน้นความสำคัญท้ังความรู้คุณธรรมกระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความ 
เหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษาโดยท่ีสถานศึกษาและหน่วยงานต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรม
ให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยการคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของ
ผู้เรียนฝึกทักษะกระบวนการคิดการจัดการการเผชิญสถานการณ์การประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกัน
และแก้ไขปัญหาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงเพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้คิด
เป็นให้ผู้สอนจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมส่ือการเรียนและอำนวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้และมีความรอบรู้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากส่ือการเรียนการสอนและแหล่ง
วิทยาการต่าง ๆ จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาและทุกสถานท่ี (กระทรวงศึกษาธิการ , 2546)
สอดคล้องกับการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยเพื่อให้สามารถพัฒนาศักยภาพของ
ประชาชนในทุกช่วงวัยเพื่อนำไปพัฒนาประเทศให้มีความก้าวหน้า สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจัดการศึกษานอกระบบเพื่อตอบสนองนักเรียนท่ีไม่สามารถศึกษาใน
ระบบจึงกำหนดหลักสูตรท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นด้านสาระการเรียนรู้เวลาเรียนและการจัดการเรียนรู้
โดยเน้นการบูรณาการเนื้อหาให้สอดคล้องกับวิถีชีวิตความแตกต่างระหว่างบุคคลและชุมชนสังคมโดย 
ตระหนักว่าผู้เรียนมีความสำคัญสามารถพัฒนาตนเองได้ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ   

การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งท่ีนิยมใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน โดยมีจุดมุ่งหมายอยู่ท่ีการให้
นักเรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นสำคัญและสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 
(วิจารณ์ พานิช, 2555)  ท้ังนี้เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีผสมผสานการเรียนด้วยแนวคิดทฤษฎี
สรรคนิยม (Constructivism) กับการจัดการเรียนแบบออนไลน์ ท่ีเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ียืดหยุ่น ท่ี
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนท้ังด้านรูปแบบการเรียน รูปแบบการคิด ความ
สนใจ และความสามารถของนักเรียนแต่ละคน (อภิชาติ อนุกูลเวช , 2555) และมีผลงานวิจัย
หลากหลายวิชาท่ีนำการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมาใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่ การพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยการเรียนแบบผสมผสาน ของนักเรียนช้ั น 
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มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
(สุธาวัลย์ สมานหมู่, 2554) การเปรียบเทียบวิธีการสอนภาษาอังกฤษแบบอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน
และแบบด้ังเดิมกรณีวิทยาลัยการอาชีพบ้านโฮ่งผลการวิจัยพบว่า กลุ่มนักเรียนท่ีใช้วิธีการสอน
ภาษาอังกฤษแบบผสมผสานทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าทุกกลุ่ม (สยุมพร     
พรหมสุรินทร์, 2558) ผลของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรื่องพลเมืองดีของสังคมของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (ปนัดดา 
สุกเอี่ยม, 2555) 

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning: BL) หมายถึง การผสมผสานระหว่าง
การเรียนในช้ันเรียน กับการเรียนจากเทคโนโลยีต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เป็นแนวคิดใหม่ ในการแสวงหา
ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ได้มากท่ีสุด โดยผู้วิจัยเลือกใช้รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสานสาน เป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีบูรณาการการเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่ายและการเรียนใน
ห้องเรียนแบบด้ังเดิมท่ีมีการเรียนแบบเชิญหน้าเข้าด้วยกัน โดยใช้ส่ิงอำนวยผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือช่องทาง และเครื่องมือในบริบทของสภาพแวดล้อมในการเรียนออนไลน์ผ่านระบบ
เครือข่าย (Online learning  environment) เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นการมี
ปฏิสัมพันธ์จากการเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่ายและการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบด้ังเดิม 
ร่วมกับการผสมผสานทฤษฎีการสอน (Mixing theories of learning) เข้าด้วยกัน โดยรวมเอา
หลักการ แนวคิด วิธีการของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีพุทธินิยม และทฤษฎีสร้างสรรค์นิยมโดย
การใช้ทฤษฎีการสอนท่ีหลากหลายเพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน ให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกันตามศักยภาพท่ีตนเองมีอยู่ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ การวิเคราะห์และการวางแผน การออกแบบ
การพัฒนา การนำไปใช้และการประเมินผล ปัจจัยสำคัญท่ีควรคำนึงถึงในการออกแบบระบบการเรียน
การสอนบนเว็บแบบผสมผสานให้ประสบผลสำเร็จ คือ ผู้เรียน เนื้อหา และระบบโครงข่ายพื้นฐาน 
โดยมีองค์ประกอบหลักคือเหตุการณ์สด การศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง/เนื้อหาการเรียนแบบออนไลน์ 
การเรียนแบบร่วมมือ  การประเมินผลการเรียนรู้ และอุปกรณ์สนับสนุนการเรียนผ่านทางแพลตฟอร์ม
ต่าง ๆ  

กระบวนการวิจัยเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้อย่างเป็นระบบระเบียบเพื่อให้ได้มาซึ่ง
ความรู้หรือข้อค้นพบใหม่ เป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน สามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่องหรืออาจกล่าวได้ว่า กระบวนการวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตซึ่งสอดคล้องกับหลักการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542 ในหมวด 
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4 มาตรา 24 (5) ว่า “ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียน 
และอำนวยความสะดวก เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้รวมท้ังสามารถใช้การวิจัยเป็น
ส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้” (สำนักงานปฏิรูปการศึกษา , 2545) ผลจากพระราชบัญญัติ
การศึกษานี้ทำ ให้ผู้สอนนำกระบวนการวิจัยมาผสมผสานหรือบูรณาการใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาคุณภาพของผู้เรียนและเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สามารถใช้กระบวนการวิจัยเป็นส่วนหนึ่ง
ของกระบวนการเรียนรู้มากขึ้น สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษา ศาสนา 
ศิลปวัฒนธรรม ระยะท่ี 9 (พ.ศ.2545-2549) ท่ีมุ่งเน้นให้สังคมไทยเป็นสังคมแห่งภูมิปัญญาและการ
เรียนรู้ท่ีสร้างโอกาสให้คนไทยทุกคนคิดเป็น ทำ เป็น มีเหตุผล  สามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิตรู้จักใช้
ข้อมูลท่ีมีอยู่อย่างหลากหลาย เพื่อสร้างองค์ความรู้และพัฒนาตนเองซึ่งการจะหล่อหลอมให้เกิด
คุณลักษณะดังกล่าวได้ต้องฝึกให้รู้จักใช้กระบวนการเรียนรู้ท่ีเช่ือถือได้ และกระบวนการท่ีสร้างความรู้
ได้อย่างเป็นระบบระเบียบคือการวิจัย ซึ่งในแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษาฯ  ระยะท่ี9 ได้ระบุ
ไว้ชัดเจนว่า การวิจัยเป็นแนวทางดำ เนินการหนึ่งท่ีนำ ไปสู่การสร้างสังคมแห่งภูมิปัญญาและการ
เรียนรู้ (สำนักนโยบายและยุทธศาสตร์ , 2546) การเรียนท่ีใช้การวิจัยเป็นฐานถือเป็นการปฏิรูป
การศึกษา ดังนั้น จะเห็นได้ว่ากระบวนการวิจัยไม่ได้เกี่ยวข้องเฉพาะกับอาจารย์ผู้สอนเท่านั้นแม้แต่
ผู้เรียนก็ต้องเกี่ยวข้องด้วยเช่นกัน ผู้เรียนในยุคปฏิรูปการศึกษาควรมีทักษะกระบวนการเรียนรู้ท่ีเป็น
ระบบและยั่งยืน และสามารถนำเอากระบวนการวิจัยไปพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง เช่น นำ ไปสร้าง
โครงงาน ตรวจสอบความรู้ของตนเอง แสวงหาความรู้ใหม่ๆ นำความรู้ ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน เป็นต้น  (พิชญ์สินี ชมภูคำ, 2544) 

ดังนั้นเพื่อเป็นการปรับปรุงการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น แนวทางในการแก้ปัญหาดังกล่าววิธี
หนึ่งคือ การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีผู้สอนสามารถ
ผสมผสานกลยุทธ์ในการสอนท่ีหลากหลายเข้าด้วยกันอย่างเหมาะสมเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์การ
เรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระก่อนทำกิจกรรมในช้ันเรียน ผ่านส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลมิเวลาในการทำกิจกรรมในช้ันเรียนมากขึ้น และนอกจากนี้การ
ผสมผสานเทคโนโลยีสนับสนุนการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนการสอนท้ังในช้ันเรียนและ
นอกช้ันเรียนสามารถช่วยให้การเรียนรู้มิประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพิ่มมากขึ้น (Bonk et al. 
2014) 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา 

โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   
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2. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-
8503  โดยใช้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ 
 

สมมติฐานของการวิจัย    
 การวิจัยครั้งนี้มีสมมติฐาน ดังนี้ 

1. คุณภาพรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901- 
8503 อยู่ในระดับคุณภาพ “มาก” 

2. นักศึกษาท่ีเรียนด้วยการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัส 
วิชา 30901-8503 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนผ่านเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 75  ขึ้นไป จำนวน
ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 
ช้ันปีท่ี 2  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  จำนวน 1 กลุ่ม  จำนวน  27 คน ซึ่งได้มาจากการเลือก
แบบเฉพาะเจาะจง 

2. ตัวแปรในการศึกษาวิจัย 
2.1 ตัวแปรต้น คือ  

กระบวนการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา
โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 

2.2 ตัวแปรตาม คือ 
2.2.1 ระดับคุณภาพของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา 

โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  
2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 

3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 การศึกษางานวิจัยครั้งนี้ คือ รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503     
 

4.  ขอบเขตระยะเวลาในการดำเนินการวิจัย 
 ระยะเวลาในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ ดำเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
ใช้ระยะเวลาในการเรียน จำนวน 18 สัปดาห์  ๆ ละ 2 ช่ัวโมง รวมเป็น 36  ช่ัวโมง   
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. การพัฒนา หมายถึง ขั้นตอนการดำเนินการวิจัยประกอบด้วย 8 ขั้นตอน คือ 1)  สำรวจ

สภาพปัญหาหรือส่ิงท่ีต้องการศึกษา  2)  ศึกษาองค์ความรู้หรือทบวนวรรณกรรม  3)  ประเมินความ
ต้องการ  4)  พัฒนากรอบแนวคิด  5)  ศึกษาความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ  6)  ยกร่างรูปแบบ  7)  
ทดสอบรูปแบบ  และ 8) การปรับปรุงและเขียนรายงาน    

2.  รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ  หมายถึง  รูปแบบการเรียนการสอน
ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (F2F)  และการเรียนการสอนผ่านส่ือ
ออนไลน์  (Online)  ด้วยการผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  การเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน  และแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน โดยใช้เวลาในการกำหนดสัดส่วนการเรียนใน
ห้องเรียนกับการเรียนผ่านส่ือออนไลน์ ในอัตรา 50 : 50 

3. แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล (Digital Learning Platform) หมายถึงการนำเทคโนโลยี
มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ให้เท่าทันการเปล่ียนแปลง ส่งเสริม ให้คนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจาก  
ส่ือดิจิทัลและส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) คนในยุคดิจิทัลจึงมีความสามารถ ในการสร้างสรรค์
และพัฒนานวัตกรรม การเรียนรู้เพื่อตอบสนองความต้องการ ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
ตามความถนัดผ่านการสร้างแพลตฟอร์ม การเรียนรู้จากส่ือสังคมออนไลน์ท่ีเปิด ให้ใช้แบบไม่คิด
ค่าบริการ โดยการลงทะ เบี ยน ระบุ ตัวตน เพื่ อ ใช้งาน เช่น  Website, Google Sites, Google 
Classroom 

4.  ประสิทธิภาพในการเรียนรู้  หมายถึง  ความรู้ความสามารถท่ีนักศึกษาได้รับหลังจาก
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -8503  
ซึ่งพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาโดยใช้ระดับผลการเรียนระดับ 2 ขึ้นไป ถือว่า
ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน จำนวนร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ  
1. ได้กระบวนการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 

รหัสวิชา 30901-8503   
2.  ซึ่งได้บูรณาการกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ท่ีช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงระบบของผู้เรียน 
3. ได้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา

โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 ท่ี สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้กับผู้เรียนได้อย่างมี
คุณภาพ  

4. ได้แนวทางในการจัดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้เรียนให้
สูงขึ้นในรายวิชาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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5. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องทางด้านการศึกษา ในการประยุกต์และ
ออกแบบการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศหรือรายวิชาอื่น ๆ ในทุกระดับช้ันให้
มีประสิทธิภาพและมีคุณภาพต่อไป 
 



บทที่ 2  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 

30901-8503  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้ 

 1.   ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

 1.1   นิยามของการจัดการศึกษาแบบเชิงรุก (Active Learning) 
 1.2 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 
 1.3 ประโยชน์จากการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning) 
 2.   รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ 
  2.1   ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
  2.2   แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  2.3   ความสำคัญของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  2.4 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  2.5 รูปแบบการสอนแบบผสมผสานเพื่อพัฒนากระบวนการคิดเชิงระบบ 

3.   แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล 
3.1   เทคโนโลยีสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 
3.2  การจัดสภาพแวดล้อมสำหรับการเรียนการสอนบนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล 

(Digital Learning Platform) 
4.   รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

4.1   ความหมายของรูปแบบ 

4.2   การสร้างรูปแบบและการพัฒนารูปแบบ 

4.4   รูปแบบการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ  

4.6   บทสรุปเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน  
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5.   หลักสูตรรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 

 5.1   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 5.2 คำอธิบายรายวิชา 

6.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
 1.  นิยามของการจัดการศึกษาแบบเชิงรุก (Active Learning) 

  Active Learning คือกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้ลงมือกระทำและได้ใช้กระบวนการ

คิด เกี่ยวกับส่ิงท่ีเขาได้กระทำลงไป (Bonwell, 1991) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภายใต้สมมติฐาน

พื้นฐาน 2 ประการคือ 1) การเรียนรู้เป็นความพยายามโดยธรรมชาติของมนุษย์, และ 2) แต่ละบุคคลมี

แนวทางในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน (Meyers and Jones, 1993) โดยผู้เรียนจะถูกเปล่ียนบทบาทจาก

ผู้รับความรู้  (receive) ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้  (co-creators) 

  Active Learning จึงเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ทางปัญญา 

(Constructivism) ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยง

ความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านส่ือหรือกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมี

ครูผู้สอนเป็นผู้ แนะนำ กระตุ้น หรืออำนวยความสะดวก ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ขึ้น โดยกระบวนการคิด

ขั้นสูง กล่าวคือ ผู้เรียนมีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการประเมินค่าจากส่ิงท่ีได้รับจากกิจกรรมการ

เรียนรู้ ทำให้การเรียนรู้ เป็นไปอย่างมีความหมายและนำไปใช้ในสถานการณ์อื่นๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(สถาพร พฤฑฒิกุล, 2558) ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นดังนี้      

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2553)  

  1. เป็นการเรียนการสอนท่ีพัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปัญหา และการน 

าความรู้ ไปประยุกต์ใช้  

  2. เป็นการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด  

  3. ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

  4. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนท้ังในด้านการสร้างองค์ความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์

ร่วมกัน ร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน  



9 
 

  5. ผู้เรียนเรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการทำงาน และการแบ่งหน้าท่ีความ

รับผิดชอบ  

  6. เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง คิดอย่างลุ่มลึก ผู้เรียนจะเป็น       

ผู้จัดระบบ การเรียนรู้ด้วยตนเอง  

  7. เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการคิดขั้นสูง  

  8. เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูลข่าวสาร หรือสารสนเทศ และหลักการ

ความคิด รวบยอด  

  9. ผู้สอนจะเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง  

  10. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของผู้เรียน 

   บทบาทของอาจารย์ผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางของ Active Learning 

ดังนี้ (ณัชนัน แก้วชัยเจริญกิจ, 2550) จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน กิจกรรมต้อง

สะท้อน ความต้องการในการพัฒนาผู้เรียนและเน้นการนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน  

  1. สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโต้ตอบท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี 

กับผู้สอนและเพื่อนในช้ันเรียน  

  2 .จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมรวมทั้ง 

กระตุ้นให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จในการเรียนรู้  

  3. จัดสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน  

  4. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนท่ีหลากหลาย  

  5. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน ท้ังในส่วนของเนื้อหา และ

กิจกรรม  

  6. ครูผู้สอนต้องใจกว้าง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก และความคิดเของท่ีผู้เรียน 

 2.  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (Active Learning) 

    เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 

สามารถสร้างให้เกิดข้ึนได้ท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน รวมท้ังสามารถใช้ได้กับนักเรียนทุกระดับ ท้ัง

การเรียนรู้เป็นรายบุคคล การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็ก และการเรียนรู้ แบบกลุ่มใหญ่ McKinney (2008) ได้

เสนอตัวอย่างรูปแบบหรือเทคนิค การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยให้  ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบ 

Active Learning ได้ดี ได้แก่  



10 
 

  1. การเรียนรู้แบบแลกเปล่ียนความคิด (Think-Pair-Share) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ 

ผู้เรียนคิดเกี่ยวกับประเด็นท่ีกำหนดแต่ละคน ประมาณ 2-3 นาที (Think) จากนั้นให้แลกเปล่ียนความคิด

กับเพื่อนอีกคน 3-5 นาที (Pair) และน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนท้ังหมด (Share)  

  2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning group) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ 

ผู้เรียนได้ท างานร่วมกับผู้อื่น โดยจัดเป็นกลุ่มๆ ละ 3-6 คน  

  3. การเรียนรู้แบบทบทวนโดยผู้เรียน (Student-led review sessions) คือการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้และพิจารณาข้อสงสัยต่าง ๆ ในการปฏิบัติกิจกรรมการ

เรียนรู้ โดยครูจะคอยช่วยเหลือกรณีท่ีมีปัญหา  

  4. การเรียนรู้แบบใช้เกม (Games) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้สอนนำเกมเข้าบูรณาการ

ในการเรียนการสอน ซึ่งใช้ได้ท้ังในขั้นการนำเข้าสู่บทเรียน การสอน การมอบหมายงาน และหรือขั้นการ 

ประเมินผล  

  5. การเรียนรู้แบบวิเคราะห์วีดีโอ (Analysis or reactions to videos) คือการจัดกิจกรรมการ 

เรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนได้ดูวีดีโอ 5-20 นาที แล้วให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น หรือสะท้อนความคิดเกี่ยวกับส่ิงท่ี

ได้ดู อาจโดยวิธีการพูดโต้ตอบกัน การเขียน หรือ การร่วมกันสรุปเป็นรายกลุ่ม  

  6. การเรียนรู้แบบโต้วาที (Student debates) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัดให้ผู้เรียนได้ 

นำเสนอข้อมูลท่ีได้จากประสบการณ์และการเรียนรู้ เพื่อยืนยันแนวคิดของตนเองหรือกลุ่ม 

  7. การเรียนรู้แบบผู้เรียนสร้างแบบทดสอบ (Student generated exam questions) คือการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนสร้างแบบทดสอบจากส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาแล้ว  

  8. การเรียนรู้แบบกระบวนการวิจัย (Mini-research proposals or project) คือการจัด

กิจกรรม การเรียนรู้ท่ีอิงกระบวนการวิจัย โดยให้ผู้เรียนกำหนดหัวข้อท่ีต้องการเรียนรู้ วางแผนการเรียน 

เรียนรู้ตามแผน สรุปความรู้หรือสร้างผลงาน และสะท้อนความคิดในส่ิงท่ีได้เรียนรู้ หรืออาจเรียกว่าการ

สอนแบบโครงงาน (project-based learning) หรือ การสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน(problem-based 

learning)  

  9. การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze case studies) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้

ผู้เรียน ได้อ่านกรณีตัวอย่างท่ีต้องการศึกษา จากนั้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือ

แนวทางแก้ปัญหาภายในกลุ่ม แล้วนำเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนท้ังหมด  
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  10. การเรียนรู้แบบการเขียนบันทึก (Keeping journals or logs) คือการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ี ผู้เรียนจดบันทึกเรื่องราวต่างๆ ท่ีได้พบเห็น หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นในแต่ละวัน รวมท้ังเสนอ

ความคิดเพิ่มเติม เกี่ยวกับบันทึกท่ีเขียน  

  11. การเรียนรู้แบบการเขียนจดหมายข่าว (Write and produce a newsletter) คือการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนร่วมกันผลิตจดหมายข่าว อันประกอบด้วย บทความ ข้อมูลสารสนเทศ 

ข่าวสาร และเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น แล้วแจกจ่ายไปยังบุคคลอื่นๆ  

  12. การเรียนรู้แบบแผนผังความคิด (Concept mapping) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ 

ผู้เรียนออกแบบแผนผังความคิด เพื่อน าเสนอความคิดรวบยอด และความเช่ือมโยงกันของกรอบความคิด 

โดย การใช้เส้นเป็นตัวเช่ือมโยง อาจจัดทำเป็นรายบุคคลหรืองานกลุ่ม แล้วนำเสนอผลงานต่อผู้เรียนอื่นๆ 

จากนั้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนคนอื่นได้ซักถามและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 

 สรุปได้ว่า จากรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก  ผู้สอนได้เลือกรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบกระบวนการวิจัย (Mini-research proposals or project) คือการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ท่ี

อิงกระบวนการวิจัย โดยให้ผู้เรียนกำหนดหัวข้อท่ีต้องการเรียนรู้ วางแผนการเรียน เรียนรู้ตามแผน สรุป

ความรู้หรือสร้างผลงาน และสะท้อนความคิดในส่ิงท่ีได้เรียนรู้ หรืออาจเรียกว่าการสอนแบบโครงงาน  

(project-based learning) หรือ การสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน(problem-based learning) ซึ่ ง

กระบวนการวิจัยไม่ได้เกี่ยวข้องเฉพาะกับอาจารย์ผู้สอนเท่านั้นแม้แต่ผู้เรียนก็ต้องเกี่ยวข้องด้วยเช่นกัน 

ผู้เรียนในยุคปฏิรูปการศึกษาควรมีทักษะกระบวนการเรียนรู้ท่ีเป็นระบบและยั่งยืน สามารถนำเอา

กระบวนการวิจัยไปพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง เช่น นำไปสร้างโครงงาน ตรวจสอบความรู้ของตเอง 

แสวงหาความรู้ใหม่ ๆ นำความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 3. ประโยชน์จากการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning) 

  ความสําคัญของ Active Learning ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการคิดท่ีเป็นอิสระโดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาและคิดสร้างสรรค์เนื่องจากผู้เรียนมีโอกาสในการฝึกปฏิบัติและพัฒนา

ทักษะการคิดขั้นสูงมากขึ้น ผู้สอนจะเป็นผู้อํานวยความสะดวกให้เกิดทักษะเหล่านี้ผ่านการกระตุ้นด้วย

การใช้คําถาม เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ หรือการประยุกต์ความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในโลก

ความเป็นจริง ค่ันระหว่างการบรรยายหรือการมอบหมายงานเป็นรายบุคคล งานกลุ่มย่อย หรืองานท่ี

มอบหมายให้ทําร่วมกันท้ังช้ันเรียน เช่น การมอบหมายให้แก้ปัญหาจากสถานการณ์หรือกรณีศึกษา 
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นอกจากนี้การฝึกให้ผู้เรียนได้อภิปราย โต้แย้งก็เป็นอีกเทคนิคหนึ่งท่ีช่วยพัฒนาการคิดขั้นสูงและทักษะ

การให้เหตุผลอย่างมีตรรกะ สามารถสรุปประโยชน์ได้ดังนี้ 

 1. เป็นแรงขับท่ีทำให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ในเนื้อหารายวิชา 
 2. ส่งเสริมและพัฒนาทักษะการสร้างการทำงานเป็นทีมสร้างความแข็งแกร่งของเครือข่ายการ
เรียนรู้การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมทำให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าในตนเองทำให้เกิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 3. ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการค้นพบแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 4. ส่งเสริมการเรียนให้สนุกสนานมีแบบเรียนรู้ท่ีหลากหลายเหมาะสมกับผู้เรียนท่ีมีความแตกต่าง
กันในรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคนทำให้การเรียนสนุกและส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีต่ืนเต้นเสริมพลัง
ทางบวกและการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างมีชีวิตชีวา 
 5. สามารถนำเนื้อหาท่ีเรียนไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติจริง 
 6. เพิ่มช่องทางส่ือสารกับผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกัน 
 7. ช่วยสร้างความคงทนในการจดจำข้อมูลและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

8. เป็นการเตรียมเส้นทางให้ผู้เรียนเห็นคุณค่ายอมรับและได้รับส่ิงตอบแทน 
 9. ทำให้ผู้สอนมีการตื่นตัวอยู่ตลอดเวลาคิดค้นส่ิงใหม่ๆเพื่อเตรียมจัดการเรียนการสอนให้กับ
ผู้เรียน 

10. ทำให้มีส่วนร่วมสำหรับผู้สอนและผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กัน 
ข้อจำกัดของการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 

การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning เป็นวิธีการท่ีดี แต่อย่างไรก็ตามการจัดการเรียนรู้ทุก
รูปแบบ ย่อมมีข้อจำกัด ดังนี้  (นนทลี พรธาดาวิทย์, 2559: 29) 

1. การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ต้องใช้เวลาจึงอาจทำให้ผู้สอนไม่สามารถจัดการ
เวลาท่ีมี อยู่กับจำนวนเนื้อหาหลักสูตรท่ีมากได้ 

2. การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ต้องใช้เวลาในการเตรียมการ ดังนั้นหากผู้สอนท่ีมี
ภาระ งานสอนมากจะไม่สามารถใช้การเรียนรู้แบบ Active Learning ได้ 

3. การใช้การเรียนรู้แบบ Active Learning ในห้องเรียนท่ีมีขนาดใหญ่ จำนวนผู้เรียนมากอาจมี 
ข้อจำกัดในการดูแล ควบคุมให้ผู้เรียนดำเนินกิจกรรมไปในทิศทางท่ีผู้สอนวางแผนได้ยาก 

4. ผู้สอนท่ีมีความเช่ือมั่นในตนเองสูงคิดว่าตนเองเป็นผู้บรรยายท่ีดีจะไม่ยอมรับวิธีการเรียนรู้
แบบ Active Leaning ท่ีให้ความสำคัญกับกระบวนการมากกว่าผู้สอน 
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5. ความต้องการวัสดุอุปกรณ์จำเป็นอย่างยิ่งสำหรับการสอนแบบ Active Learning ในห้องเรียน
ต้อง มีความพร้อมในการเรื่องวัสดุอุปกรณ์ 

6. ผู้เรียนต่อต้านวิธีการสอนท่ีไม่ใช่การบรรยาย เนื่องจากผู้เรียนจะคุ้นชินกับการเรียนโดยวิธีการ
มา รับความรู้จากผู้สอนมากกว่าการเรียนโดยการลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามคำแนะนำของผู้สอนเพื่อให้
เกิดการเรียนรู้ 
 

2.  รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ 
 2.1  การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  
  การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) มีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
  ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
(Blended Learning) คือ การเรียนการสอนท่ีอาศัยส่ือหลาย ๆ ชนิดผสมผสานกันต้ังแต่ด้าน เทคโนโลยี 
กิจกรรมการเรียนการสอนและเหตุการณ์ท่ีเหมาะสมเพื่อสร้างรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม
สำหรับกลุ่มเป้าหมายการผสมผสาน (Blended) หมายถึง การนำรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์เข้ามาเสริมการ
เรียนการสอนตามรูปแบบปกติ 
  I. Elaine Allen, Jeff Seaman, and Richard Garrett (2007) ให้คำจำกัดความของการ 
เรียนแบบผสมผสานว่ามีสัดส่วนของเนื้อหาท่ีนำเสนอออนไลน์ระหว่างร้อยละ 30 ต่อร้อยละ 79 อธิบาย
ของการเรียนแบบผสมผสาน คือ การเรียนท่ีผสมการเรียนออนไลน์และการเรียนในช้ันเรียนโดยท่ีเนื้อหา
ส่วนใหญ่ส่งผ่านระบบออนไลน์ใช้การอภิปรายออนไลน์และมีการพบปะกันในช้ันเรียนบ้างและมีส่วนท่ี
น่าสนใจว่าการอภิปรายออนไลน์ถือเป็นการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ เช่นกัน สำหรับการเรียนในรูปอื่น ๆ 
อย่างเช่น การเรียนแบบปกติจะไม่มีการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ การเรียนแบบใช้เว็บช่วยสอนจะมีการ
ส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 1– 29 และการเรียนออนไลน์มีการส่งผ่านเนื้อหาร้อยละ 80 – 100  
  เจนเนตร มณีนาค (2545: 66) ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานว่า 
หมายถึง การผสานกันระหว่างส่ือการสอนหลากหลายชนิดไม่ว่าจะเป็นการสอนท่ีมีผู้สอนยืนบรรยายให้
การอบรมหรือการสอนแบบให้ทำเวิร์คชอร์ปท่ีมีผู้รู้คอยตอบคำถามอย่างแจ่มแจ้งหรือการอ่านจาก ตำรา
รวมทั้งการใช้อีเลิรน์นิ่ง  
  Josh Bersin (2004) ได้อธิบายว่าการเรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การรวบรวม
การฝึกอบรมการใช้ส่ือท่ีมีอยู่หลากหลายไม่ว่าจะเป็นด้านเทคโนโลยีกิจกรรมหรือลักษณะของเหตุการณ์
ต่าง ๆ เพื่อสร้างสรรค์โปรแกรมการฝึกอบรมที่มีประสิทธิภาพสูงสุดสำหรับกลุ่มผู้เรียนโดยเฉพาะ 
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  สรุปได้ว่าการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การเรียนการสอนท่ีเรียน 
ผ่านส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าเพื่อ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล  โดยมมีเป้าหมายอยู่ท่ีการให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายหรือผลลัพธ์
ของการเรียนรู้เป็นสำคัญ 

 2.2  ลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
  การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ตามมโนทัศน์ (Concepts) ท่ีกำหนดนั้นจะ 
เป็นลักษณะของการผสมผสานการเรียนรู้ใน 4 ลักษณะดังต่อไปนี้ (Oliver and Trigwell, 2005)  
  1. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนจากการเรียนผ่านเว็บ (Web-Based 
Instruction) ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 
   2. การผสมผสานในรูปแบบหรือวิธีการท่ีเน้นเชิงวิชาการในการสร้างผลผลิตทางการเรียนรู้
ให้สูงขึ้นโดยปราศจากเทคโนโลยีเพื่อการสอนอื่น ๆ เข้ามาช่วย  
  3. การผสมผสานรูปแบบวิธีการทางเทคโนโลยีทางการสอนผ่านหลักสูตรเฉพาะและหรือการ 
ฝึกอบรม  
  4. การผสมผสานเทคโนโลยีการสอนเข้ากับงานปกติหรือการเรียนตามปกติท่ีกระทำอยู่ ใน
ขณะเดียวกันกับท่ี Horn and Staker (2011) ได้จำแนกถึงคุณลักษณะในการจัดการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานหรือ Bended Learning สาหรับผู้เรียนในระดับ K-12 ไว้ว่าการการสอนรูปแบบ 
ดังกล่าวสามารถจำแนกออกเป็น 6 รูปแบบ ดังนี้ 
   Model 1 : Face to Face Driver เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติท่ีมีการเรียน
แบบเผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนในช้ันเรียนโดยการเรียนรู้แบบออนไลน์ในแต่ละเรื่องหรือแต่ละ 
ประเด็นท่ีกำหนดในหลักสูตรของการเรียนรู้แต่ละครั้ง  
  Model 2 : Rotation เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบหมุนเวียนตามหลักสูตรเนื้อหาในตารางท่ี
กำหนดของการสอนปกติในช้ันเรียนภายใต้สถานการณ์ท่ีมีความหลากหลายและเป็นไปตามอัตราการเรียน
ของแต่ละบุคคลเป็นสำคัญ  
  Model 3 : Flex เป็นลักษณะการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีความยืดหยุ่นในการปรับเปล่ียน
ภายใต้สถานการณ์ท่ีต่างกันท่ีครูสามารถจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในการเรียนรู้หลายรูปแบบท้ังการ 
เรียนแบบ tutoring หรือการเรียนแบบกลุ่มเล็กตามกลุ่มสนใจ เป็นต้น 
  Model 4 : Online Lab เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีเน้นการเรียนในห้องเรียน 
ออนไลน์ภายใต้สภาพการณ์ของการใช้ห้องปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศเต็มรูปแบบโดยครู 
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และผู้เช่ียวชาญเป็นผู้คอยควบคุมให้ความช่วยเหลือ คำปรึกษาทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียน  
  Model 5 : Self Blended เป็นรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสานด้วยตนเองตาม
ประเด็นหรือหลักสูตรกำหนด ลักษณะดังกล่าวนี้ ส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษาหรือ
มหาวิทยาลัยท่ีมีการเช่ือมโยงข้อมูลทางการเรียนระหว่างกันหรือระหว่างสถาบัน ลักษณะดังกล่าวนี้จะมี
โปรแกรมควบคุมหลักอยู่ท่ีห้องปฏิบัติการตาม Model 4 ท่ีจะคอยควบคุมและอำนวยความสะดวกใน 
การเรียนในการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยตนเอง 
   Model 6 : Online Driver เป็นลักษณะการเรียนแบบผสมผสานท่ีเต็มรูปแบบโดยมีการ 
เรียนแบบออนไลน์ท้ังผู้เรียนและผู้สอนจากหลักสูตรท่ีกำหนด เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
จะมีบทบาท จากลักษณะและรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสานสรุปได้ว่าการออกแบบรูปแบบการ 
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานต้องคำนึงถึงการเรียนรู้ของแต่ละบุคคลประเด็นสำคัญคงต้อง 
คำนึงถึงความพร้อมและความเป็นไปได้หลายประการท่ีจะเป็นเกณฑ์ในการพิจารณาปรับใช้การเรียนรู้ 
ในลักษณะนี้ให้เหมาะสมกับสภาพการณ์ บริบทและความพร้อมทุกด้านเพื่อเกิดผลและประสิทธิภาพ 
สูงสุดของการประยุกต์ใช้ 
 2.3  ระดับการผสมผสาน 
  ในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนั้นมีระดับการใช้ส่ือออนไลน์เป็นตัวจัดระดับการ 
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานกล่าวคือมีระดับการใช้ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์มากเพียงใดก็จะ
เรียกการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานตามลักษณะนั้น ๆ ดังนี้ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2548)  
  1. Informational : ออนไลน์ 5 - 10% ใช้ช้ันเรียนมากกว่า e-learning โดยใช้ในส่วน ของ
ประมวลผลการสอน ตารางเวลา ประกาศข่าว  
  2. Supplemental : ออนไลน์ 20 - 30 % 
    -  เก็บสารสนเทศ เช่น เอกสารอ่านประกอบ เอกสารประกอบการสอน - การ
เช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์ 
   -  การติดต่อทางอีเมล์ 
  3. Blended : ออนไลน์ 0 50 - 6 % เป็นการเรียนในช้ันเรียน 50 %และออนไลน์อีก50 % 
   - ใช้แทนการเรียนในช้ันเรียน 
   - ศึกษาส่ือออนไลน์แทนการฟังบรรยาย อภิปราย ทำแบบทดสอบ แบบฝึกหัด
ออนไลน ์
  4. Distance : ออนไลน์ 90-100% มีการเรียนในช้ันเรียนน้อยมากหรือไม่มี - เป็นโปรแกรม
เรียนออนไลน์เต็มรูปแบบ - มหาวิทยาลัยไซเบอร์ของไทย - ยังมีอยู่น้อยมาก 
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 2.4 องค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
  ภายใต้สถานการณ์ของการเรียนแบบผสมผสานนั้นจะประกอบไปด้วยส่ิงบ่งช้ีสำคัญ 5 
ประการ ต่อไปนี้ที่บ่งบอกถึงสภาพการณ์ของการเรียนแบบ Blended Learning ได้แก่ (Carman, 2005)  
  1. เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นเป็นปัจจุบัน (Live Events) เป็นลักษณะของการ
เรียนรู้ท่ีเรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์
จำลองท่ีสร้างขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนมีความร่วมมือกันในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์ในการ
เรียนรู้ในช้ันเรียนท่ีเรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom)” เป็นต้น 
  2. การเรียนเนื้อหาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลักษณะการเรียนท่ีผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออัตราการเรียนรู้ของแต่ละคน (Self-paced 
Learning)  รูปแบบการเรียนเช่นการเรียนแบบส่ือปฏิสัมพันธ์ ( Interactive) การเรียนจากการสืบค้น 
(Internet-Based) หรือการฝึกอบรมจากส่ือ CD-ROM เป็นต้น  
  3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ท่ีผู้เรียน
สามารถติดต่อแลกเปล่ียนข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นในรูปแบบออนไลน์ เช่น e-Mail, Chat, Blogs เป็นต้น  
  4. การวัดและประเมินผล (Assessment) การเรียนในรูปแบบผสมผสานต้องมีการ
ประเมินผลความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียนทุกระยะนับโดยเริ่มต้ังแต่การประเมินผลก่อนเรียน
(Pre-assessment) การประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผลหลัง
เรียน (Post-assessment) เพื่อนำไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ให้ดีขึ้นต่อไป  
  5. วัสดุประกอบการอ้างอิง (Reference Materials) การเรียนหรือการสร้างงานในการ
เรียนรู้แบบผสมผสานต้องจัดการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้จากประสบการณ์และอ้างอิงจากหลากหลาย
แหล่งข้อมูลเพื่อเพิ่มคุณภาพและประสิทธิภาพทางการเรียนให้สูงขึ้น ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะ
ของการสืบค้นข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ รวมท้ังระบบ Search Engine จาก PDA, PDF Downloads 
เหล่านี้เป็นต้น  
  สรุปได้ว่าองค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานคือการจัดการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์และการเรียนในห้องเรียนแบบเผชิญหน้าผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพ
ความพร้อมและลักษณะการเรียนดังกล่าวต้องมีการประเมินก่อนเรียนระหว่างเรียนและ หลังเรียน 
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 2.5 แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
แนวคิดของการเรียนแบบผสมผสาน สามารถแบ่งออกเป็น 4 แนวคิดด้วยกัน ได้แก่ 

1. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม 

(to combine or mix modes of web-based technology) เช่น การเรียนในห้องเรียนเสมือนแบบ

การเรียนด้วยตนเอง การเรียนรู้ร่วมกัน วิดีโอสตรีมมิ่ง เสียง และข้อความ เป็นต้น เพื่อให้บรรลุตาม

เป้าหมายและวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษาซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Singh ท่ีให้นิยามของการ

เรียนแบบผสมผสานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลาย

รูปแบบเข้าด้วยกัน เช่น การจัดการเรียนรู้แบบปกติ การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด  

2. แนวคิดการผสมผสานวิธีสอน ท่ีหลากหลายเข้าด้วยกัน  ( to combine various 

pedagogical approaches) เช่น แนวคิดสร้างสรรค์นิยม (constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม 

(behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (cognitivism) เพื่อให้ได้ผลลัพธ์จากการเรียนท่ีมีคุณภาพและ

ประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุด ซึ่งอาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอน ( instructional technology)     

ก็ได้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Bonk and Graham  

3. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในช้ัน 

เรียนแบบด้ังเดิมท่ีมีการเผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน (to combine any form of instructional 

technology with face-to-face instructor-led training) ซึ่ ง เป็ น มุ มมอ งท่ี มี ผู้ ยอมรับกั น อย่ า ง

แพร่หลายมากท่ีสุด ซึ่งสอดคล้องกับ Uwes ท่ีกล่าวว่าการเรียนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการการ

เรียนแบบเผชิญหน้า การเรียนด้วยตนเอง และการเรียนแบบร่วมมือแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน  

4. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทำงานจริง ( to mix or 

combine instructional technology with actual job tasks in order to create a harmonious 

effect of learning and working) ซึ่งสอดคล้องกับ Bersin ท่ีกล่าวว่าการเรียนแบบผสมผสานเป็นส่วน

หนึ่งของการฝึกอบรมในองค์กร เป็นการผสมผสานการเรียนการสอนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์และส่ือ   

อื่น ๆ ในการส่งผ่านความรู้ในการเรียนและการฝึกอบรม 

จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าการ

เรียนแบบผสมผสานเป็นรูปแบบการเรียนท่ีมุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านระบบ
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อิเล็กทรอนิกส์และส่ืออื่น ๆ และการเรียนปกติในห้องแบบเผชิญหน้าเพื่อตอบสนองต่อความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลและส่งเริมให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 

 

3.  การจัดสภาพแวดล้อมเทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนการสอนบนแพลตฟอร์มการเรยีนรู้

ดิจิทัล (Digital Learning Platform) 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนการสอนบนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล (Digital 

Learning Platform)  เป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีการเรียนรู้ต่าง ๆ ในระบบได้โดย

ไม่จำเป็นต้องติดต้ังโปรแกรม  เพียงแต่ใช้บริการของโปรแกรมผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยได้

ศึกษาค้นคว้าโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ตารางที่  2.1   แสดงเทคโนโลยีสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียน 

แบบพลิกกลับ  
 

ประเภท
เทคโนโลยี 

รายละเอียด 

1. แหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ออนไลน์ 

-  ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (DLIT Professional Learning Community : DLIT 
PLC) เทคนิคการสอนจากครูไทยและต่างประเทศ 8 กลุ่มสาระฯ ปฐมวัย-ม.6 ความยาวเพียง  
15 นาที รวมทั้งรายการต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจให้ไอเดีย และแรงบันดาลใจในการออกแบบวิธีการสอน 
จากโครงการโทรทัศน์ครู  (https://dlit.ac.th) 
-  TED-Ed Thai คลังความรู้ด้านการศึกษาในรูปแบบแอนิเมชันที่ทันสมัย เน้ือหากระชับ เข้าใจง่าย 
ที่ถูกแปลเป็นภาษาไทย แบ่งออกเป็น 12 หมวด คือ ศิลปะ, ธุรกิจและเศรษฐกิจ, การออกแบบ, 
วิศวกรรมและเทคโนโลยี, สุขภาพ, วรรณคดีและภาษา, คณิตศาสตร์ , ปรัชญาและศาสนา , 
จิตวิทยา, วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, การศึกษาเชิงสังคม, การสอนและการศึกษา เหมาะ
สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา (https://ed.ted.com) 
- คลังทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด โครงการระบบสื่อสาระออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ทางไกลเฉลิม
พระเกียรติฯ ท่ีรวบรวมคลังทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด มีท้ัง e-Book วิดีทัศน์ บันทึกเหตุการณ์
สำคัญ (https://oer.learn.in.th) 

 

 

https://dlit.ac.th/
https://www.youtube.com/channel/UCDtX_qe3Lu7X1MFT74TzzkA
https://ed.ted.com/
https://oer.learn.in.th/
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ตารางที่  2.1  (ต่อ) 
 

ประเภท
เทคโนโลยี 

รายละเอียด 

2. แอพพลิเคช่ัน
สำหรับการนำเสนอ 

Canva : ซอฟต์แวร์แอปพลิเคชั่นน้ีเหมาะสำหรับนำเสนอแบบรูปภาพต่างๆ และต้องการงาน
แบบเร่งด่วน เพราะมีเครื่องมือสำเร็จรูปในการออกแบบโลโก้ โปสเตอร์ บัตรเชิญ และตัดต่อ
ภาพถ่ายอีกด้วย กราฟิกเป็นแบบระดับมืออาชีพ สามารถใช้งานได้ทั้งใน iPhone และ iPad  
ใครที่ใช้ไม่เป็นก็สามารถเรียนรู้ได้ง่ายๆ  (https://www.canva.com) 
 

Keynote : น้ีช่วยให้การสร้างสรรค์งานนำเสนอสวยสะดุดตา และน่าจดจำด้วยเครื่องมือเอฟ
เฟกต์สุดแพรวพราว อีกทั้งยังสามารถใช้ Apple Pencil บน iPad เพ่ือเขียนแผนภาพหรือวาด
ภาพประกอบที่จะช่วยเพ่ิมความมีชีวิตชีวาให้กับสไลด์ของเรามากข้ึน และด้วยการใช้งานร่วมกัน
แบบเรียลไทม์ คราวน้ีทีมของคุณก็สามารถทำงานไปพร้อม ๆ กันได้ ไม่ว่าจะบน Mac, iPad, 
iPhone หรือแม้แต่บน PC (https://www.apple.com/keynote) 
 

Google Slide : แอปน้ีช่วยให้คุณสร้างและแก้ไข การทำงานร่วมกันและนำเสนอได้ไม่ว่าจะ 
อยู่ที่ไหน โดยไม่มีค่าใช้จ่าย ทำให้ไอเดียของคุณโดดเด่นด้วยธีมงานนำเสนอที่มีหลากหลาย  
แบบอักษรหลายร้อยแบบ วิดีโอแบบฝังภาพเคลื่อนไหวและอีกมากมาย ทั้งหมดน้ีให้เราได้ใช้กัน
ฟรีๆ ไปเลย สายอีเว้นท์ชอบข้อดีของแอปน้ีแน่นอน เพราะสามารถแก้ไขงานนำเสนอได้ทุกที่  
ไม่ ว่าจะใช้โทรศัพท์ แท็บเล็ตและคอมพิวเตอร์ แม้ขณะที่คุณไม่ได้เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
(https://docs.google.com/presentation) 
 

Chartistic : เป็นเครื่องมือแสดงผลข้อมูลที่เป็นภาพตัดปะที่ไม่เหมือนใคร มาพร้อมกับแผนภูมิ
แท่งแบบอินเทอร์แอคทีฟ แผนภูมิเส้น แผนภูมิพ้ืนที่ และแผนภูมิวงกลมที่มีทั้งความสวยงาม น่าดู 
สามารถสร้างหรือแก้ไขได้ทุกที่ทุกเวลา ส่งออกเป็นรูปภาพและฝังในงานนำเสนอ อีเมล เอกสารส
เปรดชีต หรือแม้แต่ในทวีตก็ได้อีกด้วย(https://www.zoho.com/chartistic) 
 

Sliderocket  ทำพรีเซนเทชั่นออนไลน์ฟรีในแบบ Cloud Computing ทำงานผ่าน Browser มี
จุดเด่นคือ สามารถใช้ Flash แทรกเข้ามา ช่วยให้การเสนองานมีมิติมากข้ึน และสามารถ import 
ไฟล์จาก PowerPoint ได้อีกด้วย(https://www.clearslide.com/product/sliderocket) 
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ตารางที่  2.1  (ต่อ) 
 

ประเภท
เทคโนโลยี 

รายละเอียด 

3. โปรแกรมสำหรับ
การสร้างและบันทึก
วิดีโอ 

Quik : แอปพลิเคชั่นสำหรับการทำวิดีโอสไลด์จากภาพน่ิงและคลิป ได้อย่างหลากหลายและ
ง่ายดาย เป็นแอปพลิเคชั่นที่มีการออกแบบธีมสำเร็จรูปให้เลือกมากมาย สามารถปรับแต่งใส่
ตัวหนังสือ ปรับสี ระยะเวลาการแสดงได้ง่ายๆไม่ยุ่งยาก รองรับ 2 ระบบ   
 IOS :  https://itunes.apple.com/th/app/quik-gopro-video-ditor/id694164275?mt=8 
Android: ttps://play.google.com/store/apps/details?id=com.stupeflix.replay 

Moshow : แอปพลิเคชั่นสำหรับเปลี่ยนภาพถ่ายให้เป็นความสนุกหรือเป็นวิดีโอดึงดูดใจได้ใน
พริบตา เหมาะสุด ๆ สำหรับโซเชียลมีเดีย เปลี่ยนภาพเซลฟ่ีภาพเดียวเป็นภาพถ่ายทั้งสัปดาห์ 
เพ่ิมภาพถ่ายสุดโปรดและสร้างวิดีโอที่สามารถสร้างสรรค์ความแปลกใหม่ได้อย่างอิสระ 
IOS :https://itunes.apple.com/us/app/moshow-slideshow-movie-maker 
/id1270565611?mt=8 
Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.picadelic.moshow 

SlideStory : แอปพลิเคชั่นสำหรับโปรแกรมสไลด์โชว์ ท่ีให้ผู้ใช้งานสามารถนำภาพถ่ายหรือวิดีโอ
ที่มีมาทำเป็นสไลด์โชว์สวยๆ ตามแบบที่ผู้ใช้งานต้องการและสามารถแบ่งปันแเชร์ไฟล์ในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได้ 
IOS : https://itunes.apple.com/th/app/slidestory 

Music Video Maker :  แอปพลิเคชั่นสำหรับการสร้างวิดีโอโดยสามารถนำภาพถ่าย วิดีโอหรือ
ใส่ตัวอักษร เพ่ือทำเป็นสไลด์โชว์สวย ๆ ได้ตามความคิดสร้างสรรค์ 
Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zenjoy.slideshow 

Scoompa Video  : ทั้งสีสัน รูปแบบ Transitionการเปลี่ยนภาพ ใส่ตัวหนังสือ ทำได้ดีเลย  
จัดว่าเด็ดของ Android ไปดาวน์โหลดมาไว้ใช้งานได้เลย 
Android : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.scoompa.slideshow 
 

 

 

 

 

https://itunes.apple.com/us/app/moshow-slideshow-movie-maker/id1270565611?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/moshow-slideshow-movie-maker/id1270565611?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.picadelic.moshow
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zenjoy.slideshow&fbclid=IwAR3Xwz6Kpd9dY7EX9gOj6L_yZlnXZSzMoGnar9_xKGgBxKWkOX_YyAT2-YI
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.scoompa.slideshow&fbclid=IwAR0m1y37kkUJeNpjWL1PSYEyKZPXb2s0esjzKICug8B9Eqo7yTJD7xYthmU


21 
 

ตารางที่  2.1  (ต่อ)  
 

ประเภท
เทคโนโลยี 

รายละเอียด 

4. ระบบห้องเรียน
ออนไลน์ 

Google Classroom :  เครื่องมือสำหรับอำนวยความสะดวกในการสร้างและเก็บข้อมูลการเรียน
โดยใช้ Google Docs, Drive และ Gmail  โดยครูสามารถสั่งงาน ทำแบบทดสอบออนไลน์ พร้อม
ให้คะแนนตรวจข้อมูลการเรียนได้ตลอดเวลาพร้อมให้คำแนะนำแก่นักเรียนได้ตลอดเวลา   
(https://classroom.google.com) 
 

PLOOK CLASSROOM :  เป็นห้องเรียนออนไลน์พัฒนาโดยเว็บไซต์ทรูปลูกปัญญาดอทคอม 
สร้างข้ึนเพ่ือคุณครูและนักเรียนที่ต้องการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ โดยเปรียบเสมือน
ห้องเรียนออนไลน์ที่ครูผู้สอนสามารถเข้าไปใช้งานโดยการสั่งบทเรียน สั่งงาน สั่งการบ้านให้
นักเรียน และนักเรียนเข้าไปทำแบบฝึกหัดและเรียนตามบทเรียนที่จัดไว้ให้ โดยครูผู้สอนสามารถ
สร้างตัวเน้ือหาความรู้ได้ด้วยตนเองหรือจะเข้าไปใช้งานระบบคลังความรู้ และคลังข้อสอบของ
เว็บไซต์ที่มีให้ในระบบ  (https://www.trueplookpanya.com/classroom) 
 

Nearod :  แอปพลิเคชั่นสำหรรับบริหารจัดการสื่อการเรียนการสอนจากเครื่องของครูไปแสดงยัง
อุปกรณ์ของนักเรียน โดยจะเป็นเครื่องมือในการสร้างงานนำเสนอแบบ Interactive ใช้งานง่าย 
รองรับทุกแพลตฟอร์มทั้ง Table Smartphone คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์พกพา สามารถใช้งาน
ได้ทั้งระบบปฏิบัติการ iOS และ Android  ประกอบด้วยฟังก์ชั่นที่เป็นประโยชน์กับครูผู้สอน เช่น 
การส่งภาพ slide วิดีโอและเว็บเพจ การเช็คชื่อ การสร้างแบบสอบถาม และแบบประเมินรวมถึง
การสร้างการบ้านให้นักเรียนสามารถนำไปศึกษาเรียนรู้นอกเวลาและทำแบบฝึกหัดท้ายบท อีกทั้ง
ระบบจะสร้างรายงานผลแจ้งให้ครูผู้สอนทราบได้ทันที วิเคราะห์คะแนนให้เป็นกราฟโดยอัตโนมัติ  
(https://nearpod.com) 
 

Edmodo : คือ เครือข่ายสังคมออนไลน์ทางการศึกษา พัฒนาโดยเฉพาะการศึกษาการทำงาน
คล้ายกับ Facebook  เหมาะสำหรับครู นักเรียนหรือนักศึกษา สามารถติดต่อสื่อสารส่งข้อความ 
แชร์สื่อสำหรับชั้นเรียนและให้การเรียนรู้เข้าถึงได้จากทุกที่ ทำงานร่วมกัน แบ่งปันเน้ือหา  
ครูสามารถเข้าถึงการบ้าน สมุดเกรดของนักเรียนได้ สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือใช้ระดม
ความคิดได้เป็นอย่างดี   (https://new.edmodo.com) 
 

Schoology :  คือเว็บไซต์สำหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (LMS) มีเครื่องมือ
ที่ใช้ในการสร้างกิจกรรมต่าง ๆ (Materials)  การติดต่อสื่อสารกับผู้เรียน การกำหนดตารางเวลา
ปฏิทินต่าง ๆ (Attendance)  ที่ผู้เรียนจะต้องทราบ  สามารถสร้างข้อสอบได้หลากหลาย เช่น 
แบบหลายตัวเลือก  แบบเติมคำ  แบบเขียนบรรยาย มีระบบเกรด Grade book สำหรับดู
พัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนได้ (https://www.schoology.com) 
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5. แหล่งเก็บข้อมูล
บนคลาวด์ 

Google Drive : บริการฝากไฟล์จากกูเกิล ผู้พัฒนา Search Engine ยักษ์ใหญ่ของโลก กับพ้ืนที่
เริ่มต้นที่ให้มามากถึง 15GB และสามารถจ่ายเงินเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่ได้ เริ่มต้นประมาณ 60 บาทต่อ
เดือนสำหรับพ้ืนที่ 100GB ซึ่งถือว่าเป็นหน่ึงในบริการฝากไฟล์ที่ให้พ้ืนที่มากและราคาถูกที่สุดใน
ขณะน้ีเลยทีเดียว สามารถใช้ได้ทั้งบนเว็บและแอพฯ อีกทั้งยังรองรับการเชื่อมต่อกับบริการต่าง ๆ 
ของกูเกิล ไม่ว่าจะเป็นการแนบไฟล์บน Google Drive เพ่ือส่งอีเมลทาง Gmail หรือเก็บไฟล์
เอกสารต่าง ๆ ของ Google Docs   เว็บไซต์ : Google Drive 
 

Dropbox : บริการฝากไฟล์ยอดนิยมที่มีพ้ืนที่เริ่มต้นให้มาเพียง 2GB เท่าน้ัน แต่มีโปรโมชั่นแจก
แถมพ้ืนที่เพ่ิมให้อีกมากมาย ไม่ว่าจะเป็นการชวนเพ่ือนมาใช้งานหรือโปรโมชั่นอื่น ๆ ที่ทำให้
สามารถได้พ้ืนที่เพ่ิมฟรีอีก16 GB เลยทีเดียว หรือถ้าหากต้องการจ่ายเงินเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่ก็สามารถ
ทำได้เช่นกัน โดยมีราคาเริ่มต้นอยู่ที่ประมาณ 270 บาทต่อเดือนสำหรับพ้ืนที่ 100GB รองรับการ
ใช้งานทั้งบนเว็บและแอพฯ โดยจุดเด่นของ Dropbox ก็คือความอิสระในการฝากและแชร์ไฟล์ที่
สามารถนำลิงก์ดาวน์โหลดของไฟล์ที่ฝากไว้ส่งไปให้คนอื่นดาวน์โหลดได้อย่างสะดวกและง่ายดาย 
แถมยังไม่มีการจำกัดขนาดไฟล์อีกด้วย   เว็บไซต์ : Dropbox 
 

Box  : บริการฝากไฟล์ที่เน้นกลุ่มผู้ใช้ทั้งบุคคลทั่วไปและองค์กร โดยมีพ้ืนที่เริ่มต้นให้ 10GB 
รองรับไฟล์ขนาดใหญ่สุดไม่เกิน 250MB สามารถเพ่ิมพ้ืนที่เป็น 100GB (รองรับไฟล์ใหญ่สุด 5GB) 
ได้ด้วยการจ่ายเงินประมาณ 320 บาทต่อเดือน ส่วนผู้ใช้ในกลุ่มองค์การก็มีให้เลือกได้หลาย
แพ็กเกจตามลักษณะการใช้งาน สามารถใช้งานได้ทั้งบนเว็บและแอพฯ เว็บไซต์ : Box 
 

ADrive : ให้บริการจัดเก็บข้อมูลออนไลน์ฟรีโดยให้พ้ืนที่เริ่มต้นมากถึง 50GB สามารถใช้งานได้
ทุกที่ทุกเวลาที่มีอินเตอร์เน็ตเข้าถึง มีเครื่องในการค้นหาที่ง่ายและสามารถแก้ไขเอกสารแบบ
ออนไลน์โดยไม่ต้องดาวโหลดลงเครื่อง อัพโหลดทั้งโฟรเดอร์โดยที่ไม่ต้องอัพทีละไฟล์ แม้ว่า 
หน้าตา(Interface) อาจจะดูธรรมดาไปหน่อย  เว็บไซต์ : ADrive 
 

OneDrive : บริการฝากไฟล์จากไมโครซอฟท์ ผู้พัฒนา Windows และโปรแกรมตระกูล Office 
ที่มีพ้ืนที่เริ่มต้นให้มา 7GB รองรับไฟล์ขนาดใหญ่สุดไม่เกิน 2GB สามารถชวนเพ่ือนมาใช้บริการ
เพ่ือรับพ้ืนที่เพ่ิมได้ หรือจะจ่ายเงินเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่ได้ เริ่มต้นที่ 65 บาทต่อเดือนสำหรับพ้ืนที่ 50GB 
มีจุดเด่นที่ไม่เหมือนบริการของเจ้าอื่น ๆ คือ สามารถเข้าใช้งานได้บนทุกระบบปฏิบัติการ  
ทั้ง Windows, Mac, iOS, Android และ Windows Phone ไม่ ว่าจะเป็นบนเว็บและแอพฯ 
รองรับการแชร์ไฟล์แบบสาธารณะ นอกจากน้ี ไฟล์เอกสารต่าง ๆ ท่ีทำบนโปรแกรมตระกูล Office 
น้ันสามารถเก็บไว้บน One Drive เพ่ือนำไปเปิดบนอุปกรณ์อื่น ๆ ได้เลย เว็บไซต์ : OneDrive 
 

https://www.google.com/drive/
https://www.dropbox.com/
https://www.box.com/
http://www.adrive.com/
https://onedrive.live.com/about/en-us/
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6. เคร่ืองมือการ
วัดผลและ
ประเมินผล 

Kahoot : แอปพลิเคชั่นสำหรับสร้างข้อคำถาม/แบบฝึกปรนัย เป็นแอปพลิเคชั่นสำหรับสร้าง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน โดยใช้ข้อคำถามเป็นเกมในการเร้าความสนใจและทดสอบ
ผู้เรียน (https://kahoot.it) 
 

Plicker : แอปพลิเคชั่นสำหรับสร้างข้อคำถาม/แบบฝึกปรนัย ใช้โค้ดเฉพาะจากเว็บไซต์พิมพ์ใน
กระดาษโดยการหมุนตัวเลือก A B C D ในโค้ดแทนการเลือกตอบ ใช้มือถือสแกนเพ่ือตรวจคำตอบ 
เป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน  (https://kahoot.it) 
 

Classdojo  : แอปพลิเคชั่นช่วยเช็กชื่อนักเรียน หรือประมวลผลคะแนนพฤติกรรมหรือตรวจสอบ
การมาสาย สามารถสง่ข้อความติดตามนักเรียน หรือแจ้งผู้ปกครอง (https://www.classdojo.com/) 
 

Zipgrade : แอปพลิเคชั่นสำหรับใช้กระดาษคำตอบจากเว็บไซต์ให้นักเรียนฝนคำตอบด้วยดินสอ 2B  
ใช้มือถือสแกนเพ่ือตรวจคำตอบ และสามารถประมวลผลคะแนนรายบุคคล (https://www.zipgrade.com) 
  

7. แอปพลิเคช่ัน
สำหรับการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน 

Mentimeter :  แอปพลิเคชันที่ใช้สำหรับสร้างพรีเซนเทชันที่ผู้ฟังสามารถร่วมโต้ตอบ แสดงความ
คิดเห็นกับผู้บรรยายได้ โดยสามารถสร้างได้หลายรูปแบบไม่ว่าจะเป็น คำถามหลายตัวเลือก 
คำถามปลายเปิด ซึ่งสามารถเห็นผลลัพธ์ได้ทันที ช่วยให้การประชุมมีความน่าสนใจมากย่ิงข้ึน  
ผู้ฟังสามารถเข้าร่วม Mentimeter ได้โดยการเข้าเว็บไซต์ที่ชื่อ Menti.com และใส่รหัสของ 
พรีเซนเทชัน ก็สามารถร่วมแสดงความคิดเห็นได้แล้ว  (https://www.mentimeter.com) 
 

Piktochart :  คือเว็บไซต์ที่ช่วยในการสร้างสรรค์งาน Infographic ที่ได้รับความนิยม ภายใน
เว็บไซต์จะประกอบด้วยเครื่องมือที่ช่วยในการออกแบบชิ้นงานและมีแม่แบบสำเร็จให้ซึ่งง่ายและ
สะดวกต่อการใช้งาน ภายหลังจากที่ได้ทำการออกแบบเสร็จแล้วยังสามารถบันทึกเพ่ือนำมาใช้งาน
ได้ในรูปแบบของไฟล์ PNG, JPEG และ PDF หรือส่งต่อหรือแบ่งปันให้กับคนอื่นๆ ได้อีกด้วย  
(https://piktochart.com) 
 

Zoom คือ แอปพลิเคชันที่ใช้สำหรับวิดีโอคอลติดต่อสื่อสารกันซึ่งสามารถรองรับนักเรียนได้
จำนวนมากทำให้คุณครูและนักเรียนสามารถพบปะพูดคุย ทำไมคุณครูถ่ายทอดความรู้ผ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์ให้กับนักเรียนผ่านแอปพลิเคชัน Zoom โดยที่บริการของ Zoom จะสามารถใช้
แบบฟรีได้แต่มีข้อแม้จะต้องใช้ไม่เกิน 45 นาที  (https://zoom.us) 
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 Google Meet  :  Google Meet เองก็ใช้สำหรับการ วิดีโอคอลพูดคุยกันระหว่างครูกับนักเรียน
ซึ่ง Google Meet มีรูปแบบการใช้งานที่ง่ายไม่ซับซ้อนและ Google Meet เอง ยังสามารถ
เชื่อมต่อเข้ากับ Google Classroom ทำให้นักเรียนให้ครูที่มี classroom อยู่แล้วสามารถใช้งาน 
Google Meet ได้เลย  (https://meet.google.com) 
 

Padlet :  เครื่องมือออนไลน์ที่ให้บริการเป็นบอร์ดแสดงความคิดเห็นแบบเรียลไทม์ สนับสนุน
การทำงานร่วมกัน แสดงผลได้ทั้งในรูปแบบของข้อความ รูปภาพ และวิดีโอ ช่วยให้ผู้เรียน ผู้สอน
สามารถเข้าอภิปราย แสดงความคิดเห็น แบ่งปันข้อมูล โดย Padlet  สามารถใช้งานง่าย ช่วย
พัฒนาทักษะของผู้เรียนที่หลากหลาย ใช้งานได้เหมาะสมกับทุกช่วงวัย รองรับผู้ใช้งานจำนวนมาก 
มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน รองรับความปลอดภัยทั้งแบบส่วนตัวและสาธารณะ รองรับการ
ทำงานทั้งบน iOS และ Android   (https://padlet.com/dashboard) 

 

 จากการศึกษาค้นคว้าและความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล พบว่าเป็น

เทคโนโลยี ท่ีช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนบนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ดิจิทัล (Digital Learning 

Platform)  เพื่อจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีการเรียนรู้ต่าง ๆ ในระบบได้อย่าง

ง่ายดาย  และสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนแบบพลิกกลับหรือห้องเรียนกลับด้าน ซึ่งเป็นการ

จัดการเรียนการสอนท่ีอาศัยเทคโนโลยีการเรียนรู้ดิจิทัลท้ังนอกห้องเรียน และในห้องเรียน เป็นการนำ

เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากส่ือดิจิทัลและส่ือสังคม

ออนไลน์ ตามความถนัดผ่านการสร้างแพลตฟอร์มการเรียนรู้  ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้เทคโนโลยีแพลตฟอร์มท่ี

หลากหลาย เช่น Website, Google Site,  Google Classroom, YouTube, Google Meet,  Padlet, 

Canva, Kahoot, Mentimeter 
 

4.  รูปแบบการเรียนการสอน 
1. ความหมายของรูปแบบ 

 จากการศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการนิยามความหมายของ
รูปแบบไว้ดังนี้ 
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ทิศนา  แขมมณี (2561)  รูปแบบ หมายถึง เป็นรูปธรรมของความคิดท่ีเป็นนามธรรม ซึ่งบุคคล
แสดงออกมาในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เช่น เป็นคำอธิบาย เป็นแผนผัง ไดอะแกรม หรือแผนภาพ ซึ่งช่วย
ให้ตนเองและบุคคลอื่นสามารถเข้าใจได้ชัดเจนขึ้น 

คัมภีร์  สุดแท้ (2553)  กล่าวว่า รูปแบบ หมายถึง ส่ิงท่ีสร้างหรือพัฒนาขึ้น แสดงให้เห็นถึง
องค์ประกอบสำคัญ ๆ ของเครื่องให้เข้าใจง่ายข้ึน เพื่อใช้เป็นแนวทางในการดำเนินงานต่อไป 

ปัญญา  ทองนิล (2553) กล่าวว่า รูปแบบ หมายถึง โครงสร้างท่ีเกิดจากทฤษฎี ประสบการณ์ 
การคาดการณ์ นำเสนอในรูปของข้อความหรือแผนผัง 

รัตนะ บัวสนธ์ (2552) รูปแบบ จำแนกออกเป็น 3 ความหมาย ดังนี้ 1) แผนภาพหรือภาพร่าง
ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ียังไมสมบูรณเหมือนของจริง รูปแบบในความหมายนี้มักจะเรียกทับศัพท์ในภาษาไทยว่า 
“โมเดล” ไดแก โมเดลบ้าน โมเดลรถยนต์ โมเดลเส้ือ เป็นต้น 2) แบบแผนความสัมพันธ์ของตัวแปร หรือ
สมการทางคณิตศาสตร์ท่ีรูจักกันในช่ือท่ีเรียกว่า “Mathematical Model” และ 3) แผนภาพท่ีแสดงถึง
องค์ประกอบการทำงานของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง รูปแบบ ในความหมายนี้บางทีเรียกกันว่าภาพย่อ สวนของ
ทฤษฎีหรือแนวคิดใน เรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น รูปแบบการสอน รูปแบบการบริหาร รูปแบบการ  ประเมิน 
เป็นต้น 

กูด (Good, 2005) ในพจนานุกรมการศึกษาได้รวบรวมความหมายของรูปแบบเอาไว้   
4 ความหมาย คือ 1) เป็นแบบอย่างของส่ิงใดส่ิงหนึ่งเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างหรือทำซ้ำ 2)  เป็น
ตัวอย่างเพื่อเลียนแบบ เช่น ตัวอย่างในการออกเสียงภาษาต่างประเทศเพื่อให้ผู้เรียนได้เลียนแบบ เป็นต้น 
3) เป็นแผนภูมิหรือรูปสามมิติซึ่งเป็นตัวแทนของส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือหลักการหรือแนวคิด 4) เป็นชุดของ
ปัจจัย ตัวแปรท่ีมี่ความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันซึ่งรวมตัวเป็นตัวประกอบและเป็นสัญลักษณ์ทางระบบสังคม  
อาจจะเขียนออกมาเป็นสูตรทางคณิตศาสตร์หรือบรรยายเป็นภาษาก็ได้ 

ทิงค์เอ็กชิสท์  (Thinkexist, 2008)  ให้ความหมายของรูปว่า (Model) ได้ว่า เป็นแบบจำลอง
ระบบการปฏิบัติงาน หรือแบบแปลนของการก่อสร้างท่ีวาดไว้ล่วงหน้าหรือส่ิงของท่ีเป็นตัวแทนแสดง
ความคิดของส่ิงท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต หรือส่ิงท่ีเตรียมเอาไว้ล่วงหน้า 

อาร์ดิกเนช่ันนารี (Ardictionaary, 2008) ได้นิยามความหมายของ (Model) หมายถึง แบบจำลอง
ท่ีเป็นสัดส่วนหรือเป็นประเภทเดียวกันกับของจริงหรือสัญลักษณ์ของการเป็นตัวแทนส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีคาดว่า
จะเกิดในอนาคต หรือแบบแผนของส่ิงท่ีเตรียมไว้ 

จากความหมายท่ีกล่าวว่า ผู้วิจัยสรุปได้ว่า รูปแบบ หมายถึง นวัตกรรมท่ีสร้างหรือพัฒนาขึ้นใน
ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง ไม่ว่าจะเป็นแผนผัง แผนภาพ หรือไดอะแกรมท่ีแสดงให้เห็นถึงองค์ประกอบ
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สำคัญ ๆ สำหรับใช้เป็นแนวทางในการจำลองระบบการปฏิบัติงานเพื่อให้ง่ายต่อการเข้าใจและสามารถ
ปฏิบัติงานตามแบบท่ีพัฒนาได้อย่างเป็นลำดับข้ันตอน 

2. การสร้างรูปแบบและการพัฒนารูปแบบ 
 ได้มีนักวิชาการหรือนักการศึกษา ได้นิยามความหมายไว้ดังนี้ 
 2.1 การสร้างรูปแบบ 

 สตีเนอร์และกีวี (Steiner, 1969, Keeve, 1988) ได้นิยามการสร้างรูปแบบ คือ การ
กำหนดมโนทัศน์ท่ีเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบเพื่อช้ีให้เห็นชัดเจนว่ารูปแบบเสนออะไร เสนอ
อย่างไร เพื่อให้ได้อะไร และส่ิงท่ีได้นั้นอธิบายปรากฏการณ์อะไร และนำไปสู่ข้อค้นพบอะไรใหม่ ๆ 
ขั้นตอนการสร้างรูปแบบดังแสดงในภาพท่ี 2.2 

 
 
 
 
  
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.1  แสดงขั้นตอนการสร้างรูปแบบสร้างความสัมพันธ์ 

 

 มิยากาวะ  (2550)  เสนอการสร้างโมเดลว่าเป็นการศึกษาปรากฏการณ์ทางธรรมชาติหรือ
สังคมเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เราอาจไม่ศึกษาปรากฏการณ์เรื่องนั้นโดยตรงก็ได้ แต่เราศึกษาโดยวิธีการสร้าง
โมเดล เพื่อหาข้อสรุปท่ีสามารถนำไปอธิบาย ทำนายหรือควบคุมปรากฏการณ์ท่ีศึกษา ดังแสดงในภาพท่ี 2.3 

 

มโนทัศน์

Concepts

ตัวแปร

Variables

ข้อเสนอ

Propositions

รูปแบบ

Models

ผลการทํานาย

Solution

การวัด  

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อเสนอ Relating Propositions 

 

Measurement 
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ภาพที่ 2.2  การศึกษาปรากฏการณ์โดยวิธีการสร้างโมเดล 
 

 โมเดลท่ีใช้ศึกษาค้นคว้าปรากฏการณ์ทางสังคมต้องมีคุณสมบัติ 2 ประการ คือ ประการท่ี
หนึ่งมีลักษณะสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงของปรากฏการณ์ของเรื่องท่ีศึกษาและอีกประการหนึ่ง
สามารถนำไปใช้หาข้อสรุป เพื่ออธิบาย ทำนายหรือควบคุมปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นได้อย่างถูกต้อง 
คุณสมบัติของโมเดลท้ัง 2 ประการนี้ มีลักษณะขัดแย้งกันเองกล่าวคือ ถ้าเราสร้างโมเดลให้สอดคล้องกับ
สภาพความจริงของปรากฏการณ์มากเท่าใด โมเดลจะสลับซับซ้อนมากขึ้นทำให้การนำโมเดลไปใช้มีความ
ยุ่งยากในทางตรงกันข้าม ถ้าเราเน้นความสะดวกในการนำเอาโมเดลไปใช้อธิบายปรากฏการณ์ ก็ต้อง
เขียนโมเดลให้ง่ายเข้าไว้  โมเดลก็ไม่ค่อยสอดคล้องกับสภาพความจริงของปรากฏการณ์ ซึ่งทำให้การนำ
โมเดลไปใช้อธิบายทำนายหรือควบคุมปรากฏการณ์ได้จำกัดจุดมุ่งหมายท่ีสำคัญการสร้างโมเดลก็เพื่อ
ทดสอบหรือตรวจสอบโมเดลนั้นด้วยข้อมูลเชิงประจักษ์ 

 โมเดลท่ีสร้างขึ้นจึงมีความชัดเจนและเหมาะสมกับวิธีการทดสอบโดยปกติแล้ว  การวิจัย
ทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์มักจะทดสอบโมเดลด้วยวิธีการทางสถิติ  การสร้างโมเดลการเก็บ
รวบรวมข้อมูล และการทดสอบโมเดลเป็นกิจกรรมท่ีต้องบูรณาการเข้าด้วยกัน เนื่องจากโครงสร้างของ
โมเดลจะเป็นตัวกำหนดวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้จะนำไปใช้ทดสอบโมเดล ผลของ
การทดสอบโมเดลย่อมนำไปสู่การยอมรับหรือปฏิเสธโมเดลนั้น 

 คีพ (Keeves, 1988) ได้กล่าวถึงหลักการอย่างกว้าง ๆ เพื่อกำกับการสร้างรูปแบบไว้  
4 ประการ คือ  

 1) รูปแบบควรประกอบขึ้นด้วยความสัมพันธ์อย่างมีโครงสร้างของตัวแปรมากกว่า
ความสัมพันธ์เชิงเส้นตรงแบบธรรมดา อย่างไรก็ตามการเช่ือมโยงแบบเส้นตรงแบบธรรมดาท่ัวไปนั้นก็มี
ประโยชน์โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการศึกษาวิจัยใสช่วงต้นของการพัฒนารูปแบบ 

การสร้างโมเดล การใช้โมเดล 

สภาพความเป็นจริง 

ของปรากฏการณ์ท่ีศึกษา 

 

โมเดล 
ข้อสรุป 

- อธิบาย 

- ทำนาย 

- ควบคุม 
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 2) รูปแบบควรใช้เป็นแนวทางในการพยากรณ์ผลท่ีจะเกิดขึ้น จากการใช้รูปแบบได้
สามารถตรวจสอบได้โดยการสังเกตและหาข้อสนับสนุนด้วยข้อมูลเชิงประจักษ์ได้ 

 3) รูปแบบควรจะต้องระบุหรือช้ีให้เห็นถึงกลไกเชิงเหตุผลในเรื่องท่ีศึกษาดังนั้น นอกจาก
จะเป็นเครื่องมือในการพยากรณ์ได้ควรใช้ในการอธิบายปรากฏการณ์ได้ด้วย 

 4) นอกจากคุณสมบัติต่าง ๆ ท่ีกล่าวมาแล้ว รูปแบบควรเป็นเครื่องมือในการสร้างมโน
ทัศน์ใหม่ และการสร้างความสัมพันธ์ของตัวแปรในลักษณะใหม่ ซึ่งเป็นการขยายองค์ความรู้ในเรื่องท่ีเรากำลัง
ศึกษาด้วย 

 ทิศนา  แขมมณี (2561)  กล่าวว่า รูปแบบทางด้านศึกษาศาสตร์ มักจะเป็นรูปแบบเชิง
สาเหตุ  และการใช้คำว่ารูปแบบการเรียนการสอนมีความหมายในลักษณะเดียวกันกับระบบการเรียนการ
สอน หากพิจารณาตามนัยของคุณสมบัติอันเป็นองค์ประกอบสำคัญกล่าวคือ เป็นลักษณะของการเรียน
การสอนท่ีจัดขึ้นอย่างเป็นระบบระเบียบตามปรัชญา  ทฤษฎี หลักการ หรือความเช่ือต่าง ๆ โดยมีความ
ครอบคลุมองค์ประกอบท่ีสำคัญ ๆ ของระบบนั้นและได้รับการยอมรับหรือพิสูจน์ ทดสอบถึงประสิทธิภาพ
ของระบบนั้น ๆ มาแล้ว ซึ่งรูปแบบ (Model) ท่ีใช้กันอยู่โดยท่ัวไปมี 5 แบบ หรือ 5 ลักษณะ (Kaplan, 
1964 อ้างถึงใน Keeves, 1997) คือ  

 1) รูปแบบเชิงเปรียบเทียบ (Analogue Model) ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงออกในลักษณะ
ของการเปรียบเทียบส่ิงต่าง ๆ อย่างน้อย 2 ส่ิงขึ้นไป รูปแบบลักษณะนี้ใช้กันมากทางด้านวิทยาศาสตร์
กายภาพ สังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 

 2) รูปแบบเชิงภาษา (Semantic Model) ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงออกผ่านทางการใช้
ภาษา (พูดและเขียน)  รูปแบบลักษณะนี้ใช้กันมากทางด้านศึกษาศาสตร์ 

 3) รูปแบบเชิงคณิตศาสตร์ (Mathematical Model) ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงออกผ่านทาง
สูตรคณิตศาสตร์ ซึ่งส่วนมากจะเกิดขึ้นหลังจากได้รูปแบบเชิงภาษาแล้ว 

 4) รูปแบบเชิงแผนผัง (Schematic Model)  ได้แก่ความคิดท่ีแสดงออกผ่านทางแผนผัง 
แผนภาพ ไดอะแกรม กราฟ เป็นต้น 

 5) รูปแบบเชิงสาเหตุ (Causal Model)  ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์เชิง
สาเหตุระหว่างตัวแปรต่าง ๆ ของสภาพการณ์/ปัญหาใด ๆ รูปแบบด้านศึกษาศาสตร์ มักจะเป็นแบบนี้เป็น
ส่วนใหญ่ 

 จากนิยามความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า “การสร้างรูปแบบ” ท่ีสอดคล้อง
กับระบบการเรียนการสอนจะใช้รูปแบบเชิงสาเหตุ (Causal Model) คือ ความคิดท่ีแสดงให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์เชิงสาเหตุระหว่างตัวแปรต่าง ๆ ของสภาพการณ์/ปัญหาใด ๆ การสร้างรูปแบบจะต้อง
องค์ประกอบท่ีสำคัญและเป็นไปตามปรัชญา  ทฤษฎี  หลักการท่ีได้รับการยอมรับหรือพิสูจน์ ทดสอบและ
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หาค่าประสิทธิภาพ เป็นเครื่องมือเพื่อหาข้อสรุปท่ีสามารถนำไปอธิบาย ทำนายหรือควบคุมปรากฏการณ์
ท่ีศึกษา 

2.2  การพัฒนารูปแบบ 
 รุ่ งนภา จิตร โร จนรักษ์  (2548) พั ฒ นารูป แบบหรื อพั ฒ นาแบบจำลอง (Model 

Development) หมายถึง กระบวนการสร้างหรือพัฒนาแบบจำลองตลอดจนการทดสอบรูปแบบท่ีดีให้มี
คุณภาพ การจะนำไปสู่สภาวการณ์ท่ีดีในการศึกษาวิจัย 

 รุ่งรัชดาพร  เวหะชาติ  (2548) ได้พัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค์การของ
สถานศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยมุ่งศึกษาการพัฒนารูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค์การของสถานศึกษา
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีเหมาะสม ซึ่งในการศึกษามีรายละเอียดในการ
ดำเนินการ  5  ขั้นตอน คือ 

  ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาและสำรวจข้อมูลเบ้ืองต้นเกี่ยวกับแนวคิดและหลักการบริหาร
คุณภาพท้ังองค์การ โดยสัมภาษณ์ผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้สอนท่ีได้รับเลือกเป็นโครงการนำร่องการ
วิจัยและพัฒนาการเรียนรู้เพื่อคุณภาพการศึกษา  รวมท้ังการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และ
การศึกษาสภาพจริงจากการรายงานประเมินตนเองของโรงเรียนท่ีผ่านการประเมินคุณภาพ 

  ขั้นตอนท่ี 2 เป็นการสร้างรูปแบบจำลองเพื่อสร้างรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ัง
องค์การ โดยการสังเคราะห์แบบสัมภาษณ์จากการศึกษาในขั้นตอนท่ี 1 นำมาสร้างรูปแบบจำลองระบบ
บริหารคุณภาพท้ังองค์การด้วยการสร้างเป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิแบบเลือกตอบ 
เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย ให้ผู้ทรงคุณวุฒิแสดงความคิดเห็นโดยอิสระ 

  ขั้นตอนท่ี 3 เป็นการพัฒนารูปแบบระบบบริหารคุณภาพท้ังองค์กร โดยใช้เทคนิคเดล
ฟายจากผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อให้ได้รูปแบบท่ีมีความเป็นไปได้ในทางปฏิบัติโดยการใช้รูปแบบจำลองจาก
ขั้นตอนท่ี 2 นำมาวิเคราะห์ และกำหนดรูปแบบระบบการบริหารคุณภาพท้ังองค์การด้วยเทคนิคเดลฟาย 
3 รอบ 

  ขั้นตอนท่ี 4 เป็นการวิเคราะห์หาความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ัง
องค์การเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบ โดยผู้ปฏิบั ติงาน ในสถานศึกษาคือ ผู้บริหาร 
สถานศึกษา ครูผู้สอน และกรรมการสถานศึกษา 

  ขั้นตอนท่ี 5 การสรุปและนำรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค์กรและจัดทำเป็น
รายงานผลการวิจัยต่อไป 
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 สมุทร  ชำนาญการ (2546)  ได้พัฒนารูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ีบริหารโดยใช้โรงเรียน
เป็นฐาน โดยมุ่งศึกษารูปแบบการบริหารโรงเรียนท่ีบริหารโดยใช้โรงเรียนเป็นฐานท่ีเหมาะสมกับสภาพ
สังคม โดยได้แบ่งการวิจัยออกเป็น 4 ข้ันตอน คือ  

  ขั้นตอนท่ี 1 เป็นการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี วิธีการ
บริหารโรงเรียนท่ีใช้โรงเรียนเป็นฐาน และสัมภาษณ์ผู้บริหารสถานศึกษา เพื่อกำหนดกรอบความคิดใน
การวิจัย 

  ขั้นตอนท่ี 2 เป็นการสร้างรูปแบบจำลองเพื่อสร้างรูปแบบการบริหารโรงเรี ยนท่ี
บริหารโดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน โดยมีองค์ประกอบ 5 องค์ประกอบ ด้วยการสร้างเป็นแบบสอบถามชนิด
เลือกตอบเห็นด้วยและไม่เห็นด้วย เพื่อถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

  ขั้นตอนท่ี 3 เป็นขั้นการพัฒนารูปแบบบริหารสถานศึกษาท่ีบริหาร โดยใช้โรงเรียน
ฐานโดยใช้เทคนิคเดลฟายจากผู้เช่ียวชาญ 

  ขั้นตอนท่ี 4  เป็นการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบโดยผู้บริหารสถานศึกษา 
ครูผู้สอนและกรรมการสถานศึกษา 

  ศูนย์ เทคโน โลยีการศึกษาแห่ งรัฐฟลอริดา (Florida State University’s Center for 
Educational Technology) ได้พัฒนาหลักการออกแบบระบบการเรียนการสอนหรือพัฒนารูปแบบการสอน
แบบหนึ่ ง ท่ี ประกอบ ด้ วย  5 ขั้ นตอน คือ Analysis, Design, Development, Implementation และ 
Evaluation (ADDIE Model) ซึ่งเป็นหลักการออกแบบกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาอย่างเป็นระบบ 
ท่ีได้รับการยอมรับท่ัวโลก (Hannum, 1975; Watson, 1981: อ้างถึงใน สุดารัตน์ ยอดมงคล, 2561) 

 ทฤษฎีในด้านการจัดการเรียนการสอนเป็นส่ิงท่ีมีบทบาทสำคัญในการออกแบบวัสดุ หรือส่ือ
การเรียนการสอนตัวอย่างเช่นทฤษฎี  Behaviorism, Constructivism and Social learning  ซึ่งทฤษฎี
เหล่านี้ช่วยในการสร้างรูปแบบและกำหนดส่ือการสอนใน ADDIE model แต่ละขั้นตอนจะมีผลลัพธ์ ท่ี
นำไปสู่ขั้นตอนต่อไป ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (McGriff, Steven J.: 2000) 

  ขั้นที ่1 ขั้นวิเคราะห์ (Analysis Phase) 
               ขั้นตอนนี้เป็นการทำความเข้าใจปัญหาการเรียนการสอน โดยเป้าหมายของ

รูปแบบการสอนและวัตถุประสงค์ท่ีจะสร้างขึ้นตลอดจนสภาพแวดล้อมจากการเรียนรู้ และความรู้พื้นฐาน 
ทักษะของนักศึกษาท่ีจำเป็นต้องมี โดยพิจารณาจากคำถามเพื่อการวิเคราะห์ดังนี้ 

   1)  ใครคือกลุ่มเป้าหมายและเขาต้องมีคุณลักษณะอย่างไร 
          2)  ระบุพฤติกรรมใหม่ท่ีคาดหวังว่าจะเกิดขึ้นแกผู้่เรียน 
                    3)  มีข้อจำกัดในการเรียนรู้ท่ีมีอยู่อะไรบ้าง 
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    4)  อะไรท่ีเป็นทางเลือกสำหรับการเรียนรู้ท่ีมีอยู่บ้าง 
    5)  หลักการสอนท่ีพิจารณาเป็นแบบใด อย่างไร 
    6)  มีช่วงเวลาการพัฒนาเป็นอย่างไร 
  ขั้นที ่2  การออกแบบ (Design Phase) 
               ขั้นตอนการออกแบบประกอบด้วย การสร้างจุดประสงค์การเรียนรู้ กำหนด

เครื่องมือวัด ประเมินผล แบบฝึกหัด เนื้อหา วางแผนการสอน และเลือกส่ือการสอน ขั้นตอนการ
ออกแบบควรทำอย่างเป็นระบบและมีความเฉพาะเจาะจง โดยความเป็นระบบนี้หมายถึงตรรกะ  
มีระเบียบแบบแผนของการจำแนก การพัฒนา และการประเมินแผนยุทธวิธีท่ีวางไว้เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย 
สำหรับความเฉพาะเจาะจง หมายถึงแต่ละองค์ประกอบของการออกแบบรูปแบบการสอนต้องเอาใจใส่  
ทุกรายละเอียด ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

                1) จำแนกเอกสารของการออกแบบการสอนให้เป็นหมวดหมู่ท้ังด้านเทคนิค
ยุทธวิธีในการออกแบบการสอนและส่ือ 

               2) กำหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับพฤติกรรมท่ี
คาดหวัง ในแต่ละกลุ่ม (Cognitive, Affective, Psychomotor) 

   3)  สร้างสตอรีบอร์ด 
    4)  ออกแบบ User interface และ User Experiment 
   5)  สร้างส่ือต้นแบบ 
  ขั้นที ่3  ขั้นการพัฒนา (Development Phase) 
               ขั้นตอนการพัฒนา คือ ขั้นท่ีผู้ออกแบบสร้างส่วนต่าง ๆ ท่ีได้ออกแบบไว้ใน

ขั้นของการออกแบบมีความครอบคลุม ในการสร้างเครื่องมือวัดประเมินผล สร้างแบบฝึกหัด สร้างเนื้อหา 
และการพัฒนาโปรแกรมสำหรับส่ือการสอน เมื่อเรียบร้อยทำการทดสอบเพื่อหาข้อผิดพลาดเพื่อนำผลไป
ทำการปรับปรุงแก้ไข 

  ขั้นที ่4  ขั้นการดำเนินการ (Implementation Phase) 
               ขั้นตอนการดำเนินการ หมายถึง ขั้นของการสอนโดยอาจเป็นรูปแบบช้ัน

เรียน การฝึกอบรม หรือห้องทดลอง หรือรูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้คอมพิวเตอร์ โดยจุดมุ่งหมายของ
ขั้นตอนนี้คือการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซึ่งต้องให้การส่งเสริมความเข้าใจของนักศึกษา
สนับสนุนการเรียนรอบรู้ของนักศึกษาตามวัตถุประสงค์ต่าง ๆ ท่ีต้ังไว้ 
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  ขั้นที ่5  ขั้นการประเมินผล (Evaluation Phase) 
               ขั้นการประเมิ นผลประกอบด้วยสองส่วนคือการประเมินผลรูปแบบ

(Formative) และการประเมินผลในภาพรวม (Summative) การประเมินผลรูปแบบคือการนำเสนอในแต่ละ
ขั้นของ ADDIE Process ซึ่งเป็นการประเมินผลเพื่อพัฒนา และการประเมินผล ในภาพรวมจะทำเมื่อการสอน
เสร็จส้ินเพื่อประเมินผล ประสิทธิผลการสอนท้ังหมดข้อมูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช้เพื่อ 
การตัดสินใจเกี่ยวกับรูปแบบการสอน 

จากขั้นตอนการสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนท่ีนักการศึกษาหรือนักวิชาการ  
หลายท่านได้กล่าวไว้  ผู้วิจัยได้นำมาสรุปสังเคราะห์ดังแสดงในตารางท่ี 2.4 ได้ดังนี้ 

ตารางที่  2.2  แสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 

ขั้นตอนการสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
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ขั้นตอนการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
วิธีการและสำรวจข้อมูลเบื้องต้น 

✓ ✓ ✓ 

ขั้นตอนการสร้างรูปแบบจำลอง/ออกแบบ ✓ ✓ ✓ 
ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบ ✓ ✓ ✓ 
ขั้นตอนการวิเคราะห์หาความเหมาะสมของรูปแบบ/การดำเนินการ ✓ ✓ ✓ 
ขั้นตอนการสรุปและนำรูปแบบการบริหารคุณภาพท้ังองค์กรและจัดทำ
เป็นรายงานผลการวิจัยต่อไป/การประเมินผล 

✓  ✓ 

 จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ผู้วิจัยสามารถสรุป
ขั้นตอนการสร้างและพัฒนารูปแบบฯ โดยใช้กระบวนการตามแนวทางของ รุ่งรัชดาพร  เวหะชาติ  
(2548) และ McGriff, Steven J. (2000)  ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ 
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1. ขั้นตอนท่ี 1  ขั้นการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และสำรวจ
ข้อมูลเบ้ืองต้น 

2. ขั้นตอนท่ี 2  ขั้นการสร้างและออกแบบรูปแบบจำลอง  
3. ขั้นตอนท่ี 3  ขั้นการพัฒนารูปแบบ 

4. ขั้นตอนท่ี 4  ขั้นการวิเคราะห์หาความเหมาะสมของรูปแบบ 

5. ขั้นตอนท่ี 5  ขั้นการสรุปและประเมินผลรูปแบบ 

5.  รูปแบบการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ  

 จากการศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการ เสนอแนวทางรูปแบบ
การเรียนการสอนดังนี ้
 5.1 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระต่าง ๆ 
ซึ่งเนื้อหาสาระนั้นอาจอยู่ในรูปของข้อมูล ข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หรือความคิดรวบยอด โดยผู้วิจัยได้คัดสรร
รูปแบบจำนวน 2 รูปแบบ ประกอบด้วย 
 5.1.1 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์ (Concept Attainment Model)  
  ก.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
   Joyce & Weil (1996) พัฒนารูปแบบนี้ขึ้นโดยใช้แนวคิดขของบรุนเนอร์ กู๊ดนาว
และออสติน (Bruner, Goodnow, and Austin) เกี่ยวกับการเรียนรู้มโนทัศน์ท่ีว่า “Concept attainment 
is the search for and listing of attributes that can be used to distinguish exemplars from 
nonexemplars of various categories” ซึ่งหมายความว่า การเรียนรู้มโนทัศน์ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งนั้น 
สามารถทำได้โดยการค้นหาคุณสมบัติเฉพาะท่ีสำคัญของส่ิงนั้น เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการจำแนกส่ิงท่ีใช่และ
ไม่ใช่ส่ิงนั้นออกจากกันได้ 
  ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทัศน์ของเนื้อหาสาระต่าง ๆ อย่างเข้าใจ
และสามารถให้คำนิยามของมโนทัศน์นั้นด้วยตนเอง 
  ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
   ขั้นที่ 1 ผู้สอนเตรียมข้อมูลสำหรับให้ผู้เรียนฝึกหัดจำแนก 
    1) ผู้สอนเตรียมข้อมูล 2 ชุด ชุดหนึ่งเป็นตัวอย่างของมโนทัศน์ท่ี
ต้องการสอน อีกชุดหนึ่งไม่ใช่ตัวอย่างของมโนทัศน์ท่ีต้องการสอน 
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    2) ในการเลือกตัวอย่างข้อมูล 2 ชุดข้างต้น ผู้สอนจะต้องเลือกหา
ตัวอย่างท่ีมีจำนวนมากพอท่ีจะครอบคลุมลักษณะของมโนทัศน์ท่ีต้องการนั้น 
    3) ถ้ามโนทัศน์ท่ีต้องการสอนเป็นเรื่องยากและซับซ้อนหรือเป็น
นามธรรม อาจใช้วิธีการยกเป็นตัวอย่างเรื่องส้ัน ๆ ท่ีผู้สอนแต่งขึ้นเองนำเสนอแก่ผู้เรียน 
    4) ผู้สอนเตรียมส่ือการสอนท่ีเหมาะสมจะใช้ประกอบการนำเสนอ
ตัวอย่างมโนทัศน์เพื่อแสดงให้เห็นลักษณะต่าง ๆ ของมโนทัศน์ท่ีต้องการสอนอย่างชัดเจน 
   ขั้นที่ 2  ผู้สอนอธิบายกติกาในการเรียนให้ผู้เรียนรู้และเข้าใจตรงกัน  
    ผู้สอนช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าใจก่อนเริ่มกิจกรรมโดยอาจ
สาธิตวิธีการและให้ผู้เรียนลองทำตามท่ีผู้สอนบอกจนกระท่ังผู้เรียนเกิดความเข้าใจพอสมควร 
   ขั้นท่ี 3  ผู้สอนเสนอข้อมูลตัวอย่างของมโนทัศน์ท่ีต้องการสอน และข้อมูลท่ี
ไม่ใช่ตัวอย่างของมโนทัศน์ท่ีต้องการสอน 
    การนำเสนอข้อมูลตัวอย่างนี้ทำได้หลายแบบ แต่ละแบบมีจุดเด่น -  
จุดด้อย ดังต่อไปนี้ 
    1) นำเสนอข้อมูลท่ีเป็นตัวอย่างของส่ิงท่ีจะสอนทีละข้อมูลจนหมด 
ท้ังชุด โดยบอกให้ผู้เรียนรู้ว่าเป็นตัวอย่างของส่ิงท่ีจะสอนแล้วตามด้วยการเสนอข้อมูลท่ีไม่ใช่ตัวอย่างของ
ส่ิงท่ีจะสอนทีละข้อมูล จนครบหมดท้ังชุดเช่นกัน โดยบอกให้ผู้เรียนรู้ว่าตัวอย่างชุดหลังนี้ไม่ใช่ส่ิงท่ีจะสอน  
ผู้เรียนจะต้องสังเกตตัวอย่างท้ัง 2 ชุด และคิดหาคุณสมบัติร่วมและคุณสมบัติท่ีแตกต่างกัน เทคนิควิธีนี้
สามารถช่วยให้ผู้เรียนสร้างมโนทัศน์ได้เร็ว และใช้กระบวนการคิดน้อย 
    2) เสนอข้อมูลท่ีใช่และไม่ใช่ตัวอย่างของส่ิงท่ีจะสอนสลับกันไป 
จนครบ เทคนิควิธีนี้ช่วยสร้างมโนทัศน์ได้ช้ากว่าเทคนิคแรก แต่ได้ใช้กระบวนการคิดมากกว่า 
    3) เสนอข้อมูลท่ี ใช่และไม่ใช้ตัวอย่างของส่ิงท่ีจะสอนอย่างละ  
1 ข้อมูล แล้วเสนอข้อมูลท่ีเหลือท้ังหมดทีละข้อมูล โดยให้ผู้เรียนตอบว่าข้อมูลแต่ละข้อมูลท่ีเหลือนั้นใช่
หรือไม่ใช่ตัวอย่างท่ีจะสอน เมื่อผู้เรียนตอบ ผู้สอนจะเฉลยว่าผู้เรียนตอบถูกหรือผิด วิธีนี้ผู้เรียนจะได้ใช้
กระบวนการคิดในการทดสอบสมมติฐานของตนไปทีละขั้นตอน 
    4) เสนอข้อมูลท่ีใช่และไม่ใช่ตัวอย่างส่ิงท่ีจะสอนอย่างละ 1 ข้อมูล 
แล้วให้ผู้เรียนช่วยกันยกตัวอย่างท่ีผู้เรียนคิดว่าใช่ตัวอย่างของส่ิงท่ีจะสอน โดยผู้สอนจะเป็นผู้ตอบว่าใช่
หรือไม่ใช่ วิธีนี้ผู้เรียนจะมีโอกาสคิดมากขึ้นอีก 
   ขั้นที่ 4  ให้ผู้เรียนบอกคุณสมบัติเฉพาะของส่ิงท่ีต้องการสอน 
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    จากกิจกรรมท่ี ผ่านมาในขั้น ต้น ๆ ผู้เรียนจะต้องพยายามหา
คุณสมบัติเฉพาะของตัวอย่างท่ีใช่และไม่ใช่ส่ิงท่ีผู้สอนต้องการสอน และทดสอบคำตอบของตน หาก
คำตอบของตนผิด ผู้เรียนก็จะต้องหาคำตอบใหม่ ซึ่งก็หมายความว่าต้องเปล่ียนสมมติฐานท่ีเป็นฐานของ
คำตอบเดิม ด้วยวิธีนี้ ผู้ เรียนจะค่อย ๆ สร้างความคิดรวบยอดของส่ิงนั้นขึ้นมา ซึ่ งก็จะมาจาก
คุณสมบัติเฉพาะของส่ิงนั้นนั่นเอง 
 3.1.2  รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของกานเย (Gagne’s Instructional Model)   
  ก.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
   กานเย (Gagne’s : 1985)  ได้พัฒนาทฤษฎีเงื่อนไขการเรียนรู้  (Conditions of 
Learning) ซึ่งมี 2 ส่วนใหญ่ ๆ คือ ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการจัดการเรียนการสอน ทฤษฎีการเรียนรู้
ของกานเยอธิบายว่า ปรากฏการณ์การเรียนรู้มีองค์ประกอบ 3 ส่วน คือ 
   1) ผลการเรียนรู้หรือความสามารถด้านต่าง ๆ ของมนุษย์ ซึ่งมีอยู่ 5 ประเภท 
คือ ทักษะทางปัญญา (Intellectual Skills) ซึ่งประกอบด้วยการจำแนกแยกแยะ การสร้างความคิดรวบ
ยอด การสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎช้ันสูง ความสามารถด้านต่อไป คือ กลวิธีในการเรียนรู้ 
(Cognitive Strategy) ภาษาหรือคำพูด (Verbal Information) ทักษะการเคล่ือนไหว (Motor Skills) 
และเจตคติ (Attitudes) 
   2) กระบวนการเรียนรู้และจดจำของมนุษย์ มนุษย์มีกระบวนการจัดกระทำ
ข้อมูลในสมอง ซึ่งมนุษย์จะอาศัยข้อมูลท่ีสะสมไว้มาพิจารณาเลือกจัดกระทำส่ิงใดส่ิงหนึ่งและขณะท่ี
กระบวนการจัดทำกระทำข้อมูลภายในสมองกำลังเกิดขึ้น เหตุการณ์ภายนอกร่างกายมนุษย์มีอิทธิพลต่อ
การส่งเสริมหรือการยับยั้งการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นภายในได้ ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน กานเยจึงได้
เสนอแนะว่า ควรมีการจัดสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับการเรียนรู้แต่ละประเภท ซึ่งมี
ลักษณะเฉพาะแตกต่างกัน และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยจัดสภาพการณ์ภายนอกให้
เอื้อต่อกระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้เรียน 
  ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ ได้อย่างดี รวดเร็วและ
สามารถจดจำส่ิงท่ีเรียนได้นาน 
  ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
   การเรียนการสอนตามรูปแบบของกานเย  ประกอบด้วยการดำเนินการเป็น
ลำดับข้ันตอนรวม 9 ข้ัน ดังนี้ 
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   ขั้นท่ี 1  การกระตุ้นและดึงดูดความสนใจของผู้เรียน เป็นการช่วยให้ผู้เรียน
สามารถรับส่ิงเร้า  หรือส่ิงท่ีจะเรียนรู้ได้ดี 
   ขั้นท่ี 2  การแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนให้ผู้เรียนทราบ เป็นการช่วยให้
ผู้เรียนได้รับรู้ความหวัง 
   ขั้นที่ 3  การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิมเป็นการช่วยให้ผู้เรียนดึงข้อมูลเดิมท่ี
อยู่ในหน่วยความจำระยะยาวให้มาอยู่ในหน่วยความจำเพื่อการใช้งาน (Working Memory) ซึ่งจะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
   ขั้นท่ี 4  การนำเสนอส่ิงเร้าหรือเนื้อหาสาระใหม่ ผู้สอนควรจะจัดส่ิงเร้าให้
ผู้เรียนเห็นลักษณะสำคัญของส่ิงเร้านั้นอย่างชัดเจน เพื่อความสะดวกในการเลือกรับรู้ของผู้เรียน 
   ขั้นท่ี 5  การให้แนวการเรียนรู้  หรือการจัดระบบข้อมูลให้มีความหมายเพื่อ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถทำความเข้าใจกับสาระท่ีเรียนได้ง่ายและเร็วขึ้น 
   ขั้นท่ี 6  การกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถ เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาส
ตอบสนองต่อส่ิงเร้าหรือสาระท่ีเรียน ซึ่งจะช่วยให้ทราบถึงการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นในตัวผู้เรียน 
   ขั้นท่ี 7  การให้ข้อมูลป้อนกลับ เป็นการให้การเสริมแรงแก่ผู้เรียน และข้อมูล
ท่ีเป็นประโยชน์กับผู้เรียน 
   ขั้นท่ี 8  การประเมินผลการแสดงออกของผู้เรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนทราบว่า
ตนเองสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ได้มากน้อยเพียงใด 
   ขั้นที่ 9  การส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการให้โอกาส
ผู้เรียนได้มีการฝึกฝนอย่างพอเพียงและในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจท่ี
ลึกซึ้ง และสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสู่สถานการณ์อื่น ๆ ได้ 
  ง.  ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
   เนื่องจากการเรียนการสอนตามรูปแบบนี้  จัดขึ้นให้ส่งเสริมกระบวนการ
เรียนรู้และจดจำของมนุษย์ ดังนั้น ผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้สาระท่ีนำเสนอได้อย่างดี รวดเร็วและจดจำ 
ส่ิงท่ีเรียนรู้ได้นาน นอกจากนั้นผู้เรียนยังได้เพิ่มพูนทักษะในการจัดระบบข้อมูล สร้างความหมายของ
ข้อมูล รวมทั้งการแสดงความสามารถของตนด้วย 
 3.2 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย  (Affective Domain) 
  รูปแบบการเรียนการสอนในหมวดนี้เป็นรูปแบบท่ีมุ่งช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้สึก 
เจตคติ ค่านิยม คุณธรรม และจริยธรรมท่ีพึงประสงค์ ซึ่งเป็นเรื่องท่ียากแก่การพัฒนาหรือปลูกฝัง  
การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการสอนท่ีเพียงช่วยให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ มักไม่เพียงพอต่อการ
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ช่วยให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีได้ จำเป็นต้องอาศัยหลักการและวิธีการอื่น ๆ เพิ่มเติม โดยผู้วิจัยได้คัดสรรมา 
1 รูปแบบ คือ  
  3.2.1 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บทบาทสมมติ (Role Playing Model) 
   ก.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
    Shaftel and Shaftel (1967)  ซึ่งให้ความสำคัญกับปฏิสัมพันธ์ทางสังคมของ
บุคคล เขากล่าวว่า บุคคลสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับตนเองได้จากการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นและความรู้สึกนึกคิด
และค่านิยมต่าง ๆ ของบุคคล ก็เป็นผลมาจากการท่ีบุคคลมีการปะทะสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อมรอบข้าง และ
ได้ส่ังสมไว้ภายในลึก ๆ โดยท่ีบุคคลอาจไม่รู้ตัวเลยก็ได้ การสวมบทบาทสมมติเป็นวิธีการท่ีช่วยให้บุคคลได้
แสดงความรู้สึกนึกคิดต่าง ๆ ท่ีอยู่ภายในออกมา ทำให้ส่ิงท่ีซ่อนเร้นอยู่เปิดเผยออกมา และนำมาศึกษาทำ
ความเข้าใจในความคิด ค่านิยม และพฤติกรรมของผู้อื่นได้เช่นเดียวกัน 
   ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
    เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในตนเอง  เข้าใจในความรู้สึกและพฤติกรรม
ของผู้อื่น และเกิดการปรับเปล่ียนเจตคติ ค่านิยม และพฤติกรรมของตนให้เป็นไปในทางท่ีเหมาะสม 
   ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    ขั้น ท่ี 1 นำเสนอสถานการณ์ปัญหาและบทบาทสมมติ ผู้สอนนำเสนอ
สถานการณ์ ปัญหา และบทบาทสมมติ ท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับความเป็นจริงและมีระดับความยากง่าย
เหมาะสมกับวับและความสามารถของผู้เรียน บทบาทสมมติท่ีกำหนด จะมีรายละเอียดมากน้อยเพียงใด 
ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน ถ้าต้องการให้ผู้เรียนเปิดเผยความคิด ความรู้สึกของตนมาก 
บทบาทท่ีให้ควรมีลักษณะเปิดกว้าง กำหนดรายละเอียดให้น้อย แต่ถ้าต้องการจะเจาะประเด็นหลายอย่าง 
บทบาทสมมติอาจกำหนดรายละเอียดควบคุมการแสดงของผู้เรียนให้มุ่งไปท่ีประเด็นเฉพาะนั้น 
    ขั้นท่ี 2 เลือกผู้แสดง ผู้สอนและผู้เรียนจะร่วมกันเลือกผู้แสดง หรือให้ผู้เรียน
อาสาสมัครก็ได้ แล้วแต่ความเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ และการวินิจฉัยของผู้สอน 
    ขั้นที่ 3  จัดฉาก การจัดฉากนั้นจัดได้ตามความพร้อมและสภาพการณ์ท่ีเป็นอยู่ 
    ขั้นที่ 4  เตรียมผู้สังเกตการณ์  ก่อนการแสดงผู้สอนจะต้องเตรียมผู้ชมว่า ควร
สังเกตอะไร และปฏิบัติตัวอย่างไร เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี 
    ขั้นท่ี 5 แสดง ผู้แสดงมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งในการท่ีจะทำให้ผู้ชมเข้าใจ
เรื่องราวหรือเหตุการณ์ ผู้แสดงจะต้องแสดงออกตามบทบาท่ีตนได้รับให้ดีท่ีสุด 
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    ขั้นท่ี 6 อภิปรายและประเมินผล การอภิปรายผลส่วนใหญ่จะแบ่งเป็นกลุ่ม
ย่อย การอภิปรายจะเป็นการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเหตุการณ์ การแสดงออกของผู้แสดง และควรเปิด
โอกาสให้ผู้แสดงได้แสดงความคิดเห็นด้วย 
    ขั้นที่ 7  แสดงเพิ่มเติม  ควรมีการแสดงเพิ่มเติม หากผู้เรียนเสนอแนะทางออก
อื่นนอกเหนือจากท่ีได้แสดงไปแล้ว 
    ขั้นที่ 8  อภิปรายและประเมินผลอีกครั้ง  หลังจากการแสดงเพิ่มเติม กลุ่มควร
อภิปราย และประเมินผลเกี่ยวกับการแสดงครั้งใหม่ด้วย 
    ขั้นท่ี 9  แลกเปล่ียนประสบการณ์และสรุปการเรียนรู้ แต่ละกลุ่มสรุปผลการ
อภิปรายของกลุ่มตน และหาข้อสรุปรวม หรือการเรียนรู้ท่ีได้รับเกี่ยวกับความรู้สึก ความคิดเห็น ค่านิยม 
คุณธรรม จริยธรรม และพฤติกรรมของบุคคล 
   ง.  ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
    ผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจท่ีลึกซึ้งเกี่ยวกับความรู้สึกนึกคิด ความคิดเห็น 
ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรมของผู้อื่น รวมทั้งมีความเข้าใจในตนเองมากขึ้น 
 

 3.3 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาทักษะกระบวนการ (Process Skills) 
  ทักษะกระบวนการ เป็นทักษะท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีดำเนินการต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นกระบวนการ
ทางสติปัญญา เช่น กระบวนการสืบสอบแสวงหาความรู้ หรือกระบวนการคิดต่าง ๆ อาทิ การคิดวิเคราะห์ 
การอุปนัย การนิรนัย การใช้เหตุผล การสืบสอบ การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เป็นต้น หรืออาจเป็นกระบวนการทางสังคม เช่น กระบวนการทำงานร่วมกัน เป็นต้น ปัจจุบันการศึกษาให้
ความสำคัญในเรื่องนี้ เพราะถือเป็นเครื่องมือสำคัญในการดำรงชีวิต  โดยผู้วิจัยได้คัดสรรมา 3 รูปแบบ คือ  
  3.3.1 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม
(Group Investigation Instructional Model) 
   ก.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
    Joyce & Weil (1996) เป็นผู้พัฒนารูปแบบนี้จากแนวคิดหลักของเธเลน 
(Thelen) 2 แนวคิด คือ แนวคิดเกี่ยวกับการสืบเสาะแสวงหาความรู้ (Inquiry) และแนวคิดเกี่ยวกับ
ความรู้ (Knowledge) เธเลนได้อธิบายว่า ส่ิงสำคัญท่ีสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกหรือความ
ต้องการท่ีจะสืบค้นหรือเสาะแสวงหาความรู้ก็คือตัวปัญหา แต่ปัญหานั้นจะต้องมีลักษณะท่ีมีความหมาย
ต่อผู้เรียนและท้าทายเพียงพอท่ีจะทำให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะแสวงหาคำตอบ นอกจากนั้นปัญหา
ท่ีมีลักษณะชวนให้เกิดความงุนงงสงสัย (Puzzlement)  หรือก่อให้เกิดความขัดแย้งทางความคิด จะยิ่งทำ
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ให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะเสาะแสวงหาความรู้หรือคำตอบมากยิ่งขึ้น  เนื่องจากมนุษย์อาศัยอยู่ใน
สังคม ต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสังคม เพื่อสนองความต้องการของตนท้ังทางด้านร่างกาย สติปัญญา 
จิตใจ  อารมณ์ และสังคม  ความขัดแย้งทางความคิดท่ีเกิดขึ้นระหว่างบุคคลหรือในกลุ่ม จึงเป็นส่ิงท่ีบุคคล
ต้องพยายามหาหนทางขจัดแก้ไขหรือจัดการทำความกระจ่างให้เป็นท่ีพอใจหรือยอมรับท้ังของตนเองและ
ผู้เกี่ยวข้อง ส่วนในเรื่อง “ความรู้” นั้น เธเลน มีความเห็นว่า ความรู้เป็นเป้าหมายของกระบวนการสืบ
สอบท้ังหลาย ความรู้เป็นส่ิงท่ีได้จากการนำประสบการณ์หรือความรู้เดิมมาใช้ในประสบการณ์ใหม่ ดังนั้น 
ความรู้จึงเป็นส่ิงท่ีค้นพบผ่านทางกระบวนการสืบสอบ (Inquiry) โดยอาศัยความรู้และประสบการณ์ 
   ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
    รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาทักษะในการสืบสอบเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ ความเข้าใจโดย
อาศัยกลุ่มซึ่งเป็นเครื่องมือทางสังคมช่วยกระตุ้นความสนใจหรือความอยากรู้ และช่วยดำเนินงานการ
แสวงหาความรู้หรือคำตอบท่ีต้องการ 
   ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    ขั้นที่ 1  ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีชวนให้งุนงงสงสัย 
     ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีใช้ในการกระตุ้นความสนใจและความ
ต้องการในการสืบสอบและแสวงหาความรู้ต่อไปนั้นควรเป็นปัญหาหรือสถานการณ์ ท่ีเหมาะสม 
(Puzzlement)  เพื่อท้าทายความคิดและความใฝ่รู้ของผู้เรียน 
    ขั้นที่ 2  ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ์นั้น 
     ผู้สอนกระตุ้นให้ ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างกว้างขวาง และ
พยายามกระตุ้นให้เกิดความขัดแย้ง หรือความแตกต่างทางความคิดขึ้น เพื่อท้าทายให้ผู้เรียนพยายาม
หาทางเสาะแสวงหาข้อมูลหรือวิธีการพิสูจน์ทดสอบความคิดของตน  เมื่อมีความแตกต่างทางความคิด
เกิดขึ้น  ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนท่ีมีความคิดเห็นเดียวกันรวมกลุ่มกัน หรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มมี
สมาชิกท่ีมีความคิดเห็นแตกต่างกันก็ได้ 
    ขั้นที่ 3  ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนในการแสวงหาความรู้ 
     เมื่อกลุ่มมีความคิดเห็นแตกต่างกันแล้ว  สมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกัน
วางแผนว่า จะแสวงหาข้อมูลอะไร กลุ่มจะพิสูจน์อะไร จะต้ังสมมติฐานอะไร กลุ่มจำเป็นต้องมีข้อมูลอะไร 
และจะไปแสวงหาท่ีไหน หรือจะได้ข้อมูลนั้นมาได้อย่างไร จะต้องใช้เครื่องมืออะไรบ้าง เมื่อได้ข้อมูล
มาแล้ว จะวิเคราะห์อย่างไร และจะสรุปผลอยางไร ใครจะช่วยทำอะไร จะใช้เวลาเท่าใด ขั้นนี้เป็นขั้นท่ี
ผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะการสืบสอบ (Inquiry) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Process) 
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และทักษะกระบวนการกลุ่ม (Group Process)  ผู้สอนทำหน้าท่ีอำนวยความสะดวกในการทำงานให้แก่
ผู้เรียน รวมทั้งให้คำแนะนำเกี่ยวกับการวางแผน แหล่งความรู้ และการทำงานร่วมกัน 
    ขั้นที่ 4  ให้ผู้เรียนดำเนินการแสวงหาความรู้ 
     ผู้เรียนดำเนินการเสาะแสวงหาความรู้ตามแผนงานท่ีได้กำหนดไว้ 
ผู้สอนช่วยอำนวยความสะดวก ให้คำแนะนำ และติดตามการทำงานของผู้เรียน 
    ขั้นที่ 5  ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อมูล สรุปผลข้อมูล นำเสนอและอภิปรายผล 
     เมื่อกลุ่มรวบรวมข้อมูลได้มาแล้ว กลุ่มทำการวิเคราะห์ข้อมูล และ
สรุปผล ผู้สอนช่วยให้คำแนะนำเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล ต่อจากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่ม
นำเสนอผล อภิปรายผลร่วมกันท้ังช้ัน และประเมินผลท้ังทางด้านผลงานและกระบวนการเรียนรู้ท่ีได้รับ 
    ขั้นที่ 6  ให้ผู้เรียนกำหนดประเด็นปัญหาท่ีต้องการสืบเสาะหาคำตอบต่อไป 
     การสืบสอบและเสาะแสวงหาความรู้ของกลุ่มตามขั้นตอนข้างต้นช่วย
ให้กลุ่มได้รับความรู้ ความเข้าใจ และคำตอบในเรื่องท่ีศึกษา และอาจพบประเด็นท่ีเป็นปัญหาชวนให้งุนงง
สงสัยหรืออยากรู้ต่อไป ผู้เรียนสามารถเริ่มต้นวงจรการเรียนรู้ใหม่ ต้ังแต่ขั้นท่ี 1 เป็นต้นไป การเรียนการ
สอนตามรูปแบบนี้ จึงอาจมีต่อเนื่องไปเรื่อย ๆ ตามความสนใจของผู้เรียน 
   ง. ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
    ผู้เรียนจะสามารถสืบสอบและเสาะแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความใฝ่รู้
และมีความมั่นใจในตนเองเพิ่มข้ึน และได้พัฒนาทักษะการสืบสอบ (Inquiry Skills) ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ (Scientific Process Skills) และทักษะกระบวนการกลุ่ม (Group Process Skills)    
  3.3.2 รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Synectics Instructional 
Model) 
   ก. ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
    Joyce and Weil (1966) พัฒนาขึ้นตามแนวคิดของ Gordon ท่ีกล่าวว่า
บุคคลท่ัวไปมักยึดติดกับวิธีคิดแก้ปัญหาแบบเดิม ๆ ของตน โดยไม่ค่อยคำนึงถึงความคิดของคนอื่น ทำให้
การคิดของตนคับแคบและไม่สร้างสรรค์ บุคคลจะเกิดความคิดเห็นท่ีสร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้ 
หากมีโอกาสได้ลองคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมติตัวเองเป็นคนอื่น และถ้า
ยิ่งให้บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะยิ่งได้วิธีการท่ีหลากหลายขึ้น และมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น  
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   ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
    รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดท่ี
ใหม่แตกต่างไปจากเดิม และสามารถนำความคิดใหม่นั้นไปใช้ให้เป็นประโยชน์ได้  
   ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    ขั้นท่ี 1  ขั้นนำ ผู้สอนให้ผู้เรียนทำงานต่าง ๆ ท่ีต้องการให้ผู้เรียนทำ เช่น ให้
เขียน บรรยาย เล่า ทำ แสดง วาดภาพ สร้าง ปั้น เป็นต้น ผู้เรียนทำงานนั้น ๆ ตามปกติท่ีเคยทำ เสร็จแล้ว 
ให้เก็บผลงานไว้ก่อน 
    ขั้น ท่ี 2  ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง (Direct 
Analogy)  ผู้สอนเสนอคำคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง เช่น ลูกบอลกับมะนาว 
เหมือนหรือต่างกันอย่างไร คำคู่ท่ีผู้สอนเลือกมาควรให้มีลักษณะท่ีสัมพันธ์กับเนื้อหาหรืองานท่ีผู้เรียนทำ
ในขั้นที่ 1  ผู้สอนเสนอคำคู่ให้ผู้เรียนเปรียบเทียบหลาย ๆ คู่และจดคำตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 
    ขั้นท่ี 3  ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคลกับส่ิงของ (Personal 
Analogy)  ผู้สอนให้ผู้เรียนสมมติตัวเองเป็นส่ิงใดส่ิงหนึ่ง และแสดงความรู้สึกออกมา เช่น ถ้าเปรียบเทียบ
ผู้เรียนเป็นเครื่องซักผ้า จะรู้สึกอย่างไร ผู้สอนจดคำตอบของผู้เรียนไว้บนกระดาน 
    ขั้นท่ี 4  ขั้นการสร้างอุปมาคำคู่ขัดแย้ง (Compressed Conflict)  ผู้สอนให้
ผู้เรียนนำคำ หรือวลีท่ีได้จากการเปรียบเทียบในขั้นท่ี 2 และ 3  มาประกอบกันเป็นคำใหม่ท่ีมีความหมาย
ขัดแย้งกันในตัวเอง เช่น ไฟเย็น น้ำผ้ึงขม มัจจุราชสีน้ำผ้ึง เชือดนิ่ม ๆ เป็นต้น 
    ขั้นท่ี 5  ขั้นการอธิบายความหมายของคำคู่ขัดแย้ง  ผู้สอนให้ผู้เรียนช่วยกัน
อธิบายความหมายของคำคู่ขัดแย้งท่ีได้ 
    ขั้นที่ 6  ขั้นการนำความคิดใหม่มาสร้างสรรค์ผลงาน ผู้สอนให้ผู้เรียนนำงานท่ี
ทำไว้เดิมในขั้นท่ี 1 ออกมาทบทวนใหม่ และลองเลือกนำความคิดท่ีได้มาใหม่จากกิจกรรมขั้นที่ 5 มาใช้ใน
งานของตน ทำให้งานของตนมีความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น 
   ง.  ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
    ผู้เรียนจะเกิดความคิดใหม่ ๆ และสามารถนำความคิดใหม่ ๆ นั้นไปใช้ในงาน
ของตน ทำให้งานของตนมีความแปลกใหม่ น่าสนใจมากขึ้น นอกจากนั้น ผู้เรียนอาจเกิดความตระหนักใน
คุณค่าของการคิด และความคิดของผู้อื่นอีกด้วย 
  3.3.3 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นฐาน 
   ก.  ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 
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    รูปแบบการเรียนการสอนนี้พัฒนามาจากรูปแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตาม
แนวคิดของทอร์แรนซ์ (Torrance’s : 1962) ซึ่งได้นำองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 3 องค์ประกอบ 
คือ การคิดคล่องแคล่ว (Fluency) การคิดยืดหยุ่น (Flexibility) การคิดริเริ่ม (Originality) มาใช้ประกอบ
กับกระบวนการคิดแก้ปัญหา และการใช้ประโยชน์จากกลุ่มซึ่งมีความคิดหลากหลาย โดยเน้นการใช้
เทคนิคระดมสมองเกือบทุกขั้นตอน 
   ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
    รูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนาผู้เรียนให้ตระหนักรู้ในปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคตและ
เรียนรู้ท่ีจะคิดแก้ปัญหาร่วมกัน ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดจำนวนมาก 
   ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 
    ขั้นที่ 1 การนำสภาพการณ์อนาคตเข้าสู่ระบบการคิด 
     นำเสนอสภาพการณ์อนาคตท่ียังไม่เกิดขึ้น หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้
การคิดคล่องแคล่ว การคิดยืดหยุ่น การคิดริเริ่ม และจินตนาการ ในการทำนายสภาพการณ์อนาคตจาก
ข้อมูล ข้อเท็จจริง และประสบการณ์ของตน 
    ขั้นที่ 2 การระดมสมองเพื่อค้นหาปัญหา 
     จากสภาพการณ์อนาคตในขั้นท่ี 1  ผู้เรียนช่วยกันวิเคราะห์ว่าอาจจะ
เกิดปัญหาอะไรขึ้นบ้างในอนาคต 
    ขั้นที่ 3 การสรุปปัญหา และจัดลำดับความสำคัญของปัญหา 
     ผู้เรียนนำปัญหาท่ีวิเคราะห์ได้มาจัดกลุ่ม หรือจัดความสัมพันธ์เพื่อ
กำหนดว่าอะไรเป็นปัญหาหลัก อะไรเป็นปัญหารอง และจัดลำดับความสำคัญของปัญหา 
    ขั้นที่ 4 การระดมสมองหาวิธีแก้ปัญหา 
     ผู้เรียนร่วมกันคิดวิธีแก้ปัญหา โดยพยายามคิดให้ได้ทางเลือกท่ีแปลก
ใหม่ จำนวนมาก 
    ขั้นที่ 5 การเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด 
     เสนอเกณฑ์หลาย ๆ เกณฑ์ท่ีจะใช้ในการเลือกวิธีการแก้ปัญหาแล้ว
ตัดสินใจเลือกเกณฑ์ท่ีมีความเหมาะสมและมีความเป็นไปได้ในแต่ละสภาพการณ์ ต่อไปจึงนำเกณฑ์ท่ี
คัดเลือกไว้ มาใช้ในการเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด โดยพิจารณาถึงน้ำหนักความสำคัญของเกณฑ์แต่ละ
ข้อด้วย 
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    ขั้นที่ 6 การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาอนาคต 
     ผู้ เรียนนำวิธี การแก้ปัญหาอนาคตท่ี ได้มาเรียบ เรียง อธิบาย
รายละเอียดเพิ่มเติมข้อมูลท่ีจำเป็น คิดวิธีการนำเสนอท่ีเหมาะสม และนำเสนออย่างเป็นระบบน่าเช่ือถือ 
   ง.  ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 
    ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา และตระหนักรู้ในปัญหาท่ีอาจจะ
เกิดขึ้นในอนาคต และสามารถใช้ทักษะการคิดแก้ปัญหามาใช้ในการคิดแก้ปัญหาปัจจุบันและป้องกัน
ปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต 
 จากการท่ีนักการศึกษาหรือนักวิชาการได้กล่าวไว้ เกี่ยวกับทฤษฎี หลักการ แนวคิด วัตถุประสงค์ 
กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบและผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบนั้น ๆ ผู้วิจัยได้นำมา
สรุปสังเคราะห์ดังแสดงในตารางท่ี 2.5  ได้ดังนี้ 

ตารางที่  2.3  แสดงการสังเคราะห์เกี่ยวกับทฤษฎี หลักการ แนวคิด วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนการ

สอนของรูปแบบและผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน 
 

ประเด็นการ
พิจารณา 

รูปแบบการ
เรียนการสอน

มโนทัศน์ 
Joyce and 
Weil (1996) 

 

รูปแบบการเรียน
การสอนตาม
แนวคิดของ 

กานเย  Gagne’s 
(1985) 

รูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้
บทบาทสมมติ 
Shaftel and 

Shaftel (1967) 

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการสืบ
สอบและแสวงหา
ความรู้เป็นกลุ่ม 
Joyce & Weil 

(1996) 

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการคิด
สร้างสรรค์ Joyce 
and Weil (1966) 

รูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้

กระบวนการวิจัย
เป็นฐาน 

ทฤษฎี 
หลักการ 
แนวคิด 

เรียนรู้มโนทัศน์
ของสิ่งใดสิ่งหน่ึง 

ทฤษฎีเงื่อนไขการ
เรียนรู้และทฤษฎี
การจัดการเรียน
การสอน 

การเรียนรู้จาก
การมีปฏิสัมพันธ์
กับผู้อ่ืนและ
ความรู้สึกนึกคิด
และค่านิยมต่าง ๆ 
มาจากการมี
ปะทะสัมพันธ์กับ
สิ่งแวดล้อมรอบ
ข้าง 

ปัญหาช่วยให้
ผู้เรียนเกิด
ความรู้สึกหรือ
ความต้องการที่จะ
สืบค้นหรือเสาะ
แสวงหาความรู้
โดยอาศัยความรู้
และประสบการณ์ 

ให้ผู้เรียนมีโอกาส
คิดแก้ปัญหาด้วย
แนวความคิด 
ใหม่ ๆ ทีไ่ม่
เหมือนเดิม ไม่อยู่ใน
สภาพที่เป็นตัวเอง 
ให้ลองใช้ความคิด
ในฐานะคนอ่ืน 

นำองค์ประกอบ
ของความคิด
สร้างสรรค์ คือ 
การคิดคล่องแคล่ว 
การคิดยืดหยุ่น 
การคิดริเร่ิมมาใช้
ประกอบกับ
กระบวนการคิด
แก้ปัญหา 
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ตารางที่  2.3  (ต่อ) 
 

ประเด็นการ
พิจารณา 

รูปแบบการเรียน 
การสอนมโนทัศน์ 
Joyce and Weil 

(1996) 
 

รูปแบบการเรียน
การสอน 

ตามแนวคิดของ 
กานเย  Gagne’s 

(1985) 

รูปแบบการ
เรียนการสอน
โดยใช้บทบาท
สมมติ Shaftel 
and Shaftel 

(1967) 

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการสืบ
สอบและแสวงหา
ความรู้เป็นกลุ่ม 
Joyce & Weil  

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการคิด
สร้างสรรค์ Joyce 

and Weil 
(1966) 

รูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้

กระบวนการวิจัย
เป็นฐาน 

กระบวนการ
เรียนการ
สอนของ
รูปแบบ 

ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน  
1) เตรียมข้อมูล 2) 
อธิบายกติกา 3) 
นำเสนอข้อมูล
ตัวอย่าง 
4) ให้ผู้เรียนบอก
คุณสมบัติสิ่งที่
ต้องการสอน  
5) สรุปให้คำจำกัด
ความ  
6) ผู้สอนและ
ผู้เรียนอภิปราย
ร่วมกัน 

ประกอบด้วย 9 
ขั้นตอน  
1) การกระตุ้นและ
ดึงดูดความสนใจ  
2) แจ้งวัตถุประสงค์  
3) การกระตุ้นให้
ระลึกถึงความรู้เดิม  
4) การนำเสนอสิ่ง
เร้าหรือเน้ือหา
สาระใหม่  
5) การให้แนวการ
เรียนรู้  
6) กระตุ้นให้
ผู้เรียนแสดง
ความสามารถ 7) 
การให้ข้อมูล
ป้อนกลับ  
8) การประเมินผล
การแสดงออก  
9) การส่งเสริม
ความคงทนและ
การถ่ายโอนการ
เรียนรู้ 

ประกอบด้วย 9 
ขั้นตอน  
1) นำเสนอ
สถานการณ์
ปัญหาและ
บทบาทสมมติ 2) 
เลือกผู้แสดง 3) 
จัดฉาก  
4) เตรียมผู้
สังเกตการณ์  
5) แสดง  
6) อภิปรายและ
ประเมินผล  
7) แสดงเพิ่มเติม  
8) อภิปรายและ
ประเมินผลอีก
คร้ัง  
9) แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์
และสรุปการ
เรียนรู้ 

ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน  
1) ให้ผู้เรียนเผชิญ
ปัญหาหรือ
สถานการณ์ที่
ชวนให้งุนงงสงสยั  
2) ให้ผู้เรียนแสดง
ความคิดเห็น  
3) ร่วมกัน
วางแผนในการ
แสวงหาความรู้ 
4) ดำเนินการ
แสวงหาความรู้ 
5) วิเคราะห์
ข้อมูล สรุปผล
ข้อมูล นำเสนอ
และอภิปรายผล 6) 
กำหนดประเด็น
ปัญหาที่ต้องการ
สืบเสาะหา
คำตอบ 

ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน  
1) ขั้นนำ  
2) การสร้างอุปมา
แบบตรง 3) การ
สร้างอุปมาบุคคล  
4) การสร้างอุปมา
คำคู่ขัดแย้ง  
5) การอธิบาย
ความหมายของคำ
คู่ขัดแยง้   
6) การนำความคิด
ใหม่มาสร้างสรรค์
งาน 

ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน  
1) การนำ
สภาพการณ์
อนาคตเข้าสู่ระบบ
การคิด  
2) การระดมสมอง
เพื่อค้นหาปัญหา  
3) การสรุปปัญหา 
และจัดลำดับ
ความสำคัญของ
ปัญหา  
4) การระดมสมอง
หาวิธีแก้ปัญหา  
5) การเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่ดีที่สุด   
6) การนำเสนอ
วิธีการแก้ปัญหา
อนาคต 

วัตถุประสงค์ เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้มโนทัศน์
ของเน้ือหาสาระ 
ต่าง ๆ อย่างเข้าใจ
และสามารถให้คำ
นิยามของโมนทัศน์
ได้ด้วยตนเอง 

เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้
เน้ือหาสาระต่าง ๆ 
ได้ดี รวดเร็วและ
สามารถจดจำสิ่งที่
เรียนได้นาน 

เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจใน
ตนเอง ความรู้สึก
และพฤติกรรมของ
ผู้อ่ืน และเกิดการ
ปรับเปลี่ยนเจตคติ 
ค่านิยมและ
พฤติกรรม 

พัฒนาทักษะในการ
สืบสอบเพื่อให้
ได้มาซึ่งความรู้ 
ความเข้าใจโดย
อาศัยกลุ่มช่วย
กระตุ้นความสนใจ
หรือความอยากรู้ 

มุ่งพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของ
ผู้เรียน ช่วยให้เกิด
แนวคิดที่ใหม่และ
นำไปใช้ให้เป็น
ประโยชน์ 

พัฒนาผู้เรียนให้
ตระหนักในปัญหาที่
จะเกิดขึ้นในอนาคต
และเรียนรูท้ี่จะคดิ
แก้ปัญหาร่วมกัน 
ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนา
ทักษะการคิด 
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ตารางที่  2.3  (ต่อ) 
 

ประเด็นการ
พิจารณา 

รูปแบบการเรียน 
การสอนมโน
ทัศน์ Joyce 
and Weil 
(1996) 

 

รูปแบบการเรียน
การสอน 

ตามแนวคิดของ 
กานเย  Gagne’s 

(1985) 

รูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้
บทบาทสมมติ 
Shaftel and 

Shaftel (1967) 

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการสืบ
สอบและแสวงหา
ความรู้เป็นกลุ่ม 
Joyce & Weil 

(1996) 

รูปแบบการเรียน
การสอน

กระบวนการคิด
สร้างสรรค์ Joyce 
and Weil (1966) 

รูปแบบการเรียน
การสอนโดยใช้

กระบวนการวิจัย
เป็นฐาน 

ผลท่ีผู้เรียน
จะได้รับ 

เกิดการเรียนรู้
มโนทัศน์ จาก
การคิด 
วิเคราะห์และ
ตัวอย่างที่
หลากหลาย 

เรียนรู้สาระที่
นำเสนอได้ดี 
รวดเร็วและจดจำ
สิ่งที่เรียนรู้ได้นาน 

เกิดความเข้าใจที่
ลึกซึ้งเก่ียวกับ
ความรู้สึกนึกคิด 
ความคิดเห็น 
ค่านิยม คณุธรรม 
จริยธรรมและ
พฤติกรรม 

สามารถสืบสอบ
และเสาะแสวงหา
ความรู้ได้ด้วย
ตนเองและพัฒนา
ทักษะสืบสอบ 
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ และ
การทำงานกลุ่ม 

จะเกิดความคิด 
ใหม่ ๆ และนำ
ความคิดใหม่ ๆ  
ไปใชใ้นงานของตน 
ทำให้งานมีความ
แปลกใหม่ น่าสนใจ 
เกิดความตระหนัก
ในคุณค่าของการ
คิดและความคิด
ผู้อื่น 

พัฒนาทักษะการ
คิดแก้ปัญหาและ
ตระหนักรู้ใน
ปัญหาที่อาจจะ
เกิดขึ้นในอนาคต 
และใช้ทักษะการ
คิดแก้ปัญหามาใช้
ในการคิดปัญหา
ปัจจุบันและ
ป้องกันปัญหาที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคต 

ด้านการ
พัฒนา
ผู้เรียน 

พัฒนาด้านพุทธิ
พิสัย 

พัฒนาด้านพุทธิ
พิสัย 

พัฒนาด้านจิต
พิสัย 

พัฒนาด้านทักษะ
กระบวนการ 

พัฒนาด้านทักษะ
กระบวนการ 

พัฒนาด้านทักษะ
กระบวนการ 

 
 

 จากตารางการสังเคราะห์เกี่ยวกับทฤษฎี หลักการ แนวคิด วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียน 

การสอนของรูปแบบและผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบนั้น ๆ ผู้วิจัยสามารถสรุปรูปแบบ

การเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นฐาน  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

  ก. ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 

   รูปแบบการเรียนการสอนนี้  ซึ่งได้นำองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 3 

องค์ประกอบ คือ การคิดคล่องแคล่ว (Fluency) การคิดยืดหยุ่น (Flexibility) การคิดริเริ่ม (Originality) 

มาใช้ประกอบกับกระบวนการคิดแก้ปัญหา และการใช้ประโยชน์จากกลุ่มซึ่งมีความคิดหลากหลาย โดย

เน้นการใช้เทคนิคระดมสมองเกือบทุกขั้นตอน 

 

 



46 
 

  ข.  วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

   รูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนาผู้เรียนให้ตระหนักรู้ในปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคตและเรียนรู้

ท่ีจะคิดแก้ปัญหาร่วมกัน ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดจำนวนมาก 

  ค.  กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

   ขั้นท่ี 1 นำเสนอสถานการณ์  เป็นการนำเสนอสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาซึ่งก่อให้เกิด

ความขัดแย้งทางปัญญา เป็นการกระตุ้นเร้าความคิดและกำหนดประเด็นปัญหาให้กับผู้เรียน  

  นำเสนอสภาพการณ์อนาคตท่ียังไม่เกิดขึ้น หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้การคิดคล่องแคล่ว 

การคิดยืดหยุ่น การคิดริเริ่ม และจินตนาการ ในการทำนายสภาพการณ์อนาคตจากข้อมูล ข้อเท็จจริง 

และประสบการณ์ของตน 

   ขั้นท่ี 2 พัฒนาแนวทางการคิด  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาข้อมูลโดยใช้

งานวิจัยเป็นฐาน เพื่อตอบปัญหาความขัดแย้งทางปัญญา เป็นการให้ได้คำตอบท่ี   สมเหตุ สมผล และเป็น

การตอบปัญหาด้วยข้อมูล แล้วนำมาเขียนแผนท่ีความคิด 

   ขั้นที่ 3 พิจารณาปัญหา  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดประสบการณ์จากการฝึกคิด

และเรียนรู้ด้วยตนเอง  สามารถจำแนกระบุปัจจัยสาเหตุ เขียนความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัย สามารถ

ออกแบบและเขียนแผนภาพลำดับงาน (Flowchart) ได้ 

   ขั้นท่ี 4 สนทนาแลกเปล่ียน  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้นำเสนอผลการคิดของกลุ่ม

ย่อยต่อท่ีประชุมกลุ่มใหญ่ แต่ละกลุ่มย่อยจะต้องส่งตัวแทนรายงานผลข้อสรุปผลการคิดของกลุ่มย่อยต่อ

กลุ่มใหญ่ เพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนได้มีโอกาสเห็นผลงานการคิดของคนอื่น 

   ขั้นท่ี 5 เรียนรู้ผลงานกลุ่ม  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้นำเสนอผลการคิดของกลุ่ม

ย่อยต่อท่ีประชุมกลุ่มใหญ่ แต่ละกลุ่มย่อยจะต้องส่งหัวหน้ากลลุ่มรายงานผลข้อสรุปผลการคิดของกลุ่ม

ย่อยต่อกลุ่มใหญ่ เพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนได้มีโอกาสเห็นผลงานความคิดของกลุ่มอื่น ๆ จะช่วยส่งเสริม

ความคิดให้เกิดมิติมุมมองท่ีแปลกใหม่เพิ่มมากขึ้น 

   ขั้นที่ 6 สรุปและอภิปรายผล  เป็นการอภิปรายและสรุปรวบยอดท้ังเนื้อหาสาระและ

แนวคิดท่ีได้จากผลการคิด และผลการเรียนท่ีผู้เรียนได้ค้นพบนั้น เป็นส่ิงท่ีถูกต้องและมั่นใจได้ในอนาคต

ผู้เรียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง   
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  ง. ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ 

   ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา และตระหนักรู้ในปัญหาท่ีอาจจะเกิดขึ้นใน

อนาคต และสามารถใช้ทักษะการคิดแก้ปัญหามาใช้ในการคิดแก้ปัญหาปัจจุบันและป้องกันปัญหาท่ีจะ

เกิดขึ้นในอนาคต 

5.  หลักสูตรรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา  30901-8503 
 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้กำหนดรายละเอียดของรายวิชาตามโครงสร้าง

หลักสูตรดังนี้ 

1. จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 

1.1  เข้าใจหลักการและขั้นตอนกระบวนการจัดทําโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานอาชีพ

อย่างเป็นระบบ 

1.2  สามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพ

ตามกระบวนการวางแผน ดําเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล ทํารายงานและนําเสนอผลงาน 

1.3  มีเจตคติและกิจนิสัยในการศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างและหรือพัฒนางานอาชีพด้วยความ

รับผิดชอบมีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน อดทนและสามารถทํางานร่วมกับ

ผู้อื่น  

2.  สมรรถนะรายวิชา 

2.1 แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการจัดทําโครงงานสร้างและหรือพัฒนา
งานอาชีพอย่างเป็นระบบ 

2.2 เขียนโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานตามหลักการ 

2.3 ดําเนินงานตามแผนงานโครงงานตามหลักการและกระบวนการ 

2.4 วิเคราะห์สรุป ประเมินผลการดําเนินงานโครงงานตามหลักการ 

2.5 รายงานผลการปฏิบัติงานโครงงานตามรูปแบบ 

2.6 นําเสนอผลงานด้วยรูปแบบวิธีการต่าง ๆ 
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3.  คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการบูรณาการความรู้และทักษะในระดับเทคนิคท่ีสอดคล้องกับสาขา
วิชาชีพท่ีศึกษาเพื่อสร้างและหรือพัฒนางานด้วยกระบวนการทดลอง สํารวจ ประดิษฐ์คิดค้น หรือการ
ปฏิบัติงานเชิงระบบการเลือกหัวข้อโครงงาน การศึกษาค้นคว้าข้อมูลและเอกสารอ้างอิงการเขียนโครงงาน 
การดําเนินงานโครงงานการเก็บรวบรวมข้อมูลวิเคราะห์และแปลผลการสรุปจัดทํารายงาน การนําเสนอ
ผลงานโครงงาน โดยดําเนินการเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มตามลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาท่ี
กําหนด 

 

 4.  หน่วยการเรียนรู้ของรายวิชา โครงงาน 2 

จากจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายได้  ผู้วิจัยได้กำหนดหน่วย

การเรียนรู้ของรายวิชาโครงงาน 2 ได้จำนวน  6 หน่วยดังนี ้

หน่วย

ท่ี 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

จำนวนชั่วโมง 
สัปดาห์ที่ 

ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 หลักการเบ้ืองต้นของโครงการ 2 2 4 1-2 

2 หลักการเลือกหัวข้อโครงงาน 3 3 6 3-5 

3 การสร้างเครื่องมือและการตรวจสอบคุณภาพ

เครื่องมือ 

3 3 6 6-8 

4 การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และการ

เขียนรายงาน    

5 5 10 9-13 

5 การสรุปผลรายงานโครงงาน 2 2 4 14-15 

6 การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน 2 2 4 16-17 

สอบปลายภาค 1 1 2 18 

รวม 18 18 36  
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6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  

 สำหรับงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  มีดังนี้ 
  นารียะ  เจะโนะ  (2564 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง  การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานท่ีส่งเสริม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทักษะการเรียนรู้สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น ศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยอำเภอปะนาเระ จังหวัดปัตตานี  ซึ่งการวิจัย
นี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาทักษะการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อน
เรียนและหลังเรียนในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาทักษะการเรียนรู้ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยอำเภอปะนาเระ จังหวัดปัตตานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 72 คนโดยการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  แบ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพจำนวน 
42 คน และตัวอย่างในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจจำนวน 30 คน 
เครื่องมือในการวิจัยได้แก่รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลด้วย ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ทดสอบค่าที (t-test dependent) ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทักษะการเรียนรู้ท่ีได้พัฒนาขึ้น พบว่ามีประสิทธิภาพ 81.17/81.78 
2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนในรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนแบบผสมผสานเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทักษะการเรียนรู้ ผลปรากฏว่า ผลการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อ

การเรียนในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน อยู่ในระดับมาก (X̅= 4.30 S.D. = 0.75) 
 สิทธิโชค  พรรค์พิทักษ์  (2563 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้
แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุนท่ีส่งเสริมความสามารถ
การคิดแก้ปัญหาสำหรับนักศึกษาปริญญาตรี  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ (1)เพื่อศึกษาสภาพปัญหาและ
ความต้องการในจัดการเรียนสอนท่ีส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (2) เพื่อพัฒนา
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุนเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาสาหรับนักศึกษาปริญญาตรี (3) เพื่อทดลองใช้รูปแบบการ เรียน
แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่ เล้ียงออนไลน์สนับสนุนเพื่อส่งเสริม
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ความสามารถการคิดแก้ปัญหาสาหรับนักศึกษาปริญญาตรีผลการวิจัยพบว่า (1) สภาพปัญหาและความ
ต้องการในการจัดการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คือ การเรียนการสอนท่ีเน้นเนื้อหา
สาระมากกว่าการฝึกทักษะปฏิบัติการห้องฝึกปฏิบัติการในห้องทดลองมีน้อยหรือไม่เพียงพอต่อผู้เรียน 
ผู้สอนควรจัดกิจกรรมหรือโครงงานท่ีส่งเสริมเน้นการคิดแก้ปัญหามีน้อย ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนการสอนมากผู้เรียนยังต้องการการสอนเสริมขึ้น นอกจากเวลาเรียนปกติ ควรมีระบบ
ช่วยเหลือ เช่น ระบบพี่เล้ียงหรือระบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถย้อนกลับมาทบทวน
การเรียนรู้ในเนื้อหากิจกรรมและการฝึกปฏิบัติ เสริมผู้เรียนเกิดทักษะและการคิดการแก้ปัญหาในครั้ง
ต่อๆไป (2) ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่
เล้ียงออนไลน์สนับสนุนท่ีส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาสาหรับนักศึกษาปริญญาประกอบด้วย
องค์ประกอบ 5 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านผู้สอน 2) ด้านผู้เรียน 3) ด้านพี่เล้ียง 4) ด้านการเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐาน และ 5) ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบผสมผสาน และมีกระบวนการเรียนรู้ 5  ขั้นตอน ดังนี้ 
1) ขั้นเตรียมการเรียนรู้ 2) ขั้นจัดกระบวนการเรียนรู้ 3) ขั้นเผชิญปัญหา 4) ขั้นสะท้อนผลการคิด
แก้ปัญหา และ 5) ขั้นสรุปและประเมินผลสู่ความสำเร็จ (3) ผลการใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย
ใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุน ท่ีส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา
สาหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยแผนการ
จัดการเรียนรู้ตามตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียง
ออนไลน์สนับสนุนท่ีส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาสูงกว่าก่อนเรียน และส่งผลให้การคิดแก้ปัญหา
หลังเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การ
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุนท่ีส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาสูงกว่า
นักศึกษาท่ีเรียนแบบปกติ รวมท้ังพบว่าการคิดแก้ปัญหามีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเชิง
บวก และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การ
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุนท่ีส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา อยู่ใน
ระดับดีมาก 
  ประทวน คล้ายศรี (2560 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
แนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิปัญญา สำหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาปัญหาและแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับปริญญามหาบัณฑิต คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชัฏในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 2)  พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับ
แนวคิดอภิปัญญา สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏในภาคตะวันออกเฉียงเหนื อ 3) 
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ศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิ
ปัญญา สำหรับนักศึกษาคณะ ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4) ประเมิน
ประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิปัญญา 
สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ผลการวิจัยพบว่า 1) 
สภาพการจัดการเรียนการสอน อยู่ในระดับปานกลาง 2) รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดการ
เรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิปัญญา สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ด้านความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย 
4.21 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 3) ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้
แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิปัญญา สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ความสามารถด้านอภิปัญญาของนักศึกษากลุ่มทดลองระหว่างก่อนเรียนกับหลัง
เรียนและหลังเรียกับเกณฑ์ท่ีกำหนด พบว่า นักศึกษากลุ่มทดลองมีความสามารถด้านอภิปัญญาหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1 4) ผลของรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด
การเรียนรู้แบบผสมผสานร่วมกับแนวคิดอภิปัญญา สำหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจในภาพรวมทุกด้าน อยู่ในระดับมาก มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.37 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.78 

Leidig (1992) ทำการวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบของบทเรียนไฮเปอร์เท็กซ์ทีส่งต่อผู้เรียนทีมีรูปแบบ
การเรียนแตกต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการเช่ือมโยงด้วยข้อความหลายมิติมีผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีรูปแบบในการเรียนต่างกัน 

(Wu. 1998: 1895 - A) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาและการประเมินบทเรียนเครือข่าย 
(Web-based Instruction) ในรายวิชาสถิติเชิงพรรณนา” โดยมีจุดมุ่งหมายในการวิจัยเพื่อประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการพัฒนาบทเรียนระบบเครือข่ายเพื่อเป็นการช่วยให้ความรู้เบ้ืองต้นในรายวิชา สถิติ
เชิงพรรณนาแก่นักศึกษาและยังศึกษาเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนระบบเครือข่ายในด้านต่าง ๆ ของ
ระบบ อินเตอร์เน็ต เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และกระดานข่าว เป็นต้น พบว่าทัศนคติของผู้เรียนท่ีมี
ต่อบทเรียนระบบเครือข่ายเป็นส่ิงสำคัญในการปรับปรุงการออกแบบกระบวนการเรียน การสอนซึ่ง
ประกอบด้วย โครงสร้างและเนื้อหาส่วนประกอบและลักษณะของหน้าเว็บเพจและส่วนของมัลติมีเดียต้อง
เป็นไปในเชิงบวกซึ่ งจะสามารถช่วยให้ ผู้สอนสามารถสร้างปฏิ สัมพันธ์กับผู้เรียนได้มากขึ้นและ
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเช่นนี้จะทำให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ลดน้อยลง
ทำให้ทราบถึงความต้องการของผู้เรียนได้มากขึ้นและประโยชน์ของการเรียนการสอนในลักษณะนี้คือการ
มีปฏิสัมพันธ์และผลป้อนกลับ 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้แนวคิดการวิจัยในช้ันเรียน ดังแสดงใน
ภาพท่ี 2.3 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3  แสดงกรอบแนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ 
ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   

แนวคิด ทฤษฎี  การเรียน
กระบวนการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ 

ระดับคุณภาพ
รูปแบบการ
เรียนแบบ
ผสมผสานบน
เว็บ 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 

- แนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการ
เรียนการสอน 

- แนวคิดเก่ียวกับการจัดการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน 

- แนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 

 

กระบวนการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานบนเว็บ    

กระบวนการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาโครงงาน 2 
รหัสวิชา 30901-8503  ตามหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563  โดยใช้รูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ซึ่งประกอบด้วย
องค์ประกอบในการจัดการเรียนรู้จำนวน  5 โมดูล
ดังต่อไปน้ี 

1) โมดูลที่ 1  โมดูลผู้สอน 
2) โมดูลที่ 2  โมดูลผู้เรียน 
3) โมดูลที่ 3  โมดูลโครงงานเป็นฐาน 
4) โมดูลที่ 4  โมดูลแหล่่งเรียนรู้แบบผสมผสาน 
5) โมดูลที่ 5  โมดูลการวัดผลประเมินผล 

 
 

 



บทที่ 3 
วิธีดำเนนิการวิจัย 

 
 การวิจัยในชั้นเรียนเรื่อง  การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 
รหัสวิชา 30901-8503   ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตและวิธีดำเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังนี้ 
 

1. กลุ่มเป้าหมาย  
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปีที่ 2 

ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  จำนวนรวมทั้งสิ้น  
27 คน 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาวิจัย 
2.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวชิา 30901-8503 
2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.3 แบบประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้ 

4.   ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ  

 การสร้างเครื่องมือสำหรบัการวิจัยผูว้ิจัยดำเนินการอย่างเป็นขั้นตอนดังนี้ 
4.1 การสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัส

วิชา 30901-8503 
การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 

30901-8503 เป็นการจัดการเรียนรู้โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการวิจัยในการเรียนรู้ มีการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียนและในห้องเรียนครูผู้สอนออกแบบการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน มีการทำกิจกรรมร่วมกันโดยใช้แพลตฟอร์มดิจิทัล ซึ่งชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ประกอบด้วย  สาระสำคัญ สมรรถนะประจำหน่วย จุดประสงค์การเรียนรู้  กระบวนการและการออกแบบ
การจัดการเรียนรู้  สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้  การวัดผลและประเมินผล ใบความรู้ ใบงาน  แบบฝึกหัด 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน   โดยมีการจัดการเรียนการสอนจำนวน 18 สัปดาห์ ๆ ละ 2 ชั่วโมง  
จำนวน  36  ชั่วโมง โดยมีข้ันตอนการสร้างชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
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4.1.1   ศึกษาทฤษฎี  แนวคิด งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการออกแบบการเรียนรู้ 
สำหรับใช้เป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน
บนเว็บ ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 

4.1.2 จัดทำรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2  รหัสวิชา  
30901-8503  เป็นการจัดการเรียนรู้โดยเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการวิจัยในการเรียนรู้  มีการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียนและในห้องเรียนครูผู้สอนออกแบบการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน มีการทำกิจกรรมร่วมกันโดยใช้แพลตฟอร์มดิจิทัล ซึ่งผู้วิจัยออกแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยมีองค์ประกอบของโมดูลการเรียนรู้ จำนวน 5 โมดูล ดังนี้ 

1) โมดูลที่ 1  โมดูลผู้สอน  ผู้สอนมีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
เข้าไปเผชิญสถานการณ์จริง ปัญหาจริงในบริบทจริง หรือผู้สอนมีการจัดกิจกรรมในห้องเรียนจำลองหรือ
สะท้อนความเป็นจริง ให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดแก้ปัญหาหรือเข้าไปสวมบทบาทในสถานการณ์นั้น 

2) โมดูลที่ 2  โมดูลผู้เรียน  ผู้เรียนมีการร่วมกันคิดวิเคราะห์ปัญหา แสวงหา
ความรู้ข้อมูลและวิธีการต่างๆ จากแหล่งความรู้ที่หลากหลาย ศึกษาทำความเข้าใจ ความรู้และข้อมูล และ

นำข้อมูลความรู้มาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาร่วมกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจ 
สะท้อนความคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ได้รับจากสถานการณ์ต่าง ๆ  

3) โมดูลที ่ 3  โมดูลโครงงานเป็นฐาน  เป็นการส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้เกิด
ประสบการณ์จากการฝึกคิดและเรียนรู้ด้วยตนเอง  สามารถออกแบบและเขียนแผนภาพลำดับงาน 
(Flowchart) จนนำไปสู่การพัฒนานวัตกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ 

4) โมดูลที่ 4  โมดูลแหล่่งเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการอออกแบบแหล่ง
เรียนรู้บนเว็บโดยคำนึงถึงแพลตฟอร์มเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า การรับ
และส่งข้อมูล รวมถึงการสนับสนุนการทำแบบฝึกหัด ใบงานหรือกิจกรรมการเรียนรู ้ในรูปแบบที่
หลากหลายแบบผสมผสาน  

5) โมดูลที่ 5  โมดูลการวัดผลประเมินผล เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้นำเสนอ
ผลการคิดของกลุ่มย่อยต่อที่ประชุมกลุ่มใหญ่ แต่ละกลุ่มย่อยจะต้องส่งหัวหน้ากลลุ่มรายงานผลข้อสรุปผล
การคิดของกลุ่มย่อยต่อกลุ่มใหญ่ เพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนได้มีโอกาสเห็นผลงานความคิดของกลุ่มอื่น ๆ จะ
ช่วยส่งเสริมความคิดให้เกิดมิติมุมมองที่แปลกใหม่เพิ่มมากขึ้น 
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ภาพที่  3.1  แสดงโมดูลรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ 
ในรายวชิาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   

 
 

  4.1.3  ดำเนินการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน  
บนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ซึ่งประกอบด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 6  
ชุดดังนี้ 
   1)  ชุดกิจกรรมที่ 1  เรื่อง กระบวนการวิจัย ใช้เวลา  4  ชั่วโมง 
   2)  ชุดกิจกรรมที ่ 2  เรื ่อง การกำหนดปัญหาในการวิจัยและการทบทวน
วรรณกรรม ใช้เวลา  6 ชั่วโมง 
   3)  ชุดกิจกรรมที่ 3  เรื่อง เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล  ใช้เวลา 6 
ชั่วโมง 
   4)  ชุดกิจกรรมที่ 4  เรื่อง การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ การวิเคราะห์ข้อมูล
ทางสถิติ   ใช้เวลา 10 ชั่วโมง 
   5)  ชุดกิจกรรมที่ 5 เรื่อง การสรุปผลรายงานโครงงาน ใช้เวลา 4 ชั่วโมง 
   6)  ชุดกิจกรรมที่ 6 เรื ่อง การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน ใช้เวลา 4 
ชั่วโมง 
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  จากขั้นตอนกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ   
ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ผู้วิจัยเขียนเป็นแผนภาพสรุปดังแสดงในภาพที่ 3.2 
 

 
 

ภาพที่  3.2  แสดงการวเิคราะห์หลักสูตรในรายวชิาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 
 

4.1.3   ตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน  3 คน 
ซึ่งเป็นผู้ที่มีคุณสมบัติและคุณวุฒิไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาตรี มีประสบการณ์ในการทำหน้าที่สอนไม่น้อย
กว่า 5 ปี  ประกอบด้วยรองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ  หัวหน้างานหลักสูตร และครูผู ้สอนทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศหรือทางด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  ระดับคุณภาพของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้
จะต้องได้ระดับคุณภาพค่าเฉลี่ยมากกว่าหรือเท่ากับ  3.50  ผลจากการจัดทำชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยได้ปรับปรุงและจัดทำตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ   
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4.3   การสร้างแบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503     

4.3.1  ศกึษาค้นควา้ข้อมลูเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎแีละงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกบัการ

จัดการเรียนรู้โดยใชว้ิจัยเป็นฐานและการใช้เทคโนโลยีแพลตฟอร์ม 

4.3.2  ดำเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบวิจัยเป็น

ฐาน  และดําเนินการสรางเปนแบบมาตรสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) ตามแบบลิเคิรต 

(Likert Scale) (ไพศาล วรคํา, 2555 : 406) โดยมีระดับการใหคะแนนดังนี้ 

 1)  ระดับคะแนน 5  หมายถึง  ระดับคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด 

 2)  ระดับคะแนน 4  หมายถึง  ระดับคุณภาพเหมาะสมมาก  

 3)  ระดับคะแนน 3  หมายถึง  ระดับคุณภาพเหมาะสมปานกลาง 

 4)  ระดับคะแนน 2  หมายถึง  ระดับคุณภาพเหมาะสมน้อย 

 5)  ระดับคะแนน 1  หมายถึง  ระดับคุณภาพเหมาะสมน้อยที่สุด 

4.3.3  นำแบบประเมินคุณภาพที ่ได ้ออกแบบไว้ ไปตรวจสอบหาคุณภาพจาก

ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนรู้  ด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา ด้านเทคโนโลยีแพลตฟอร์มการ

เรียนรู้ดิจิทัล จำนวน 3 คน โดยผู้เชี่ยวชาญจะพิจารณาความสอดคล้องและให้คำแนะนำที่เป็นประโยชน์

ต่อการพัฒนาเครื่องมือ 

   4.3.4  ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามคำแนะนำและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

5.   การดำเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5.1  การหาประสทิธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โดยใชรู้ปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวชิา 30901-8503  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.)  มีขั้นตอนดังนี้ 
   -   ทำการทดลองโดยการจัดการเรียนการสอนผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ สัปดาห์ที่ 1 - 18  จำนวน  36  ชั่วโมงโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้รูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานบนเว็บในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-85033   ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
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   -  ให้ผู ้เรียนทำแบบฝึกหัด และแบบฝึกทักษะในแต่ละหน่วยการเรียน ตรวจและบันทึก
คะแนน เพื่อนำไปหาค่าเฉลี่ยแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ใน
รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)   
   -  การทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ผู้เรียนได้ผ่านการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503    ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)   ในหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนด ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน
ตรวจคำตอบ และบันทึกคะแนนเพื่อนำไปเปรียบเทียบกับคะแนนก่อนเรียน  

 2)  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้โดยใช้
ร ูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  มีข้ันตอนดังนี้ 

-  ทดสอบก่อนเรียนกับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย 
-  นำคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนและหลังการทดลองด้วยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้

โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) มาคำนวณหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

-  ให้ผู้เรียนทำแบบฝึกหัด และใบมอบหมายงานในหน่วยการเรียนที่กำหนด ตรวจและ
บันทึกคะแนน เพื่อนำไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

-  นำผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 จากนั้นทดสอบความแตกต่าง
ของคะแนนหลังเรียนกับเกณฑ์ โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 

 

6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
1) สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้าง ความถูกต้องและความเหมาะสมของ

แบบทดสอบ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง จุดประสงค์การสอนกับแบบทดสอบแต่ละหน่วย
การเรียน (Item Objective Congruence : IOC) โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก  ภัททิยธนี, 2546) 

  สูตร IOC = 
N

R
 

 

  คือ IOC คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

   R คือ คะแนนความคิดรวมของผู้เชี่ยวชาญ 
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   N คือ จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 
 2)  หาค่าเฉลี่ย  ( X ) โดยคำนวณจากสูตรดังนี้ (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2543) 

  สูตร X  = 
N

X  
 

  คือ X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

   X คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N คือ จำนวนข้อมูล 
 
 3) หาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ใช้สูตร ดังนี้ (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2543)    
 

  สูตร S.D. = 
)1 - N(N

2)X( - 2XN 
 

 

  คือ S.D. คือ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   X คือ ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด 

   (X)2 คือ ผลรวมของข้อมูลทั้งหมดยกกำลังสอง 

   X2 คือ ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกกำลังสอง 
   N  คือ จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
 4)   หาผลการเปรียบเทียบข้อมูลเชิงปริมาณของคะแนนการพัฒนาการของผู้เรียนจากการ
ทดสอบจากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน แต่ละหน่วยและภาพรวมทั้งหมด (ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2552) 

   สูตร D =  100
1X - T
1X - 2X
  

  
   คือ D คือ คะแนนการพัฒนาการของผู้เรียน 
    X1 คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน 
    X2 คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน 
    T คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบการหาค่าร้อยละ 
 



บทที่ 4 

สรุปผลการวิจัย 

 

 การวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ด้วยการพัฒนาการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ใน
รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -8503  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลแล้วนำเสนอผลการวิจัยตาม
วัตถุประสงค์การวิจัยและการจัดกิจกรรม การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการวิจัยดังนี้ 

ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 
30901-8503 

1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -
8503  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบสำคัญ  5  โมดูล  คือ  1) โมดูลทีี่ 1  โมดูลผู้สอน   2)  โมดูลที่ 2  
โมดูลผู้เรียน    3)  โมดูลที่ 3  โมดูลโครงงานเป็นฐาน  4)  โมดูลที่ 4  โมดูลแหล่่งเรียนรู้แบบผสมผสาน  
และ 5)  โมดูลที่ 5  โมดูลการวัดผลประเมินผล ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  จำนวน  6 
หน่วยการเรียนรู้ ดังนี ้
 1)  หน่วยที่ 1  เรื่อง กระบวนการวิจัย ใช้เวลา  4  ชั่วโมง 
 2)  หน่วยที่ 2  เรื่อง การกำหนดปัญหาในการวิจัยและการทบทวนวรรณกรรม  ใช้เวลา  6 
ชั่วโมง 
 3)  หน่วยที่ 3  เรื่อง เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล ใช้เวลา 6 ชั่วโมง 
 4)  หน่วยที่ 4  เรื่อง การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ  ใช้เวลา 10 
ชั่วโมง 
 5)  หน่วยที่ 5 เรื่อง การสรุปผลรายงานโครงงาน ใช้เวลา 4 ชั่วโมง 
 6)  หน่วยที่ 6 เรื่อง การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน ใช้เวลา 4 ชั่วโมง 
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2. ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา
โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 
ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา

โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  โดยผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมทั้ง 6 หน่วย
การเรียนให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5  คน ประเมินคุณภาพความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู้  โดย
พิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ  ดังแสดงตามตารางที่  4.1   
ตารางที ่ 4.1   แสดงผลการประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 

2 รหัสวิชา 30901-8503   

รายการประเมิน 
N=5 ระดับ

คุณภาพ X̅ S.D. 
1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ สามารถแก้ปัญหา

หรือพัฒนาความคิดเชิงระบบของผู้เรียนได้ตรงตามวัตถุประสงค์และ

เป้าหมาย 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2. ประยุกต์ใช้ทรัพยากรทีี่ มีอยู่ ในรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานบบนเว็บได้เหมาะสมและสอดคล้องกับสมรรถนะรายวิชา 

4.20 0.45 มาก 

3.  การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
บนเว็บ สอดคล้องกับกระบวนการพัฒนาและมีความเป็นไปได้ 

4.20 0.45 มาก 

4. การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเข้าใจง่าย สะดวกและมี
ขั้นตอนการเรียนรู้ไม่สลับซับซ้อน 

4.40 0.55 มาก 

5.  กระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บก่อให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม 

4.60 0.55 มากที่สุด 

6. บทบาทและหน้าที่ของผู้สอนและผู้เรียนมีความเหมาะสม กิจกรรม
การเรียนรู้ช่วยเน้นการส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหา 

4.40  0.55 มาก 

7. รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน ที่มีพี่ เลี้ยงออนไลน์สนับสนุน ที่ส่งเสริมความสามารถการคิด
แก้ปัญหาสนับสนุนให้ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระและศึกษาหา
ความรู้ ตามความสนใจของผู้เรียน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

 



62 
 

ตารางที ่ 4.1   (ต่อ)   

รายการประเมิน 
N=5 

ระดับ
คุณภาพ 

X̅ S.D.  
8.  การเรียนรู้แบบผสมผสานบนเว็บส่งเสริมความสามารถการคิด
แก้ปัญหาเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และ
สามารถคิดแก้ไขปัญหาจากการค้นหาคาตอบได้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

 9.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ช่วยสนับสนุน อานวยความสะดวกข้อมูลให้
ผู้เรียนสามารถ ค้นหาคาตอบจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
กาหนดให้ 

4.40 0.55 มาก 

10.  เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิสัมพันธ์ช่วยสนับสนุน อานวยความสะดวก 
ในการแลกเปลี่ยนและการเรียนรู้ร่วมกัน ระหว่าง 
ผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกัน 

4.60  0.55 มากที่สุด 

11.  โดยภาพรวมรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐานที่มีแหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนที่ส่งเสริม
ความสามารถการคิดแก้ปัญหา มีความเป็นไปได้ในการนาไปใช้ 
งานจริง 

4.40 0.55 มาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.47  0.13 มาก 

 

 จากตารางที่ 4.1 ผลการประเมินหาคุณภาพของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ใน
รายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  สำหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พบว่า มี

ค่าเฉลี่ยรวม อยู่ในระดับมาก (X̅=4.47, S.D.=0.13)  เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า มีค่าเฉลี่ยในระดับ
คุณภาพมากที่สุดจำนวน  5 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ สามารถ

แก้ปัญหาหรือพัฒนาความคิดเชิงระบบของผู้เรียนได้ตรงตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย   (X̅=4.80, 
S.D.=0.45) ข้อ  5) กระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ร่วมกัน ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม (X̅=4.60, S.D.=0.55) ข้อ 7) รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ที่มีพี่เลี้ยงออนไลน์สนับสนุน ที่ส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา
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สนับสนุนให้ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระและศึกษาหาความรู้ ตามความสนใจของผู้เรียน  

(X̅=4.60, S.D.=0.55)  8)  การเรียนรู้แบบผสมผสานบนเว็บส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหาเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถคิดแก้ไขปัญหาจากการค้นหาคาตอบ

ได้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ  (X̅=4.60, S.D.=0.55) และ 10)  เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิสัมพันธ์ช่วยสนับสนุน 

อานวยความสะดวก ในการแลกเปลี่ยนและการเรียนรู้ร่วมกัน ระหว่างผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกัน (X̅=4.60, 
S.D.=0.55)    และมีค่าเฉลี่ยในระดับคุณภาพมาก จำนวน  6 ข้อ  ได้แก่ ข้อ 4) การออกแบบกิจกรรม

การเรียนการสอนเข้าใจง่าย สะดวกและมีขั้นตอนการเรียนรู้ไม่สลับซับซ้อน (X̅=4.40, S.D.=0.55)   ข้อ  
6)  บทบาทและหน้าที่ของผู้สอนและผู้เรียนมีความเหมาะสม กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยเน้นการส่งเสริมการ

คิดและการแก้ปัญหา  (X̅=4.40, S.D.=0.55)  ข้อ 9)  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ช่วยสนับสนุน อานวยความ

สะดวกข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถ ค้นหาคาตอบจากสถานการณ์ปัญหาที่กำหนดให้  (X̅=4.40, S.D.=0.55)  
ข้อ 11)  โดยภาพรวมรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานที่มีพี่เลี้ยง

ออนไลน์สนับสนุนที่ส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา มีความเป็นไปได้ในการนำไปใช้   (X̅=4.40, 
S.D.=0.55)  ข้อ 2) ประยุกต์ใช้ทรัพยากรทีี่มีอยู่ในรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบบนเว็บได้

เหมาะสมและสอดคล้องกับสมรรถนะรายวิชา (X̅=4.20, S.D.=0.45)  และข้อ 3)  การออกแบบและ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ สอดคล้องกับกระบวนการพัฒนาและมีความ

เป็นไปได้ (X̅=4.20, S.D.=0.45)   
  

3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-

8503  โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  

ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ดังแสดงในตารางที่  4.2   
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ตารางที่ 4.2  ผลการการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 

30901-8503  โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)    

รหัสนักศึกษา 
ระดับผลการเรียน เกณฑ์การผ่าน 

(เกรด) ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

นางสาวซอฟาอ สะแต 4 ✓  

นายซุลกีฟลี ดอมะ 4 ✓  
นางสาวฐติิมา นาคมาส 4 ✓  
นางสาวนายฮีา สาลีเนาะ 3 ✓  
นางสาวนารมี เหล็มมะ 3 ✓  
นางสาวนารีนา แวนะลัย 3 ✓  
นางสาวนุรไอน ีหะนิแร 2.5 ✓  
นางสาวนุสอามานี ยานยา 3.5 ✓  
นางสาวฟาดียะห สาและ 2.5 ✓  
นางสาววันโซเฟย แวดอเลาะ 4 ✓  
นายอับดุลเลาะ หะยีเด็ง 4 ✓  
นางสาวอัสมะห มะณีหิยา 4 ✓  
นายฮีซาม มะมิง 4 ✓  
นางสาวฮุสนา ซอเด็ง 3.5 ✓  
นางสาวนาอีมะห ราแดง 2.5 ✓  
นางสาวนูรฮีัน เลาะราแม 2.5 ✓  
นายฟซมี สาร ี 4 ✓  
นางสาวฟตเราะห โตะบาโก 2.5 ✓  
นางสาวกัญญารตัน ไอยวรรณ 2 ✓  
นางสาวสุภาวด ีเหลาศิลา 2 ✓  
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ)   

รหัสนักศึกษา 
ระดับผลการเรียน เกณฑ์การผ่าน 

(เกรด) ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

นางสาวอัสมา ดาราแมยาลอ 4 ✓  

นางสาวทัศนิม เจะเด็ง 2.5 ✓  
นางสาวฟาดีเมาะ สาและ 2.5 ✓  
นางสาวรุสนา เจะแซ 4 ✓  
นางสาวนูรีมาน ขะเร็มดเียาะ 2.5 ✓  
นางสาวตัสนี เซ็งโซะ 3 ✓  
นางสาวมาปูเซาะห อาแด 3 ✓  

รวมจำนวนผู้ผ่านเกณฑม์าตรฐาน   27 คน  
คิดเป็นร้อยละ 100 

 
 

 จากตารางที่ 4.2 แสดงว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ โดยใช้  
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 ที่มีผลการเรียน
ผ่านเกณฑ์มาตรฐานในระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน  27 คน  คิดเป็นร้อยละ 100 
 

 

 



  

บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
 การวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงขึ้น ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ    
ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)   ผู้วิจัย
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะดังนี ้
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สามารถสรุปผลการวิจัยดังนี้ 

1. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ   ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง (ปวส.)  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นประกอบด้วย  5 โมดูล คือ  

1) โมดูลที่ 1  โมดูลผู้สอน  ผู้สอนมีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าไปเผชิญ
สถานการณ์จริง ปัญหาจริงในบริบทจริง หรือผู้สอนมีการจัดกิจกรรมในห้องเรียนจำลองหรือสะท้อน
ความเป็นจริง ให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิดแก้ปัญหาหรือเข้าไปสวมบทบาทในสถานการณ์นั้น 

2) โมดูลที่ 2  โมดูลผู้เรียน  ผู้เรียนมีการร่วมกันคิดวิเคราะห์ปัญหา แสวงหาความรู้ข้อมูล
และวิธีการต่างๆ จากแหล่งความรู้ที่หลากหลาย ศึกษาทำความเข้าใจ ความรู้และข้อมูล และนำข้อมูล

ความรู้มาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาร่วมกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจ สะท้อน
ความคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ได้รับจากสถานการณ์ต่าง ๆ 

3) โมดูลที่ 3  โมดูลโครงงานเป็นฐาน  เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดประสบการณ์จาก
การฝึกคิดและเรียนรู้ด้วยตนเอง  สามารถออกแบบและเขียนแผนภาพลำดับงาน (Flowchart) จน
นำไปสู่การพัฒนานวัตกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ 

4) โมดูลที่ 4  โมดูลแหล่่งเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการอออกแบบแหล่งเรียนรู้บนเว็บ
โดยคำนึงถึงแพลตฟอร์มเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า การรับและส่ง
ข้อมูล รวมถึงการสนับสนุนการทำแบบฝึกหัด ใบงานหรือกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย
แบบผสมผสาน 

5) โมดูลที่ 5  โมดูลการวัดผลประเมินผล เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้นำเสนอผลการคิด
ของกลุ่มย่อยต่อที่ประชุมกลุ่มใหญ่ แต่ละกลุ่มย่อยจะต้องส่งหัวหน้ากลลุ่มรายงานผลข้อสรุปผลการ
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คิดของกลุ่มย่อยต่อกลุ่มใหญ่ เพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนได้มีโอกาสเห็นผลงานความคิดของกลุ่มอื่น ๆ จะ
ช่วยส่งเสริมความคิดให้เกิดมิติมุมมองที่แปลกใหม่เพิ่มมากขึ้น 

2. ผลการประเมินคุณภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

(ปวส.)  พบว่า คุณภาพของรูปแบบฯ โดยรวม อยู่ในระดับมาก (X̅=4.47, S.D.=0.13) 
3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา จัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503 พบว่า ผู้เรียน
จำนวน  27 คน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   ที่มีผลการเรียนผ่านเกณฑ์มาตรฐาน
ในระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน  27 คน  คิดเป็นร้อยละ 100    

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร ทฤษฎีและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. ผลการสร้างและประเมินคุณภาพกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.)  ผู้วิจัยได้สร้างและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการวิจัยร่วมกับการใช้รูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -8503   โดยได้ศึกษาค้นคว้า
แนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการวิจยัเป็นฐาน RBL  รูปแบบและทฤษฎีใน
การจัดกิจกรรมกระบวนการจัดการเรียนรู้   แนวคิดในการวัดและประเมินตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563 และได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นฐาน RBL ทำให้ผู้วิจัยได้แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน  6 แผนการ
เรียนรู้ ที่ประกอบด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning)  ในรายวิชาโครงงาน 1 รหัสวิชา 30901-8502  คือ 1)  เรื่อง กระบวนการวิจัย 2)  การ
กำหนดปัญหาในการวิจัยและการทบทวนวรรณกรรม 3)  เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล  
4)  การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ   5)  การสรุปผลรายงานโครงงาน  
และ  6)  การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน   

จากนั้นผู้วิจัยได้นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ประกอบด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ให้ผู้เชี่ยวชาญ
จำนวน  3 คน ประเมินคุณภาพความเหมาะสมของกิจกรรม โดยพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสม
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ขององค์ประกอบต่าง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบประเมินคุณภาพของกระบวนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -8503   
พบว่า คุณภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 6 แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสม

อยู่ในระดับมาก  (X̅=4.47, S.D.=0.13)  ทั้งนี้เน่ืองจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
การเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901 -8503  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้
ผ่านกระบวนการสร้างอย่างมีระบบและมีองค์ประกอบครบถ้วน  โดยเริ่มจากการศึกษาโครงสร้าง
หลักสูตรรายวิชา จากนั้นนำไปสู่การจัดทำแผนการจัดกิจกรรมที่ประกอบด้วย 1) เนื้อหาสาระ  2) 
การวิเคราะห์หลักสูตรอย่างละเอียด  3) การแบ่งหน่วยการเรียนรู้ 4) การกำหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 5)  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 6) การกำหนดสื่อการเรียนการสอน 7) การวัดและประเมินผล 
และ 8)  การกำหนดความคิดรวบยอด ซึ่งสอดคล้องกับข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ของวิชัย 
วงษ์ใหญ่ (2525) ได้เสนอขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ 10 ขั้นตอน คือ 1)  ศึกษา
เนื้อหาสาระของวิชาทั้งหมด  2)  แบ่งหน่วยการเรียน  3)  กำหนดหน่วยการเรียน  4) กำหนด
ความคิดรวบยอด 5) กำหนดจุดประสงค์การเรียน  6) การวิเคราะห์ภาระงาน  7) เรียงลำดับกิจกรรม
การเรียน 8) การเลือกใช้สื่อการเรียน 9) การประเมินผล และ 10)  การทดลองใช้ชุดกิจกรรม 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา จัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  มีผลการเรียนผ่านเกณฑ์
มาตรฐานในระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน  27 คน  คิดเป็นร้อยละ 100 

ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
   1.1  การจัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยใช้โดยใช้  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน
บนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503  ควรศึกษากระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์
ควบคู่กับการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิคการสอนแบบต่าง ๆ  
  1.2  การนำเสนอผลงานโครงงานของนักศึกษา ควรใช้รูปแบบหรือวิธีการนำเสนอผลงาน
ที่หลากหลาย 

 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 
  2.1 ควรพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช้กระบวนการวิจัยเป็นฐานบูรณาการร่วมกับ

การสอนแบบโครงงาน เพื่อสงเสริมทักษะการคิดเชิงระบบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่องอื่น ๆ 
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  2.2 ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบเชิงรุก (Active Learning)  กับการเรียนรูดวยวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนอื่น ๆ เพื่อพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงระบบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหดียิ่งขึ้น 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 

1. นายรภัทรธรณ์  ชุมแก้ว 
ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 
 

2. นายเฟาซาน   สุวรรณมงคล 
ตำแหน่ง พนักงานราชการ  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาลัยอาชีวศึกษายะลา 
 

3. นางสาววรารัตน์  เครือทอง 
ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ  สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
วิทยาลัยการอาชีพนครยะลา 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 

1. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 
30901-8503    
2.  แบบประเมินคุณภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ ในรายวิชา
โครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503    
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หลักสูตรรายวิชา 

ชื่อวิชา  โครงงาน 2 รหัสวิชา  30901-8503  ทฤษฎี - ปฏิบัติ - หน่วยกิต 2 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช 2563 

ปประเภทวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร    สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 
จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให ้

 

1. เข้าใจหลักการและขั้นตอนกระบวนการจัดทําโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานอาชีพอย่างเป็นระบบ 
2. สามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพตามกระบวนการ

วางแผน ดําเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล ทํารายงานและนําเสนอผลงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างและหรือพัฒนางานอาชีพด้วยความรับผิดชอบมีวินัย 

คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน อดทนและสามารถทํางานร่วมกับผู้อื่น 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการจัดทําโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานอาชีพอย่างเป็น
ระบบ 

2. เขียนโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานตามหลักการ 
3. ดําเนินงานตามแผนงานโครงงานตามหลักการและกระบวนการ 
4. วิเคราะห์สรุป ประเมินผลการดําเนินงานโครงงานตามหลักการ 
5. รายงานผลการปฏิบัติงานโครงงานตามรูปแบบ 
6. นําเสนอผลงานด้วยรูปแบบวิธีการต่าง ๆ 

คำอธิบายรายวิชา 
  

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการบูรณาการความรู้และทักษะในระดับเทคนิคท่ีสอดคล้องกับสาขาวิชาชีพท่ี
ศึกษาเพื่อสร้างและหรือพัฒนางานด้วยกระบวนการทดลอง สํารวจ ประดิษฐ์คิดค้น หรือการปฏิบัติงานเชิงระบบการ
เลือกหัวข้อโครงงาน การศึกษาค้นคว้าข้อมูลและเอกสารอ้างอิงการเขียนโครงงาน การดําเนินงานโครงงานการเก็บ
รวบรวมข้อมูลวิเคราะห์และแปลผลการสรุปจัดทํารายงาน การนําเสนอผลงานโครงงาน โดยดําเนินการเป็น
รายบุคคลหรือกลุ่มตามลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาท่ีกําหนด 

  (ผู้เรียนสามารถจัดทําโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานท่ีต่อเนื่องจากรายวิชา 30901-8502 หรือเป็น
โครงงานใหม่) 
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หน่วยการเรยีนรู้ 
ชื่อวิชา  โครงงาน 2  รหัสวิชา  30901-8503  ทฤษฎี - ปฏิบัติ - หน่วยกิต 2 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช 2563 
 
หน่วย

ท่ี 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

จำนวนชั่วโมง 
สัปดาห์ที่ 

ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 
1 กระบวนการวิจัย 2 2 2 1 - 2 
2 การกำหนดปัญหาในการวิจัยและการทบทวน

วรรณกรรม 
3 3 6 3 - 5 

3 เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล   3 3 6 6 - 8 
4 การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ การวิเคราะห์

ข้อมูลทางสถิติ 
5 5 10 9 - 13 

5 การสรุปผลรายงานโครงงาน 2 2 4 14 - 15 
6 การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน 2 2 4 16 - 17 

สอบปลายภาค 1 1 2 18 
รวม 18 18 36  
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หน่วยการเรยีนรู้และสมรรถนะประจำหน่วย 
ชื่อวิชา  โครงงาน 2  รหัสวิชา  30901-8503  ทฤษฎี - ปฏิบัติ - หน่วยกิต 2 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช 2563 
 

ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ 

กระบวนการวิจัย แสดงความรู้เกี่ยวกับ
หลักการเบ้ืองต้น
เกี่ยวกับการจัดทำ
โครงงาน 

แสดงทักษะเกี่ยวกับ
หลักการเบ้ืองต้นเกี่ยวกับ
การจัดทำโครงงาน 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 

 
การกำหนดปัญหาในการวิจัย
และการทบทวนวรรณกรรม 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
หลักการเลือกหัวข้อ
โครงงาน 

-  แสดงทักษะเกี่ยวกับ
หลักการหลักการเลือก
หัวข้อโครงงาน 
- แสดงทักษะเกี่ยวกับการ
เขียนแบบตรวจสอบ
ความต้องการในการ
พัฒนาโครงงาน 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 
 

เครื่องมือวิจัยและการเก็บ
รวบรวมข้อมูล   

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
การสร้างเครื่องมือ
และการตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือ 

แสดงทักษะเกี่ยวกับการ
สร้างเครื่องมือและการ
ตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 
 

การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ 
การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
และการเขียนรายงาน    

แสดงทักษะเกี่ยวกับการ
จัดทำโครงงานโดยใช้
กระบวนการวิจัยและ
ปฏิบัติงานเชิงระบบ 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 
 

การสรุปผลรายงานโครงงาน แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการ
จัดทำรายงาน
โครงงานในรูปแบบ
การวิจัย 5 บท 

แสดงทักษะเกี่ยวกับการ
จัดทำรายงานโครงงานใน
รูปแบบการวิจัย 5 บท 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 
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ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ 

การเผยแพร่และการนำเสนอ
โครงงาน 

แสดงความรู้เกี่ยวกับ
การนำเสนอเค้าโครง
โครงงาน 

แสดงทักษะเกี่ยวกับการ
นำเสนอเค้าโครงโครงงาน 

มีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค์ตามเกณฑ์
ท่ีกำหนด 

สอบปลายภาค - - - 
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ตารางวิเคราะหห์ลักสูตร 
ชื่อวิชา  โครงงาน 2  รหัสวิชา  30901-8503  ทฤษฎี - ปฏิบัติ - หน่วยกิต 2 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  พุทธศักราช 2563 
 

ชื่อหน่วย 

พุทธิพิสัย 

ทัก
ษะ

พิส
ัย 

จิต
พิส

ัย 

รว
ม 

ลำ
ดับ

คว
าส

ำค
ญั

 

จำ
นว

นช
ั่วโ

มง
 

คว
าม

รู้ 
จำ

 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

นำ
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

สร
้าง

สร
รค

 ์

กระบวนการวิจัย - 3 5 2 - - 20 20 50 
 4 

2 

การกำหนดปัญหาในการวิจัยและการ
ทบทวนวรรณกรรม 

- 5 10 5 - 5 20 60 
100 

2 6 

เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวม
ข้อมูล   

- 5 10 5 - 5 20 60 
100 

2 6 

การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและ การ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

- 8 15 5 - 2 40 100 170 1 10 

การสรุปผลรายงานโครงงาน - 5 8 2 - - 40 40 90 3 4 

การเผยแพร่และการนำเสนอโครงงาน - 5 8 2 - - 40 40 90 3 4 

สอบปลายภาค - - - - - - 20 20 30 - 2 

รวม - 31 48 21  12 200 340 630  36 
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แบบประเมินคุณภาพกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ 
ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503   

 

ตอนที่  1  แบบประเมินความเหมาะสม   
คำชี้แจง 
 ประเมินความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานบนเว็บ  ในรายวิชาโครงงาน 2 รหัสวิชา 30901-8503     ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)  เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale)  โดยให้ผู้ประเมินทำเครื่องหมาย  
✓  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
 

  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม ในระดับ  มากท่ีสุด 
  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม ในระดับ  มาก  
  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม ในระดับ  ปานกลาง 
  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม ในระดับ  น้อย 

1 หมายถึง  มีความเหมาะสม ในระดับ  น้อยท่ีสุด 
 

ประเด็นในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บ สามารถ

แก้ปัญหาหรือพัฒนาความคิดเชิงระบบของผู้เรียนได้ตรง
ตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

     

2. ประยุกต์ใช้ทรัพยากรท่ีีมีอยู่ในรูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสานบบนเว็บได้เหมาะสมและสอดคล้องกับ
สมรรถนะรายวิชา 

     

3. การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานบนเว็บ สอดคล้องกับกระบวนการพัฒนาและมี
ความเป็นไปได้ 

     

4. การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเข้าใจง่าย สะดวก
และมีข้ันตอนการเรียนรู้ไม่สลับซับซ้อน 

     

5. กระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บก่อให้เกิด
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม 
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ประเด็นในการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
6. บทบาทและหน้าท่ีของผู้สอนและผู้เรียนมีความเหมาะสม 

กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยเน้นการส่งเสริมการคิดและการ
แก้ปัญหา 

     

7.  รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน ท่ีมีพี่เล้ียงออนไลน์สนับสนุน ท่ีส่งเสริม
ความสามารถการคิดแก้ปัญหาสนับสนุนให้ ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้อย่างอิสระและศึกษาหาความรู้ ตามความสนใจ
ของผู้เรียน 

     

8.  การเรียนรู้แบบผสมผสานบนเว็บส่งเสริมความสามารถการ
คิดแก้ปัญหาเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้
ด้วยตนเอง และสามารถคิดแก้ไขปัญหาจากการค้นหาคา
ตอบได้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

     

9. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ช่วยสนับสนุน อานวยความสะดวก
ข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถ ค้นหาคาตอบจากสถานการณ์
ปัญหาท่ีกำหนดให้ 

     

10 เครื่องมือท่ีใช้ในการปฏิสัมพันธ์ช่วยสนับสนุน อานวยความ
สะดวก ในการแลกเปล่ียนและการเรียนรู้ร่วมกัน ระหว่างผู้เรียน
และผู้เรียนด้วยกัน 

     

11. โดยภาพรวมรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้การ
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานท่ีมีแหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนท่ี
ส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา มีความเป็นไปได้ในการ
นำไปใช้ 

     

 
ตอนที่ 2  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 



 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ค 

การหาคุณภาพของเครือ่งมือสำหรับใช้ในการวิจัย 
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ตารางที่  ค.1 แสดงรายละเอียดการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบประเมินคุณภาพ 

ข้อ 
ที ่

รายการประเมินความคิดเห็น 
การวิเคราะห์ความ
สอดคล้อง ; คนที ่ รวม 

IOC 

=
N

R  
ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 4 5 
1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

บนเว็บ สามารถแก้ปัญหาหรือพัฒนา
ความคดิเชิงระบบของผู้เรียนได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 ประยุกต์ใช้ทรัพยากรทีี่มอียู่ในรูปแบบการ 
เรียนการสอนแบบผสมผสานบบนเว็บได้ 
เหมาะสมและสอดคล้องกับสมรรถนะ 
รายวชิา 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียน 
การสอนแบบผสมผสานบนเว็บ สอดคล้อง 
กับกระบวนการพัฒนาและมีความเป็นไปได้ 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

4 การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
เข้าใจง่าย สะดวกและมขีั้นตอนการเรียนรู้ 
ไม่สลับซับซ้อน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 กระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
บนเว็บก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ร่วมกัน ส่งเสริมการทำงานเป็นทีม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 บทบาทและหน้าที่ของผู้สอนและผู้เรียนมี 
ความเหมาะสม กิจกรรมการเรียนรูช้่วยเน้น 
การส่งเสริมการคดิและการแก้ปัญหา 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใชก้าร 
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ที่มีพี่เลี้ยง 
ออนไลน์สนับสนุน ที่ส่งเสริมความสามารถ 
การคดิแก้ปัญหาสนับสนุนให้ ผู้เรียน 
สามารถเรียนรู้ได้อย่างอสิระและศึกษาหา 
ความรู ้ตามความสนใจของผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่  ค.1 (ต่อ) 

ข้อ 
ที ่

รายการประเมินความคิดเห็น 
การวิเคราะห์ความ
สอดคล้อง ; คนที ่ รวม 

IOC 

=
N

R  
ผลการ
ประเมิน 

1 2 3 4 5 
8 การเรียนรู้แบบผสมผสานบนเว็บส่งเสริม

ความสามารถการคดิแกป้ัญหาเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ดว้ยตนเอง 
และสามารถคิดแก้ไขปัญหาจากการค้นหา
คาตอบได้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

9 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ช่วยสนับสนุน อา
นวยความสะดวกข้อมูลให้ผู้เรียนสามารถ 
ค้นหาคำตอบจากสถานการณ์ปัญหาที่ 
กาหนดให ้

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

10 เครื่องมือที่ ใช้ ในการปฏิสัมพั นธ์ช่ วย
สนับสนุน อานวยความสะดวก ในการ
แลก เป ลี่ ย น และก าร เรี ย น รู้ ร่ ว ม กั น 
ระหว่างผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกัน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

11 โดยภาพรวมรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐานที่มีแหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุน
ที่ส่งเสริมความสามารถการคิดแก้ปัญหา มี
ความเป็นไปได้ในการนาไปใช้งานจริง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ง 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานบนเว็บ 
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